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SikKerhedsadvarsel
Om lysfalsomhed

En meget lille del personer kan fa anfald, nar de udszttes for visse visuelle billeder,
herunder blinkende lys, der opstér i videospil. Selv personer, der ikke tidligere har
oplevet sadanne anfald eller epilepsianfald, kan have en ikke-diagnostiseret
sygdom, der kan fordrsage disse “lysfelsomme epileptiske anfald” under
oververelse af videospil.

Disse anfald har mange symptomer, herunder svimmelhed, forstyrret syn, traekninger
i gje eller ansigt, ryk eller rysten af arme eller ben, desorientering, forvirrethed eller
kortvarigt tab af bevidstheden. Anfald kan ogsa forarsage bevidstlgshed eller
krampetreaekninger, der kan fare til skader, fordi man falder eller rammer objekter.

Du skal stoppe spillet straks og kontakte din laege, hvis du oplever et af disse
symptomer. Forzeldre skal holde gje med eller sparge deres bgrn om ovenstéende
symptomer — bgrn og teenagere har sterre risiko for at fa disse anfald.

Risikoen for lysfalsomme epileptiske anfald kan reduceres, hvis fglgende
forholdsregler overholdes:

= Spil i et rum med god udluftning.
= Spil ikke, hvis du er dgsig eller treet.

Hvis du selv eller dine neermeste lider af eller har lidt af anfald eller epilepsi, skal
du kontakte din leege, inden du spiller.

Oplysningerne i dette dokument, herunder URL og andre referencer til websteder
kan eendres uden foregaende varsel. Medmindre andet er anfert, er firmaer,
organisationer, produkter, domanenavne, e-mail-adresser, logoer, personer, steder
og hendelser, der er angivet heri, fiktive og har ingen forbindelse til virkelige
firmaer, organisationer, produkter, domenenavne, e-mail-adresser, logoer, personer,
steder og haendelser. Det pahviler brugeren at overholde alle geeldende love om
ophavsret. Uden at begranse rettighederne om ophavsret, er det forbudt at
gengive, gemme eller lagre pé set sggesystem eller pA nogen made overfgre dele af
dette dokument (elektronisk, mekanisk, ved fotokopiering, optagelse eller pa anden
méde), eller til noget formal uden udtrykkelig skriftlig tilladelse fra Microsoft
Corporation.

Microsoft kan have patenter, patentansggninger, varemarker, ophavsrettigheder
eller andre immaterielle rettigheder, der deekker emner i dette dokument. Medmindre
det udtrykkeligt er angivet i enhver skriftlig licensaftale fra Microsoft, giver dette
dokument dig ikke licens til disse patenter, varemeerker, ophavsrettigheder eller
andre rettigheder vedrgrende immaterialret.

© 2001 Microsoft Corporation. Alle rettigheder forbeholdes.

Microsoft, MS-DOS, Windows, Windows NT, DirectX, og Zoo Tycoon er enten
registrerede varemaerker eller varemaerker tilhgrende Microsoft Corporation i USA og/
eller andre lande.

Udviklet af Blue Fang Games, L.L.C for Microsoft Corporation.

BLUE FANG GAMES og Blue Fang Games-logoet er varemaerker tilhgrende Blue Fang
Games, L.L.C.

Navne pa faktiske firmaer og produkter naevnt heri er varemeerker tilhgrende deres
respektive ejere.
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INTRODUKTION

Velkommen il Zoo Tycoon”. Du Kan nu bygge den ultimative
zoo! Forsyn haven med alle mulige eksotisKe dyr og masser af
udstyr, tilfaj forsKellige slags attraktioner for at tiltraeKke
Flere geester. sa du far den mest perfekte zoo.

Sadan installeres Zoo Tycoon
1 Indsat cd-romen med Zoo Tycoon i cd-rom-drevet.
Hovedmenuen vises.

Bemeerk! Huvis installationen ikke starter automatisk,
nar cd-rom'en er isat, skal du klikke pa Denne
computer, klikke p& Abn, dobbeltklikke pa cd-rom-
drevet, og derefter dobbeltklikke pa Setup.exe.

2 Klik pa Install, og falg derefter vejledningen pa
skeermen.




SPIL Z00 TYCOON

Nar du starter Zoo Tycoon, Kan du fzlge de angivne
instruktioner. Nar du er faerdig med den forste instruktion,
eller nar du selv har afsluttet den, Kan du i hovedmenuen
vaelge mellem:
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Play Scenario Game (Scenariespil) Starter scenariespil —
tab-eller-vind-spil med forudbestemte mal.

Play Freeform Game (Frit spil) Du kan opbygge din zoo
helt efter dit eget hoved — du kan kun tabe, hvis du gar
fallit.

Load Saved Game (Indlees gemt spil) Indleeser et Zoo
Tycoon-spil, du tidligere har gemt, eller som du har hentet
pa Internettet.

Continue Saved Game (Fortseet gemt spil) Vender tilbage
til det spil, du sidst spillede.

Get New Zoo Tycoon Items (Hent nye Zoo Tycoon-
emner) Du kan hente nye dyr og zoo-objekter fra Microsoft
eller fra andre spillere via Internettet eller fra andre kilder,
f.eks. cd-rom. Hvis du er tilsluttet til en Microsoft-server,
sammenligner spillet Zoo Tycoon-filerne pa harddisken med
de seneste versioner pa Microsoft-serveren og opdaterer evt.
filerne.

Kort over zoo i Freeform Game

Hvis du ikke kender Zoo Tycoon, skal du veelge en lille zoo,
fordi den er nemmere at styre. Du kan forudindstille, hvor
mange penge zoo'en skal have til radighed, inden du starter
spillet. Jo feerre penge du har, nar spillet starter, jo mere
udfordrende bliver spillet.
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BRUG AF VAERKTAJERNE

Byg anleeg, som ger dyrene glade. Et dyr, der bliver serget
godt for, morer sig mere, og gaesterne synes i det hele taget,
at dyret virker ,gladere”. Gaesterne bliver leengere tid i din
zoo, hvis de ser legesyge dyr i flotte omgivelser. Det betyder
Flere penge til din zoo, fordi gaesterne Keber mere mad, flere
drikKevarer og gaver, jo leengere de bliver. Flere penge
betyder, at du Kan bygge sterre og bedre anlaeg og Kebe
Elere eKsotiske dyrearter.

En god zoo-leder:

= Bygger spendende anleeg.

= Ggr dyr og geester glade.

= Har styr pa pengene.

= Anseetter hardtarbejdende personale.

= Fgrer tilsyn med forsknings- og bevarelsesprogrammer.
= Opbygger en smuk zoo.

Med Zoo-veerktgjerne kan du

lédfﬂre alle d|§se opgaver. ot Eraveelge et
rugerfladen i Zoo Tycoon veerktgj, du

indeholder fire store knapper langs har valgt

gverste venstre side af skeermen.

Disse knapper skal du bruge, nar _

du bygger din zoo. Du far navne

pa og en beskrivelse af knapperne senere.

Hgjreklik for




Opbygning %

Et godt anlaeg er et anleeg, hvor dyrene har

tilstreekkeligt med plads, hvor geesterne kan se dyrene
tydeligt, anleegget er forsynet med den rigtige bevoksning
og terreenpunkter, og hvor dyrepasserne har nem adgang til
dyrene. Hvis du klikker pa knappen Construction
(Opbygning) abnes et panel, der indeholder en raekke zoo-
veerktgjer, der gor det muligt for dig at udfare alle disse
aktiviteter.
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Knappen
Construction
Fanen Fences

Fanen Zoo
Paths

Fanen Foliage

Fanen Rocks

Fanen Terrain
Type

Fanen Terrain
Height

Fanen Undo
Previous Knappen
Action Manual Gate
Irom Rar Fance Placement

fien

W Fonce Type:
Exthitift
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Fanen Fences Il

Hegn definerer indhegningen af et [~ a1 get der er placeret

anlaeg. Hegnet skal omslutte et inden for
omrade helt, for at anleegget kan hegnet. bliver
rumme dyr. Bagsiden af denne et del af
brugervejledning indeholder en anleegget.

vejledning til opbygning af et _
hegn.

Geester foretraekker et hegn, der giver dem frit udsyn ftil
dyrene i anleegget og giver dem falelsen af at veere teet pa
dyrene. Nogle dyr kan dog bedst lide den fred, som et
massivt hegn giver. Du skal bestemme, hvilken hegnstype
der er bedst for hvert anleeg og hvert dyr.

Anleegshegn slides med tiden og skal udskiftes, sa dyrene
ikke stikker af. Vedligeholdelsesmedarbejdere reparerer
hegn, eller du kan veelge selv at udskifte dem.

Hegnstyper

Du kan veelge at bygge hgje eller
lave hegn. Hgje hegn forhindrer
store dyr i at stikke af, men de er
sveerer at se igennem end lave

Nogle dyr kan stikke af
over nogle slags
hegn. Du skal

3 muligvis bygge
hegn. Lave hegn holder ikke store naturlige
dyr tilbage, men de er nemmere at forhindringer,
se igennem. Lave hegn feks. grotter, for at ¥
tilbageholder ikke dyr, der kan holde dyrene i deres |
klatre eller springe. anleeg.

Anlaegshegn bruges til dyr. Du kan AN TS TNL

o0gsa bygge dekorative hegn, som
ger haven peaenere.




Plads i anleegget

De fleste dyr faler sig bedst tilpas Seks
i store anlaeg, men sEore anleg er hegnsdele pr. {
dyre at bygge. Du ma selv vurdere, | gide er en god
hvor meget plads der er start pa et
ngdvendig, for at dyret ikke faler basisanleg.
sig utilpas. Du kan starte med et _
lille anleg, og sa pa et senere

tidspunkt gere det starre ved at tilfgje flere hegnsdele.

Nogle dyr kreever mere plads end andre. Geparder kraever
mest plads og chimpanser, gazeller og gnuer kraever knap sa
meget plads.
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Lager til anleeggene

Lagen til anleegget bruges af dyrepasserne til at fa adgang
til anleegget, sa de kan passe dyrene. Du kan fa yderligere
oplysninger om anleegget ved at klikke pa den knap, der
abner Exhibit List (Liste over anleeg) (se side 30). Spillet
fajer automatisk en lage til anleeggets hegn, eller du kan
placere den selv.

Sadan placerer du en lage et nyt sted

= Klik pa knappen Manual Gate Placement (Manuel
placering af Iage), og klik derefter pa den del af hegnet,
hvor 1agen skal placeres.

Jo teettere lgerne er pa hinanden, jo mere effektive er
dyrepasserne, nar de skal se til dyrene. Lagen til anleegget
ma ikke blokeres af objekter, da dyrepasserne nemt skal
kunne komme ind og ud af anlaegget.

e
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Fanen Zoo Paths @

Gaeesterne farer vild, hvis der ikke er stier, de kan falge.
Personalet har ikke brug for stier

Sadan bygger du en sti
1 Klik pa fanen Zoo Paths (Stier), og klik derefter p& den
gnskede stitype.
2 Flyt markgren til det omrade i zoo’en, hvor stien skal
starte, klik og treek markgren for at bygge et stiafsnit,
og slip derefter musetasten for at afslutte stien.

Hvis du ikke er tilfreds med den sti, du har bygget, kan du
fjerne den ved at klikke pa knappen Undo Previous Action
(Fortryd forrige handling).

Stierne haenger sammen, sa leenge terreenet er fladt eller
helder en anelse. Hvis det ikke er tilfeeldet, brydes stien
muligvis (se nedenstaende tegning). Hvis der er stejle
skraninger eller skreenter, skal du udjeevne terraenet med de
vaerktgjer, der kan niveauinddele terraenet (se side 13).

Brudt sti




Fanen Foliage

Hvis du klikker pa fanen Foliage  |py skal ikke indszette et
(Bevoksning), far du adgang til en |t ved siden af
raekke traeer og buske, der er et hegn, hvis
vigtige for dyrenes trivsel. dyrene kan
Kontroller oplysningerne om de Klatre - de kan
valgte planter, deres voksested og bruge treeet til at

placering for at sikre, at det stikke af!

pageldende dyr kan lide N WL RS

bevoksningen i sit anleg.

Du skal ikke indsaette

PlantesKkulpturer treeer foran
omrader, hvor

Planteskulpturer (planter, der er geesterne stopper

udformet som dyr) er dyre, men op for at se

er pengene veerd, hvis du vil dyrene. Hvis {;

udsmykke din zoo. geesterne ikke kan '-&
se dyrene, bliver «

Blomsterbede de utilfredse.

Farverige blomsterbede pynter i PR PR AT A

haven og ger geesterne glade.

Fanen Rocks @

Nogle dyr elsker at klatre pa klipper. Hvis et dyr kan lide
klipper, men ikke kan finde nogen — eller nok — i anlaegget,
trives det muligvis ikke i anleegget og bliver trist.

Bemaerk, at bade bevoksning og klipper kan placeres i et
anleeg til dyr, men de kan ogsa placeres rundt omkring i zoo
for at gare den pznere.
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FEndring af Zoo-terraenet

Dyr er glade, nar deres anlaeg svarer til deres naturlige
omgivelser. Du kan skifte anleeggets overflade eller
forhgjning ved at klikke pa knappen Construction
(Opbygning) og derefter klikke pa fanen Terrain Type
(Terreentype) eller Terrain Height (Terreenhgjde).

Mudify Terrain &%

Knappen ; —
Construction Tarrain Haight .
Knappen Knappen
Decrease Tool Decrease Tool
Size Size

Fanen Terrain

Veerktgjerne i LI
Change Terrain Fanen Terrain
Height Height
Knappen
Knappen Undo Accept
Terrain Changes Terrain
Changes

Zoo Tycoon
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Fanen Terrain Type @ £
Veelg denne fane til at skifte den T " &
eksisterende overfladetype ud med erreene oy
zendres ved at <

den slags, dyret foretraekker. (Se bruge et ga
side 15 for at finde ud af, hvad terreenveerktaj* &

dyret foretraekker). til landskabet i
haven.
Sadan sKifter du terraentypen _
1 Velg starrelsen pé veerktgjet
gverst i panelet Terrain Type ved at klikke pad knappen
Increase Tool Size (+) (Forgg starrelse pa veerktgj) for
at gore stgrrelsen pa veerktojet starre eller knappen
Decrease Tool Size (-) (Formindsk starrelse pa veerktaj)
for at gare stgrrelsen pa veerktgjet mindre.

Klik pa den terreentype, der skal bruges.

Placer markgren over det omrade, der skal &ndres, og
klik og treek derefter markeren for at eendre terreenet.

I Klik p& knappen Accept Terrain Changes (Accepter
terreenaendringer) for at beholde &ndringen, eller klik pa
knappen Undo Terrain Changes (Fortryd
terreenaendringer) for at starte forfra.

Nar du endrer terreenet, vises prisen i den nederste del af
panelet Terrain Type. Dette er en lgbende sum, og den bliver
ikke opkraevet, far du klikker pa knappen Accept Terrain
Changes (Accepter terreenzendringer), fraveaelger
terreenveerktgjet, skifter til en ny fane eller lukker panelet
Construction.

Dyrene slider overfladen pa terreenet i anleegget med tiden,
og den skal udskiftes.
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Fanen Terrain Height

Denne fane indeholder

Brug en lille skovl,

indstillinger, der ggr det muligt nar du laver
for dig at bygge bakker, dale, wndringer - det
klipper og grotter. Nogle dyr, som er nemmere at
f.eks. skruegeden, elsker mange styre sendringerne
forhgjninger i deres anlag. pé den méade. |

Veerktgjsfunktionerne er stort set gy e A
1 AN TS TNL

lige som veerktgjet Change Terrain
Type.

Verktejerne i Change Terrain Height (SKift
terreenhejde)

= \Veerktojet gverst til venstre eendrer langsomt
terreenhgjden til bakker og dale.

= Veerktgjet gverst til hgjre sendrer terreenhgjden brat til
klipper og grotter.

= Veerktgjet nederst til venstre udjeevner let skranende
terreen ved at udjeevne bakker eller udfylde dale.

= Veerktgjet nederst til hgjre udjeevner stejlt terren ved at
udjeaevne Klipper eller udfylde grotter.

Opretter jevne Opretter skarpe
bakker/dale klipper/grotter
Udjeevner bakker/ Udjeevner Klipper/
dale grotter

Zoo Tycoon




Bemeerk det gitter, der vises, nar du klikker pa denne fane.
Gitteret hjeelper dig med at planleegge endringerne.
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Sadan eendrer du terrenhgjden

1 Velg starrelsen pa veerktgjet gverst i panelet Terrain
Height (Terreenhgjde). Veerktgjet kan veere helt ned til
1x1-firkant og op til 5x5-firkant.

2 Valg det rigtige veerktgj til den type andring, du vil
foretage. Veerktajerne beskrives pa side 12.

3 Placer markgren over det omrade, der skal &ndres, og
klik og treek markgren vandret over omradet for at
udjeevne terreenet eller haeve eller senke det, afhaengigt
af det veerktgj du har valgt.

Hvis du ikke er tilfreds med de andringer, du har lavet, skal
du klikke pa Undo Terrain Changes (Fortryd
terreeneendringer), som sletter endringerne, og der er nu
ikke foretaget aendringer i din zoo. Ellers skal du klikke pa
knappen Accept Terrain Changes (Accepter
terreenaendringer).

Husk, at du ikke kan fortryde terreensendringerne, nar du
skifter til et andet veerktgj eller lukker fanen Terrain Height
(Terrenhgjde).

13.
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Valg af dyr %p

Nar du har bygget et anlaeg, er det tid til at veelge de
dyr, der skal ind i det. Du kan veelge mellem en lang raekke
dyr, lige fra billige dyr, der er lette at fa fat i, til dyre og
sjeeldne dyr. Der bliver flere dyr at veelge imellem, nar du
giver penge til forsknings- og bevarelsesprogrammer

(se side 23).

Nar du klikker pa knappen Adopt Animals (Vaelg dyr), abnes
panelet med de dyr, du kan kabe.

Knappen Adopt

Animals Shelters

'Y
m E IH Fanen Animal

Fanen Animal
Toys

en Adopt
Fem%q s

%pen Adopt
Animals

e Animals

Knappen
Anilglgl Facts

Foretrukket

Placerin% af terreaen

Foretrukken
bevoksning




Nar du veelger et dyr i dette panel,
vises der nederst en kort h .

g ) o undyr i
beskrivelse af dyret, dvs. prisen pa | .o anleg §
dyret, det geografiske omrade, for at age
hvor den oprindeligt stammer fra, chancen for at £
dets voksested, og dets foretrukne dyreunger. -
anleeg. Du kan fa flere oplysninger

om det valgte dyr ved at klikke pa _

knappen Animal Facts (Fakta om dyret).

Indseet han- og

Brug af veerKtgjerne

Panelet Animal Facts

I dette panel vises der et stort billede af det valgte dyr og
udfgrlige oplysninger om dyret, f.eks. hvad det foretraekker
at have i sit anleeg, og hvordan det opfarer sig i
fangenskab.
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Fanen Animal Shelters %

Nogle dyr vil gerne have deres eget hus i deres anlaeg. De
bliver maske alt for pavirket af menneskemangden eller har
brug for et stille sted, hvor de kan sove.

Panelet Animal Information (se side 32) giver oplysninger
om hvert dyr, f.eks. om det kreever et lseskur, og hvilket
slags skur det foretraekker.

Det er ikke alle typer laeskure, der er tilgeengelige fra starten
af spillet. Nar du giver penge til forskning, kan du veelge
mellem bedre skure.

Fanen Animal Toys E

Klik pa denne fane for at se det legetgj, du kan sette ind i
anlaeggene. Nogle dyr elsker legetaj (aber elsker f.eks. reb til
at svinge sig i). Der bliver mere legetgj at veelge imellem,
nar der oprettes forskningsprogrammer (se side 23). Legetgj
kan gare dyrene mere glade.




Placering af objeKter i anlaeg

Nar du indseetter objekter, f.eks. et leeskur, en bevoksning,
Klipper eller legetgj til dyr, i et anleeg, kan du veelge,
hvilken vej de skal vende.
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Sadan placeres objeKter i et anleg

1 Klik pa det objekt, du vil seette ind, og flyt derefter
markeren til det omrade i anleegget, hvor du vil saette
objektet.

Hvis objektet skal vende en anden vej, skal du klikke pa
én af knapperne Rotate Object (Roter objekt) for at
vende objekterne. Bemeerk! Billedet af objektet vender i
panelet, ikke pa spilleomradet, og du skal vende
objektet, inden du indszetter det.

Vender objekterne e = Vender
mod uret - - ohjekterne
med uret

2 Klik for at indseette objektet. Hvis du ikke er tilfreds
med placeringen, skal du klikke pa knappen Undo
Previous Action (Fortryd forrige handling) og derefter
seette objektet ind igen.

Nar du har sat et objekt i et anleeg, kan du maske se et glad
ansigt, der er grent, eller et bedrgvet ansigt, der er ragdt. Et
bedrgvet ansigt betyder, at det sted, hvor du har sat
objektet, gar dyret ked af det. Et glad ansigt betyder, at
dyret har det godt. Hvis du ikke kan se et ansigt, er det

fordi, at dyret er Iigeglad med objektet.
. R
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Kab af KonstruKtioner

Klik pa knappen Buy Structures (Kgb af

&

konstruktioner) for at abne panelet Structures (Strukturer),
der indeholder to faner: Zoo Buildings (Zoo-bygninger) og
Z00 Scenery (Zoo-udstyr). Brug disse faner til at indseette

bygninger og til at ggre haven peen.

Knappen Buy
Structures

Vender
objekterne
mod uret

Zoo Tycoon

rink MacFing

Fanen Zoo
Buildings
Fanen Zoo
Scenery

Vender
objekterne
med uret
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Fanen Zoo Buildings ke
[

Alle zoo-bygninger giver Kompostbunken &
indteegter, bortset fra toiletter, tiltraekker 3
der er til gavn for geesterne, samt ikke gester. | o
Duck Pond (Andedam), Petting men den giver A

Zoo (Keeledyrs-zoo) og Japanese
Garden (Japanske have), som
tiltreekker geester. Det er ikke alle
bygninger, du kan veelge i starten
af spillet. Hvis du giver penge til forskningsprojekter, kan
du indseette flere bygninger i haven.

Nar du har indsat en bygning, skal du klikke pa den for at fa
vist panelet Building Information (Bygningsoplysninger).
Hvis der szlges fra bygningen, vises de ting, der sz&lges,
nederst i panelet. Klik pa pil op eller pil ned for at a&ndre
priserne pa disse ting. Du kan ogsa klikke pa det grenne
dollarsymbol for at s&lge bygningen og fjerne den fra
haven. Panelet kan derudover ogsa indeholde falgende
faner:

Statug Viser, hvor mange besggende eller kunder der har
besggt bygningen.

Finance (@konomi) Viser havens gkonomiske oplysninger i
sidste maned, denne maned og i alt.

Change Color (Skift fax've) Giver mulighed for at skifte
farve pa
bygningens tag.

indteegter til
zooen.

en Sell
Buﬂp

Fanen
Status

Fanen Finance

Fanen Change

Emner, der Ghalkesc

er solgt

lql
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Sadan eendrer du farven pa taget af en bygning
1 Klik pa bygningen for at fa adgang til
oplysningspanelet.
2 Klik pa fanen Change Color (Skift farve), og klik derefter

pa den farvede firkant for at fa vist de farver, som taget
kan fa.

3 Klik pa én af de nye farver, der er vist, for at skifte
farven. Bemeerk! Farven eendres ikke far, du lukker
panelet Building Information (Bygningsoplysninger).

Fanen Zoo Scenery g.

Indbydende omgivelser med udstyr, ger geesterne glade.

Bench (Bzenke) Banke, der er strategisk godt placerede,
ger det muligt for treette geester at fa sig et hvil. Nar de
hviler sig, far de fornyet energi og lyst til at fortsette
gaturen rundt i din zoo — og bruge flere penge pa mad,
gaver og forlystelser.

Exhibit Sign (Anlaegsskilte) Skilte pynter i haven og
forteeller gaesterne om anlaeggene.

Picnic Table (Picnichorde) Uden picnichorde skal gaester
sta op og spise, hvilket de ikke vil veere tilfredse med.
Trash Can (Affaldsbeholder) Affaldsbeholdere, der er
placeret pa passende steder, er med til at holde haven ren.
Uden affaldsbeholdere smider geaesterne affald pa jorden.
Affaldsbeholdere tammes af vedligeholdelsesmedarbejdere.

Observation Areas (Observationsomréadet) Dette udstyr er
med til at ggre haven peaenere.




Anszttelse af personale

Som leder af zoo’en skal du holde gje med det arbejde,
som tre typer ansatte laver: Dyrepassere, guider og

vedligeholdelsesmedarbejdere. Kvaliteten af

dyrepasserens arbejde
Bk p afheenger af
1 Klik pa knappen Hire Staff, 0g | antallet af dyr -

klik derefter pa den ikke antallet af
medarbejder, du vil ansatte. anleg.

2 Flyt markeren til det omrade, [ DR

hvor medarbejderen skal starte sit arbejde, og klik
derefter for at indsaette medarbejderen.

Klik p& knappen Information for at fa vist panelet Staff
Facts, der giver dig oplysninger om hver medarbejders
arbejdsopgaver.
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Sadan anseetter du personale

Zookeepers (Dyrepassere) De fodrer, helbreder og ger
rent efter dyrene. De har de hgjeste Ignninger, sa du skal
ikke ansaette for mange for hurtigt.

Tour Guides (Guider) Fortzller geesterne om zoo'en.

Maintenance Workers (Vedligeholdelsesmedarbejdere)
Reparerer anleegshegn, samler affald og ger rent efter
dyrene.

21.
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STYRING AF DIN Z00

Du Kan styre din zoo ved hjelp af fanerne nederst i venstre
side af sKeermen.

Fanen Undo Previous Action @

Klik p& denne fane, hvis du vil fjerne det sidste objekt, du
satte ind.

Fanen Clear Objects r@

Veelg denne fane for at fjerne et
objekt fra zoo'en (bortset fra dyr,
geester eller personale). Bemaerk,

Hvis du vil fjerne flere
emner, skal du tegne en
boks med markegren -

nar du fjerner et objekt pa denne alle de zoo-
made, sa selges det. Du far en del objekter, der
af de penge, du gav for objektet, er i boksen,
tilbage. slettes, nar du
slipper
Sadan Ejerner du et objekt museknappen.

1 Klik pa fanen Clear Objects FIHENYLERER

(Fjern objekter), og placer
derefter markgren pa det objekt, der skal fjernes.

2 Klik for at fjerne objektet.

Fanen Message List |@

Denne fane viser en liste over de meddelelser, der er om din
zoo. Klik én gang for at fa vist meddelelseslisten, og klik
igen for at skjule den.




Fanen Research and Conservation Status @

Hvis du spiller et frit spil, starter
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: { Penge tit
zoo’en med simpel teknologi og et forskningsprojekter
begreenset antal dyr. Hvis du i Zooen starter ved
forsker i det nyeste inden for zoo- |,nul*, hvilket betyder,

metoder, kan zoo'en bruge at du skal age ¥
avancerede funktioner og kabe finansieringen meget. |
sjeldne og truede dyrearter — og  [PEaAIR o P EYH
derved fa flere gaester til at besgge

din zoo.

De tre faner i panelet viser oplysninger om de aktuelle
bevarelses- og forskningsprogrammer. Du kan for hvert
program se projektets titel, et billede af det, og den tid,
det er anslaet, det tager, at udfgre det. Jo flere penge du
giver til et program, jo hurtigere udfares det.

Fanen Scenario Information ’

Hvis du spiller et scenarie, kan du se scenariets baggrund
og mal her. Bemark! Denne fane kan du kun se, nar du
spiller et scenariespil.




Zoo Tycoon

Fanen Game Options r‘m s

Hvis du klikker pa denne fane, abnes der et panel med
falgende faner.

File Options (Fxl-mdstlllm er) Indleser et gemt spil,
gemmer det spil, der er i gang netop nu, vender tilbage til
hovedmenuen eller afslutter Zoo Tycoon.

Sound & Video (Lyd & video) Kontrollerer lydstyrken,
skeermstarrelsen og videooplgsningen.

Help Options (Hjeelp-indstillinger) Viser lange eller korte
veerktgjstip (den tekst, du kan se, nar markeren flyttes hen
over et emne). Lange veerktgjstip vises som standard.
About (Om) Viser
oplysninger om
din kopi af Zoo

Tycoon.
Fanen File
Options
Fanen Sound
& Video

Fanen Help
Options

Fanen About

Fanen Game
Options




Kort

I nederste venstre hjgrne af skeermbilledet kan du se et
grent omrade, der er formet som en firkant. Dette er et
minikort over zoo'en. Den hvide firkant viser, hvad der er i
spilleomradet i gjeblikket. Klik pa minikortet for at flytte til
et hvilket som helst sted i din zoo. Zoom ind eller ud ved at
klikke pa knapperne Zoom In (+) eller Zoom Out (- ). Skift
perspektivet af din zoo ved at klikke pa pilene Rotate
Clockwise (Vend med uret) eller Rotate Counter-Clockwise
(Vend mod uret).
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Zoom-
knapperne

Rotate-

Knapperne Minikort

Knappen
Camera

Klik pa knappen Camera, hvis du vil tage et gjebliksbillede
af din zoo, som du s& kan dele med andre spillere. Billedet
gemmes i en mappe med skeermbilleder i mappen Zoo
Tycoon.
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OPLYSNINGER OM DIN Z00

Knapperne og statuslinjerne nederst pa skeermen geor det
muligt for dig at overvage din zoo.

Knappen Pause/ Zoo'ens Listen Listen over
Resume Game status over dyr  anleg
o el Listen over ' p . ten over
dat rédighed
G 55 pator medarbejdere

Knappen Pause/Resume Game @ @i

Klik pa denne knap for at stoppe

Zoo Tycoon midlertidigt, klik pa Nar spillet stoppes
den igen, nar du vil spille igen. midlertidigt, far du
Du kan ogsé trykke pa ikke dyrenes

MELLEMRUMSTASTEN, hvis du vil kommentarer. ¢

. A . 4o nar du
stoppe spillet midlertidigt. indseetter

—— ohjekter i -
Statuslanen Date deres an]mg,

Her kan du se, hvor lang tid der _

er gaet, siden du startede
zoo'en. Den starter den 1. januar, ar 1.

Statuslinjen Available Cash

Her kan du se, hvor mange penge du har til at forbedre
zoo'en.




Knappen Zoo Status

o
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Hvis du klikker pa denne knap, dbnes der et panel

med falgende faner: Zoo Information (Zoo-oplysninger),
Income/Expenses (Indteegter/udgifter), Zoo Graphs (Zoo-
grafer) og Zoo Awards (Zoo-priser).

Fanen Zoo Information 'Lﬂ}'

Her kan du se prisen pa
indgangsbilletten, antal dyr, panel for at
anleeg, attraktioner, geester, zendre prisen pa
medarbejdere og zoo-velgarer. indgangsbilletten
Du kan ogsa give din zoo et 11 din zoo.
andet navn.

Brug dette

Zoo-markedsfering

Klik p& knapperne Increase Marketing Funding (dg
markedfgringsbudget) (+) eller Decrease Marketing
Funding (Formindsk markedfgringsbudget) (-) for at
@ndre, hvor mange penge zoo'en bruger pa
reklameaktiviteter, som vil gge antallet af geester.

Fanen Income/Expenses E

Denne fane viser en liste over havens indtaegter,
udgifter, kassebeholdning og den samlede gkonomiske
veerdi.




Zoo Tycoon

Fanen Zoo Graphs E

Klik pa denne fane for at fa vist

falgende nyttige oplysninger om Hold gje med

mélegraferne i

zoo'en. zooen. Det er
Rating over Time (Vurdering vigtigt for mange
over tid) Viser vurderingen af scenarier og giver j;
din zoo over de seneste et godt indtryk af,

P
maneder. Din zoo vurderes hvordan det gér.
hgjere, hvis du har en masse HITRENTLERER

glade dyr og geester.

Zoo Donations (Donationer til zoo) Viser, hvor mange
penge der er givet.

Zoo Profit (Overskud i zoo) Viser, hvor mange penge
zoo'’en tjener.

Zoo Attendance (Besggende i zoo) Viser, hvor mange
indgangsbilletter der er blevet solgt de seneste maneder.
Du kan ogsa andre den made, du vil se emnet pa, ved at
klikke pa knapperne Line Graph (Kurvediagram) eller Bar
Graph (Sgjlediagram) pa denne fane.

Fanen Zoo Awards

De priser, din zoo har vundet, vises her. Priser gives kun i
Freeform Game.

Knappen Animal Lists )

Hvis du klikker pa denne knap far du vist en liste

over de dyr, der findes i din zoo netop nu. Du kan bruge
et af flere filtre til at sortere dyrene: all animals (alle dyr),
sick animals (syge dyr), animals unhappy with their
exhibit (dyr, der er utilfredse med deres anlaeg), angry
animals (vrede dyr), hungry animals (sultne dyr) eller
escaped animals (dyr, der er stukket af).




Sadan sorterer du listen over dyr

= Klik pa en filterknap, hvis du vil se en liste over de dyr,
der passer til filteret.
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Statuslinjen Animal Happiness

Denne linje, som du kan se til hgjre for knappen Animal
List (Liste over dyr), angiver dyrenes gennemsnitlige
tilfredshed. Den maler, hvor tilfredse dyrene er med deres
anleeg, hvor godt de bliver fodret, deres helbred og andre
ting. Jo lengere linjen er, jo gladere er dyrene i din zoo.

Knappen Guest List k

Hvis du klikker pa denne knap, dbnes der et panel

hvor du kan se alle geesterne i din zoo. Hvis du vil sortere
geesterne, skal du gere det samme, som du gjorde ved
dyrene for at bruge et af fglgende filtre: all guests (alle
geester), thirsty guests (tarstige gaester), guests looking
for a restroom (geester, der leder efter et toilet), angry
guests (Utilfredse geester), hungry guests (sultne geester)
eller guests who are tired (low on energy) (geester, der er
treette (lavt energiniveau)).

29.



Statuslinjen Guest Happiness

Denne linje, som findes til hgjre for knappen Guest List
(Liste over geester), maler gaesternes generelle tilfredshed
ved at vise, hvor megen energi de har, om de far deres
behov for at komme pa toilet, spise, drikke daekket.

Hvis linjen er gul, betyder det, at geesterne ikke er
tilfredse. Hvis den er rgd, betyder det, at geesterne er
vrede.

Knappen Exhibit List

Klik pa denne knap for at fa vist oplysningerne om
et anlaeg. Du kan veelge pa en liste over alle anlaeg i
zoo'en.

Hegnsikonet viser hegnets tilstand omkring et anleeg. Hvis
ikonet er gregnt, er hegnet i god stand. Hvis det er gult,
er hegnet i darlig stand. Hvis det er rgdt, er mindst en del
af hegnet nedslidt eller nedtradt.

Hegn, der er
gée i stykker
Hegn. der er i

god stand
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g,
Denne fane indeholder oplysninger om din zoo’s status: (@)
Popularity Rating Du kan give et anlaeg et
(Popularitet) 1-5 stjerner — nyt navn ved at Klikke
mange stjerner betyder, at haven pa anleggets navn
er populer. ‘i’\;ef's'“ y
Donations (Donationer) Penge, paneiel 0g

derefter
overgkrive det
amle navn med |

der er givet, i sidste maned og
denne maned, og det samlede
belgb, der er blevet givet.
Upkeep (Forbrug) Det belab, der blev brugt i sidste
maned og denne maned, og det samlede belgb, der er
blevet brugt.

Constructed (Oprettet) Det tidspunkt, anlegget blev

oprettet.

Zookeeper (Dyrepasser) Om der er knyttet en dyrepasser
til anleegget.

Fanen Animals E

Denne fane viser alle de dyr, der findes i anleegget.

Fanen Thoughts

Denne fane viser gaesters tanker om anlaegget.
Knappen Staff List

Hvis du klikker pa denne knap, abnes der et panel,

hvor du kan fa vist alt personalet i din zoo. Hvis du vil
sortere medarbejdere, skal du anvende et af fglgende
filtre: all staff (alle medarbejdere), unassigned staff
members (ikke-tilknyttede medarbejdere), assigned staff
members (tilknyttede medarbejdere), zookeepers
(dyrepassere), maintenance workers (vedligeholdelses-
medarbejdere) eller tour guides (guider).

31.




Zoo Tycoon

PANELERNE ANIMAL, GUEST 0G
STAFF INFORMATION

Nar du KlikKer pa et dyr, en geest eller en medarbejder.
vises der et panel, der indeholder en reekke oplysninger om
det valgte dyr eller den valgte person. En del af disse
oplysninger Kan du ogsa £inde, hvis du KlikKer pa Knapperne
Animal List (Liste over dyr), Guest List (Liste over gaster)
eller StafE List (Liste over medarbejdere), som findes i
bunden af skeermbilledet.

Panelet Animal Information

Hvis du klikker pa et enkelt dyr, vises panelet Animal
Information med tre faner, der viser en raekke oplysninger

om dyret. Omréadet
L Animal Name
Knappen Track Knappen
Animal ZooKeeper
Knappen Move Recommendations
Animal Fanen Status

Fanen General

Fanen
Thoughts

Knappen Sell

Animal =
Fanen Status

Denne fane maler dyrets tilfredshed pa fire omrader:
tilfredshed, sult, sundhed og anleeggets egnethed.

Fanen General

Denne fane viser dyrets kan, og hvor lang tid det
er siden, at det har spist og sovet.

Knappen
Exhibit
Information




Fanen Thoughts

Denne fane viser gaesters tanker om dyret.

Hvis du klikker pa falgende knapper kan du ogsa gare
falgende.

Track Animal (Folg dyr) Felger det valgte dyrs
bevaegelser. Klik pa knappen igen for at stoppe
efterfglgningen.

Animal Name (Dyrets navn) Giver dyret et nyt navn.

Move Animal (Flgt dyr) Flytter det valgte dyr til et nyt
sted. Du kan ikke indseette et dyr uden for et anleeg. Du
kan ogsa dobbeltklikke pa et dyr for at lafte det op.

Exhibit Information (Anlegsoplysninger) Viser de samme
oplysninger som knappen Exhibit List (Liste over anleeg)
nederst pa skaermen.

Sell Animal (Saelg dyr) Her kan du seelge det valgte dyr.
Utilfredse dyr indbringer feerre penge, nar de selges.

Zookeeper Recommendations (Dyrepasserens
anbefalinger) Viser dyrepasserens forslag til forbedring af
anlaeggene.

Dyr, geester og medarbejdere
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Panelet Guest Information

Hvis du klikker pa en enkelt geest, vises panelet Guest
Information med tre faner, der viser en raekke oplysninger
om gaesterne. Du kan ogsa fglge gaestens bevaegelser ved
at klikke pa knappen Track Guest (Falg geest) eller give
gaesten et nyt navn ved at skrive et nyt navn i omradet

Guest Name (Geestens navn).

Knappen Track
Guest

Rl
drikkelse

Behov for mad

Behov for
toilet

Energi

Fanen Status

Denne fane viser et seet malere,
der viser, hvor tilfredse geesterne
er. Jo leengere linjen er, jo bedre
har geesten det. Der er fem
omrader, hvor gaestens
tilfredshed males: tilfredshed,
behov for drikkelse, behov for
mad, behov for toilet og energi.
Det er vigtigt, at alle omraderne
er sa fyldte som muligt, sa
gaesten er sa tilfreds som mulig.

Omradet
Guest Name

Fanen Status

Fanen
General

Fanen
Thoughts

Hvis statuslinjen

for geestens toilet er
kort, betyder det, at der
ikke er toiletter i
neerheden af geesten.
Hvis statuslinjen for
energi er kort, skal du
placere flere
bzenke og
borde, for at
westen har et
sted at slappe af .




Fanen General

Denne fane viser, hvor meget tid en geest har brugt
i zoo'en, det dyr geesten bedst kan lide, og hvad geesten
har kgbt.

Fanen Thoughts @

Denne fane viser gaesternes tanker. Brug disse
oplysninger til at vurdere, hvad geesterne har brug for.

Panelet Staff Information

Hvis du klikker pa en enkelt medarbejder, vises panelet
Staff Information (Oplysninger om medarbejdere), som har
to faner til at styre medarbejderens arbejdsopgaver.

Omradet Staff
Knappen Track Member Name
Staff Member Knappen
Assign Exhibit
Knappen Move Woeiny Salany A {8
nen
StatPfP Member -:-u-'-mtur- a alus

Mheniaring sou Fanen Job
Knappen Fire Agsignment
Staff Trining

Member

Fanen Staff Status

Denne fane viser fglgende oplysninger: den

manedlige lgn, de aktuelle arbejdsopgaver, og hvilken
efteruddannelse medarbejderen har faet i forbindelse med
forsknings- og bevarelsesprogrammer.
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Fanen Job Assignment @

Du kan bruge denne fane til at give eller fratage
medarbejderen nye arbejdsopgaver.

Hvis du klikker pd nedenstdende knapper, kan du ogsa
gere falgende.

Track Staff Member (Folg medarbejder) Folge den
valgte medarbejders beveegelser. Klik pa knappen igen for
at stoppe efterfglgningen.

Staff Member Name (Medarbejdernavn) Give
medarbejderen et nyt navn.

Move Staff Member (Flyt medarbejder) Flytte den valgte
medarbejder til et nyt sted. Du kan ogsa dobbeltklikke pa
medarbejderne for at flytte dem.

Fire Staff Member (Fyr medarbejder) Fyre en
medarbejder, du ikke lzengere har behov for.

Add Exhibits to Schedule (Faj anleeg til skema) Tilfgje
anlaeg pa medarbejderens arbejdsskema.

Sadan tilfejer du anleeg til en medarbejders
arbejdsskema

= Klik pa knappen Add Exhibits to Schedule (Fgj anleeg
til skema), og veelg derefter det anleeg, der skal tilfgjes
pa medarbejderens arbejdsskema.

Medarbejderne tager sig kun af de anlaeg, der er pa deres
opgavelister, og kontrollerer ikke de andre. Hvis du vil
have, at medarbejderne skal tage sig af alle anleeg, skal du
ikke tildele bestemte anleeg til dem. De vil nu fordele deres
tid blandt alle anleeggene. De dyrepassere, der passer
bestemte anleeg, er dog bedre til at behandle de dyr, der
er i dem. Du kan ikke give vedligeholdelsesmedarbejdere
bestemte opgaver.




MICROSOFT WORLDWIDE SERVICES

Produktnavn: Zoo Tycoon

Supportoplysninger online:

Danmark Salgsstatte  +45 44 89 01 90
Kundestgtte  +45 44 89 01 11

Internett: http://www.microsoft.com/danmark/
Web-statte: http://www.microsoft.com/danmark/support/

Internationalt: Supportmuligheder, abningstider og
omkostninger i dit land eller omrade kan vere forskellig fra
USA. Besgg http://support.microsoft.com/directory/ww.asp for
at fa yderligere oplysninger fra kontoret i Danmark. Hvis der
ikke er et Microsoft-kontor i Danmark, skal du kontakte det
sted, hvor du har kebt Microsoft-produktet.

Betingelser: Microsoft Teknisk support er underlagt de til enhver
tid geeldende priser, vilkar og betingelser, som kan andres uden
varsel.




HURTIG START

Opbyg en zoo i fire trin

Den fgrste ting en zoo har brug for, er et anleeg, hvor dyrene

kan bo. Lad os bygge sadan et!

1 Klik p& knappen Constructioﬂ @
Denne knap abner et panel med en masse faner pa.

Fanen med et hegn pa er allerede abnet — klik pa fanen,
hvis den ikke er. Klik derefter pa en af hegnstyperne.

Flyt markeren ud pa greesomradet. Klik og treek markaren for
at bygge en del af hegnet, og slip derefter museknappen.

Det skal du gere, indtil du har lavet et lukket omrade.

Du har nu bygget et anleeg! Klik pa
OK for at acceptere det viste navn,
eller skriv et nyt navn i den boks,
der kommer frem.

Du kan nu seette et dyr ind i

anlegget.
Klik pa knappen Adopt AnimaIErL @
du

Du kan nu se et panel, hvor der er en masse dyr,

kan veelge imellem. Klik pa et af dem.

Flyt markeren til anleegget, og klik
derefter pa et hvilket som helst sted
i anleegget for at indsaette dyret.

Det var det!

Du kan nu starte med at bygge en starre

og bedre zoo. Kab flere dyr, anset personale, og opfyld
geesternes behov.

Ingen dyr Kom til sKade, da spillet blev lavet.




