


Galileo the Game

Anleitung

1. Konfiguration und Installation

Legen Sie die CD in lhr Laufwerk, wahlen Sie tber das Start-Symbol in der Taskleiste den
Befehl Ausfiihren und geben Sie »X:setup« ein (wobei X fiir den Laufwerksbuchstaben Ihres
CD-ROM-Laufwerks steht). Nun folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm zur Installa-
tion des Spiels.

2, Spielanleitung

Dieses Spiel basiert auf der Fernseh-Quizshow ,Galileo the Game" auf Pro7, die aus drei
Runden besteht. Ziel des Spiels ist es, so viele Fragen wie mdglich korrekt zu beantworten. Je
schneller man eine Frage richtig beantwortet, desto mehr Punkte erhalt man. Man hat drei
Antworten zur Auswahl, die jeweils mit A, B und C markiert sind. Die korrekte Antwort muss
angeklickt werden. Der Spieler mit der geringsten Punktzahl scheidet in der ersten Runde aus.
In der zweiten Runde treten die beiden (ibrig gebliebenen Spieler gegeneinander an. Hier
scheidet wieder der Spieler mit der geringeren Punktzahl aus und der Sieger darf die Finalrun-
de antreten. In dieser werden keine Antworten mehr vorgegeben. Der Spieler muss jetzt die




korrekten Antworten eigenhandig per Tastatur eingeben. Dabei miissen die Fragen in einer
vorgegebenen Zeit beantwortet werden. Ist die Zeit abgelaufen, werden die Punkte aus den
richtigen Antworten zusammengezahit.

3. Das Hauptmenii
Sie haben folgende Wahlméglichkeiten:

® Original-Spiel
Highscore-Spiel
Optionen
Highscores
Ende

Klicken Sie auf den gewiinschten Bereich.

3.1 Original-Spiel

Die Regeln dieser Variante entsprechen der Quizshow ,Galileo the Game". Die drei Mitspieler
sind standardmaBig zundchst alle als Computergegner eingetragen. Je nach Spieleranzahl
tragt man den jeweiligen Namen in das Feld ,Computer” ein. Ist dieses erledigt, klickt man
mit der Maustaste auf ,Start” und das Quiz beginnt.

Méchte man jedoch das Spiel nicht starten, so klickt man auf ,Abbruch” und kehrt zum
Hauptmen( zurtck.




3.2 Highscore-Spiel

Diese Variante unterscheidet sich vom ,Original-Spiel” beziiglich der Anzahl der Fragen. Es
kann zwischen 10, 20 und 30 Fragen in einem Spiel gewahlt werden. Klicken Sie hierzu auf
eine vorgegebene Anzahl, tragen Sie einem Spieler einen Namen ein und starten Sie das Spiel
durch Klicken auf ,Start”. Das Spiel wird nach der eingestellten Anzahl von Fragen beendet
und der Gewinner wird direkt unter den drei Mitspielern errechnet.

3.3 Optionen
Der Wéhlbereich ,Optionen” ist in drei Kategorien aufgegliedert.

Sound
Hier legt man die Lautstarke fest. Mit ,-" wird die Lautstérke verringert und mit ,+" wird
sie vergroRert. Diese Funktion wird mit der Maus betatigt.

Spiel
In diesem MenUpunkt gibt es weitere vier Wahloptionen.

1. Schwierigkeitsgrad

Hier kann der Schwierigkeitsgrad des Spiels eingestellt werden. Man wahlt zwischen
Jeicht”, ,normal” und ,schwer”. Klicken Sie auf die gewiinschte Option mit der
Maus.

2. Warten auf eine Neue Frage?
Hier stellen Sie ein, ob die nachfolgende Frage mit einem Mausklick bestatigt wird
oder automatisch erfolgen soll.




3. Hintergrundanimation
Hier kdnnen Sie einstellen, ob die ,Galileo the Game"-Animation im Hintergrund der
Mentis abgespielt werden soll oder nicht.

4. Antialiasing
Stellen Sie hier ein, wenn der Text mit geglatteten Kanten dargestellt sein soll.

Eingabe
Uber diese Option erhalten Sie eine Liste mit den Tastaturbelegungen fiir jeden Spieler.

3.4 Highscores
Dieser MenUpunkt informiert iber die Hochstpunktzahlen in den Spielen ,Original-Spie
und ,Highscore-Spiel". Die Highscores werden nach jedem Spiel automatisch gespeichert.

|u

4, Tastenbelegung

Spielt man allein gegen den Computer, wird nur die Maus benétigt.
Sobald mehrere menschliche Spieler teilnehmen, muss tiber die Tastatur gespielt werden:

Spieler 1 Spieler 2 Spieler 3

Antwort A: 1 Antwort A: 8  Antwort A: Numpad 1
Antwort B: 2 Antwort B: 9 Antwort B: Numpad 2
Antwort C: 3 Antwort C: 0 Antwort C: Numpad 3




5. Hotline-Service - tdglich, auch am Wochenende

Bei weitergehenden Fragen zur Installation und zu technischen Problemen steht Ihnen eine
Hotline zur Verfiigung. Bevor Sie zum Horer greifen, schauen Sie bitte zundchst einmal in die
ausfiihrliche Hilfe dieses Programms. Bleibt Ihre Frage dennoch unbeantwortet, tiberpriifen
Sie vor dem Gesprach mit der Hotline bitte, welchen PC Sie haben (486er, Pentium I, II, III
oder 1V). Wichtig sind auch die GroBe des Arbeitsspeichers, die Festplattenkapazitat, die
Version des Betriebssystems und ggf. installierte Programme. Uberpriifen Sie bitte auch die
Eigenschaften der Grafikkarte (Bildschirmauflosung, Farbtiefe, eingestellte SchriftgréRe etc.).
Mit diesen Angaben wird das Gesprach mit den Hotline-Mitarbeitern kiirzer und effektiver.

Kompetente Hilfe erreichen Sie taglich von 13.00 bis 18.00 Uhr, auch am Wochenende und
an Feiertagen, unter folgender Rufnummer:

innerhalb Deutschlands 0180 / 500 39 02,

sonst 0049 /180 /500 39 02.

AulBerdem erreichen Sie die Hotline-Mitarbeiter per Fax:
innerhalb Deutschlands 0180 / 500 53 48,

sonst 0049 / 180 / 500 53 48.

Wenn Sie einen Internet-Zugang haben, empfehlen wir lhnen den Zugriff auf die Hotline-
Website! Unter der Adresse www.hotline-pro.de finden Sie bekannte Probleme und Lésun-
gen zu verschiedenen Produkten. Sollte hre spezielle Frage hier nicht beantwortet werden,
kénnen Sie sich auch per E-Mail an die Hotline wenden (info@hotline-pro.de).




6. Impressum

Alle Rechte vorbehalten. Wiedergabe, auch auszugsweise, nur mit ausdriicklicher Genehmi-
gung durch den Verlag.

Dieses Programm ist urheberrechtlich geschitzt und darf nur privat genutzt werden. Gewerb-
liche Nutzung, Verleih, Tausch, Rickkauf, Kopieren bzw. Vervielféltigung sind untersagt.
Zuwiderhandlungen werden strafrechtlich verfolgt.

Sie durfen zu jeder Zeit nur ein Exemplar dieses Programms verwenden. Dieses Programm darf
nicht in Netzwerken oder auf mehr als einem Rechner gleichzeitig genutzt werden.

Handbuch und Software sind mit groBter Sorgfalt erarbeitet worden, dennoch kdnnen Ver-
lag, Autoren, Programmierer oder Handel nicht fiir Fehler haften, die durch unsachgemale,
vorsatzliche, fahrlassige oder grob fahrlassige Behandlung entstanden sind.

Windows™, Windows 95,/98/Me/XP™ sowie Windows NT,/2000™ sind eingetragene Wa-
renzeichen der Firma Microsoft. Auch andere hier genannte Markenbezeichnungen sind i.d.R.
eingetragene Warenzeichen und als solche zu behandeln. lhre Nennung dient der Informati-
on der Software-Nutzer.

.Galileo-The Game" produziert von D&D Film- und Fernsehproduktion GmbH nach einem
Format von Joris van Oijen im Auftrag von ProSieben.

© Genehmigte Sonderausgabe fiir den Tandem Verlag GmbH, Konigswinter







