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INSTALLATION

Achtung: Ultimate Golf bendétigt Windows 95™ oder Windows 98™, um auf Ihrem Computer
installiert werden zu kdnnen.

Vor der ersten Installation von Ultimate Golf empfehlen wir dem Leser, sich mit dem Kapitel 6
Problemlésung am Ende des Handbuchs zu beschéftigen.

Wir empfehlen, alle anderen Anwendungen zu schlieBen, bevor Sie Ultimate Golf installieren oder
spielen.

Um Ultimate Golf zu installieren...

Legen Sie die CD in das CD-ROM-Laufwerk Ihres Computers. Daraufhin wird die CD automatisch
gestartet, und das Installationsprogramm wird Sie durch den weiteren Installationsprozess
fahren.

Sollte die CD nicht automatisch starten, konnen Sie den Installationsprozess wie folgt manuell
einleiten:

1. Klicken Sie auf die Windows ,,Start“-Schaltflache.

2. Wahlen Sie die Funktion ,,Ausfiihren...” im Startmena.

3. Geben Sie ,D:\SETUP’ ein (wobei D: den Laufwerksbuchstaben lhres CD-ROM-Laufwerks
bezeichnet).

4. Klicken Sie auf ,,0K".

Das Installationsprogramm wird Sie durch den weiteren Installationsprozess flhren.

Wichtiger Hinweis: Seien Sie bitte sehr vorsichtig bei der Auswahl der Treiber. Wir empfehlen die
Benutzung des OpenGL-Treibers. Lesen sie das Kapitel 6 Problemlésung am Ende des Handbuchs
fUr weitere Informationen.

Grafiktreiber Update:
Wenn Sie die Installation der Grafiktreiber starten, wird Ihnen eine Auswahl von Treibern
vorgeschlagen:

»  Sollten Sie eine der folgenden Optionen wahlen, folgen Sie einfach den Anweisungen auf
Ihrem Bildschirm: ,Direct3D-Treiber”, ,Glide-Treiber”, ,Software Rendering-Treiber” oder
»Installieren Sie Ihre Video-Treiber nicht jetzt”.

» Sollten Sie die empfohlene Option ,,0penGL-Treiber fir lhre Video Karte installieren”
wahlen, werden Sie darauf hingewiesen, dass dieser Teil des Installationsprozesses
nicht in lhre Sprache bersetzt worden ist. Nachfolgend finden Sie die Ubersetzung
dieses Prozesses inklusive der screenshots der betreffenden Meldungen auf lhrem

Bildschirm. el it B 0 B s i e ]

1 — Diese Meldung schlagt lhnen vor, ein Update fir das &= s SEas amn S es

GLSetup-Programm durchzufiihren, welches die =SR=SmSREmRSNTI
Treiberinstallation ~ Uberwacht.  Zum  Zeitpunkt  der
Veroffentlichung ist dieses Update nicht notig, klicken Sie also === e |

auf ,,CONTINUE”, um mit der Installation fortzufahren.




Klicken Sie nur dann auf ,GO TO WEB”, wenn Sie eine neue Grafikkarte haben (neueres Modell
als Mérz 2000) oder wenn Sie Probleme mit diesem Teil des Installationsprozesses haben (lhre
Grafikkarte wurde nicht automatisch erkannt...).

2 — Diese Meldung empfiehlt lhnen, alle anderen Anwendungen zu
schlieBen, bevor Sie mit dem Installationsvorgang fortfahren und
erinnert daran, dass dieses Programm durch internationale Vertrage
sowie durch Copyrights geschiitzt ist. Klicken Sie auf ,,CANCEL”, um
ssim—mmme= das Programm zu verlassen oder auf ,NEXT” um fortzufahren.

=] =

3 — Hier haben Sie die Mdglichkeit, den Speicherort fur das GLSetup-
Programm auszuwahlen. Klicken Sie auf ,BROWSE” um den
vorgegeben Speicherort zu verdndern oder auf ,NEXT” um
fortzufahren.

e — /. — Diese Maske zeigt Informationen Uber GLSetup, wie z.B. aktuell
% bekannte Programmfehler. Klicken Sie auf ,,GO TO WEB” fiir mehr
Information oder auf ,CONTINUE”, um fortzufahren.
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5 — Hier werden die Bedingungen fir die Nutzung von GLSetup
aufgefuhrt. Klicken Sie auf ,YES®, um die Bedingungen zu
akzeptieren, oder auf ,NO”, um die Installation zu beenden.

6 — Dieser Bildschirm zeigt lhnen, welche Grafikkarte das Programm
auf lhrem Rechner entdeckt hat und wie man GLSetup deinstalliert,
falls die Treiberinstallation scheitert. Unter 6.6 finden Sie die
Ubersetzte Anweisung zur Deinstallation des Programms. Klicken Sie
auf ,NEXT”, um fortzufahren und mit der Installation der Treiber zu
beginnen.

T —
7 — Diese Maske schldgt lhnen vor, Sie per E-Mail iiber Treiber und S=Ssss==ssnes
Updates auf dem laufenden zu halten. Tragen Sie lhre E-Mail Adresse iEsssmmsansns
ein und klicken Sie auf ,REGISTER” , falls Sie regelmé&Rig informiert = weses o o s
werden wollen, oder auf ,,SKIP”, um fortzufahren. e



GLSetup auszufiihren. Da es bereits mit den Spieldaten installiert
worden ist, brauchen Sie nur auf ,CONTINUE” zu klicken. Unter ,,GO TO
WEB?” finden Sie weitere Informationen (ber DirectX 7.

9 — Die Treiber werden nun auf Ihrem System installiert. Jeder Hersteller hat eine andere Art und
Weise fiir die Installation seiner Grafiktreiber, folgen Sie also den Anweisungen auf Ihrem
Bildschirm.

Beenden der Installation
Sobald das Spiel und die Treiber installiert sind, werden Sie zum Neustart des Rechners
aufgefordert.

Deinstallation von GLSetup:
Sollte GLSetup Ihre Grafikkarte nicht erkennen oder sollten Sie andere Probleme mit Ultimate Golf

oder anderen Spielen nach dem Update der Grafiktreiber mit GLSetup haben, deinstallieren Sie
GLSetup. Nachfolgend die Anweisungen zur Deinstallation:

- Starten Sie Windows im abgesicherten Modus neu.
- Offnen Sie die Systemsteuerung.

- Waihlen Sie Software.

- Wahlen Sie GLSetup.

- Klicken Sie auf ,Entfernen”.

- Starten Sie Ihren Computer ganz normal neu.

STARTEN VON ULTIMATE GOLF...

Wir empfehlen, alle anderen Anwendungen zu schlieRen, bevor Sie Ultimate Golf spielen.
Sie kdnnen Ultimate Golf starten, indem Sie die Verknipfung auswahlen, welche das Setup-
Programm automatisch im Startmeni angelegt hat.

Klicken Sie auf die Windows ,,Start” —Schaltflache.
Klicken Sie auf ,Programme’.

Klicken Sie auf ,Ubi Soft Games'.

Klicken Sie auf ,Ultimate Golf'.

Wahlen Sie ,Start Ultimate Golf’.

Das Spiel sollte nun beginnen.

Je nach Ausgangskonfiguration lhres Computers haben Sie die Mdglichkeit, die Spielauflésung zu
erhdhen und einige Video-Optionen im Menii Optionen (siehe 5.7) zu aktivieren. StandardméaRig
startet das Spiel in der Aufldsung 640*480 und alle Video-Optionen sind ausgeschaltet.

Sollten Sie Probleme bei der Installation oder wahrend des Spiels haben, lesen Sie bitte das
Kapitel Problemldsung (Kapitel 6) in diesem Handbuch.



2-SCHNELLSTART

Wenn Sie mochten, kénnen Sie Ultimate Golf spielen, auch ohne vorher das Handbuch
durchzulesen. Um Ihnen weiterzuhelfen, folgt nun die Schnelleinfihrung fur das erste Loch auf
dem Wald-Platz. Sind Sie Linkshénder, lesen Sie bitte die Notiz am Ende dieses Kapitels.

WALD-PLATZ, LOCH 1

1. Folgen Sie den Instruktionen in Abschnitt 1 zur Installation und zum Start des Spiels.
2. Wahlen Sie die Sprache, welche Sie benutzen wollen, durch Mausklick auf die
entsprechende Landesflagge.

Im ,Hauptmen(’ wahlen Sie ,Spiel starten’.

Im Menii ,Spielart einstellen’ wahlen Sie ,Trainieren’.

Im Menii ,Player Entry’, klicken Sie auf ,Laden’, und wéhlen Sie ‘QuickStart’.

Klicken Sie auf die ,0K’-Schaltflache am FuR der Seite.

7. Im Meni ,Platzauswahl’ klicken Sie wieder auf ,OK’, um das erste Loch zu laden.

Sie sind jetzt bereit abzuschlagen...

SCHNELLSPIELANWEISUNG

Der ‘Quick Start’ Spieler wird zun&chst im ,Amateur’ Modus konfiguriert, welcher so gestaltet
wurde, dass er das Leben eines Golfpros fiir Anfanger leichter macht. Machen Sie sich keine
Gedanken Uber nicht getroffene Bélle und feilen Sie zunéchst einmal an Ihrem Schwung.

EIN PROBESCHLAG

Zielen: Wahlen Sie Ihren Zielpunkt auf das Loch, entweder, indem Sie die Links/Rechts-
Pfeiltasten benutzen, um den Golfer entsprechend zu drehen, oder indem Sie mit Linksklick das
Ziel einfach auf der Hauptansicht markieren. Sobald Sie mit der Zielauswahl zufrieden sind,
konnen Sie mit dem Schlag beginnen. Wéhrend sich der Golfer dreht, kann es passieren, dass er
durchsichtig wird und der Schléger verschwindet. Dies zeigt an, dass der Golfer den Ball aus
seiner jetzigen Position nicht ansprechen oder schlagen kann. Sie miussen den Golfer in einen
anderen Winkel bringen, damit Sie den Ball spielen kdnnen.

ok w

Halten Sie die rechte Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Maus nach rechts. Der Golfer sollte
jetzt zum Schlag ausholen. Achten Sie darauf, dass Sie jetzt, anders als in anderen Golfspielen,
den Schlager in Echtzeit kontrollieren, wahrend Sie die Maus bewegen. Achten Sie auf die
Schlagstarke, welche sich auf dem Schwungmesser erhoht, wahrend Sie die Maus bewegen. Die
Distanz, die lhnen direkt tber dem Schwungmesser angezeigt wird, gibt Ihnen eine ungeféahre
Abschétzung der Strecke, die der Ball wahrscheinlich zurlicklegen wiirde, wenn Sie den Ball
treffen (allerdings werden Faktoren wie Wind oder Balllage nicht einberechnet. Das ist Ihre
Aufgabe).

Schlagen: Halten Sie die rechte Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Maus so gleichmaRig wie
mdoglich wieder nach links, indem Sie die Maus in einer diagonalen Bewegung von rechts oben
nach links unten fiihren.

Ruhender Ball: lhnen werden mehrere Auswahlmdglichkeiten prasentiert, die von der
momentanen Balllage abhangen.



\Wiederholen Ermdglicht Ihnen, eine Wiederholung des letzten Schlages zu sehen.

Mulligan Sie kdnnen den letzten Schlag neu spielen ohne daflir mit einer Strafe
belegt zu werden. Sie haben nur einen Mulligan pro Loch zur Verfligung,
tiberlegen Sie also den Einsatz genau.

Drop Dropt den Ball nahe der Stelle, an welcher er landete, aber in einer
regelkonformen Position. Ein Strafschlag!!!

Rehit Den letzten Schlag noch mal vom selben Ort spielen. Ein Strafschlag!!!

OK Das Spiel wird an den néchsten Spieler im Flight tibergeben.

Spielen Sie so lange Sie mogen. Sobald Sie den Ball eingelocht haben, erhalten Sie das Ergebnis
fir die Runde. Klicken Sie auf OK, um das néchste Loch zu spielen.

Sind Sie mit dem Training fertig, driicken Sie auf die Taste ,ESCAPE’, um den Trainingsmodus zu
verlassen und zu den Menus zurlickzukehren.

LINKSHANDER

Wenn Sie Linkshander sind, kénnen Sie in Schritt 5 QuickStart (LH) auswéhlen. Dieser Spieler ist
fir das Linkshéanderspiel konfiguriert. Folgen Sie den Anweisungen wie oben. Der Unterschied ist,
dass die Mausbewegungen umgekehrt ausgefiihrt werden missen, also ziehen Sie die Maus nach
links, um auszuholen und nach rechts, um zu schlagen.



3-SPIELMODI

Es gibt drei verschiedene Modi, in denen das Schwungverhalten eines Schldgers simuliert werden
kann. Diese werden im folgenden beschrieben. Die Links- oder Rechtshénderkonfiguration,
welche im Meni Spieler-Setup (siehe Kapitel 5.5.) ausgewahlt werden kann, beeinflusst die
Amateur- und Ultimativ-Kontrolle dadurch, dass sie festlegt, in welche Richtung der Spieler
seinen Cursor bewegen muss, um einen Schwung zu simulieren.

3.1. AMATEUR

Der Amateur-Modus ist flir Anfanger gestaltet. Man wird den Ball nie verfehlen, allerdings auch
nicht so weit schlagen wie in den anderen Modi. Indem man die rechte Maustaste gedriickt halt,
bringt man den Spieler in die Schwungvorbereitung. Die Bewegung der Maus nach rechts oben
(links oben fiir Linkshénder - diese Option kann vorher eingestellt werden), wahrend man immer
noch die rechte Maustaste gedriickt halt, bringt den Golfer dazu, zum Schlag auszuholen. Der
Starkemesser steigt, um dem Spieler einen Eindruck von der voraussichtlichen Entfernung zu
geben, die er erreichen wird. Die dann folgende Bewegung der Maus von rechts oben nach links
unten (rechts unten fur Linkshander) bringt den Golfer auf dem Bildschirm dazu, den Schlag
auszufihren.

3.2. PRO-CLICK

Dieser Drei-Klick-Modus basiert auf dem in den meisten anderen Golfspielen benutzten System.
Wie in allen anderen fortgeschrittenen Kontrollsystemen muss man zundchst den Golfer in der
gewiinschten Schlagstellung ausrichten und den Schlager fir die zu erzielende Distanz wahlen.
Im ndchsten Schritt klicken Sie die rechte Maustaste. Der Balken bewegt sich nun zur rechten
Seite des Bildschirms. Der ndchste Klick der rechten Maustaste bestimmt die Stdrke des
Schlages, Sie sollten nun ein kleines Dreieck am Punkt lhres Klicks erkennen. Halt man den
Balken rechts neben dem Dreieck an, schldgt der Spieler den Ball harter als sonst. Dies kann zwar
ein paar zusatzliche Yards bringen, sich allerdings auch negativ auf die Richtung und Kontrolle
des Schlages auswirken, seien Sie also vorsichtig! Nach dem zweiten Klick wird sich der Balken
wieder nach links bewegen. Sie werden zwei kleine blaue Linien bemerken, welche den
sogenannten ,.Sweet Spot“ des Schlégers anzeigen. Sie missen den Starkebalken innerhalb
dieser beiden blauen Linien mit einem Klick auf die rechte Maustaste anhalten. Halten Sie den
Balken zu weit rechts an, spielen Sie einen Slice, halten Sie den Balken links vom Sweet Spot an,
spielen Sie einen Hook. Halten Sie den Balken auferhalb der blauen Sicherheitszone an, wird der
Golfer den Ball verfehlen.

Wenn Sie den Balken starten und die Schlagstérke nicht einstellen, verhindern Sie die Ausfiihrung
des Schlages.

Spielen Sie ein paar Trainingslocher mit dem neuen Kontrollsystem, um ein Gefiihl fir die
Geschwindigkeit des Balkens und die Distanz lhrer Schlage zu bekommen.

3.3.  ULTIMATIV

Der Ultimativ-Modus funktioniert wie der Amateur-Modus, gibt aber dem Spieler Extra-Kontrolle
und -Schlagweite, wenn er richtig angewendet wird. Die Schlagweise ist identisch mit der des
Amateurs, der Spieler muss aber zusatzlich den Schlagindikator benutzen (das Fadenkreuz mit
dem Punkt in der Mitte, welches auf dem Bildschirm erscheint, wahrend man die Maus bewegt).
Der perfekte Schlag gelingt, wenn man den Punkt in einer genauen Diagonale von oben rechts
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nach unten links durch das Zentrum des Fadenkreuzes wandern lasst (fUr Linkshénder
entgegengesetzt zum Amateur-Modus). Da die vertikale Achse den Handgelenkswinkel wahrend
des Schwungs darstellt, und die horizontale Achse den Winkel der Schultern, macht man den
perfekten Schlag im Zentrum des Fadenkreuzes. Jegliche Ungenauigkeit wird den Ball sofort vom
perfekten Schlag abweichen lassen. Dies kann die Schlagdistanz beeinflussen und zum Hook oder
Slice fuhren. Einer der Hauptvorteile dieses Modus ist, dass man ein direkteres Gefiihl fiir den
Schlag bekommt als bei Pro-Click. AuRerdem erzielt man in diesem Modus einen kleinen
Distanzvorteil, um den erhdhten Aufwand beim Erlernen dieser Methode zu belohnen.



4-SPIELKONTROLLE

4.1 DIE SCHLAGERTASCHE

Die Schlégertasche ist so aufgebaut, dass der Spieler schnellen Zugang zu den Optionen hat, die
er wéahrend des Spiels andern muss. Wenn Sie den Mauszeiger zum linken unteren Bildrand des
Bildschirms bewegen, wird die Schldgertasche erscheinen und Ihnen die gewiinschten
Anderungen ermdglichen.

o Schaltflache Schlager auswahlen

Wahlen Sie den gewiinschten Schléger aus den in der Schlégertasche verfligbaren aus.

Schaltflache Umschalten Inset-Kamera

Schalten Sie die Inset-Kamera ein oder aus. Die Inset-Perspektive bietet lhnen einen
alternativen Blickwinkel, aus dem Sie sich lhren Schlag ansehen kdnnen, und erlaubt Ihnen
zusétzlich, auch verdeckte Gegenden des Kurses per Linksklick auf der Kartenansicht zu
inspizieren. (Kapitel 4.4)

Schaltflache Ansicht 1. Person
Schalten Sie die Golferperspektive ein.

Schaltflache Caddy
Der Caddy hilft dem Anfanger, indem er den Schléger vorschlagt, die Flugbahn vorgibt und
Ihnen sagt, ob der Ball wahrscheinlich ein Hindernis trifft oder nicht.

Schaltflache Auswahl Perspektive
Waéhlen Sie eine der zur Verfugung stehenden Kameraperspektiven fir die Spielansicht,
wéhrend der Ball in der Flugphase ist.

Lochansicht — Kamera ist neben dem Loch platziert
Ballansicht — Kamera ist im Ball

Ball folgen — Kamera folgt dem Ball

Aufsicht — Perspektive tiber dem Ball

TV Kamera — Ansicht im TV-Stil mit mehreren auf dem ganzen Kurs verteilten Kameras
Golferperspektive — Aus der Perspektive des Golfers. Wenn Sie die Ansicht 1. Person
wahlen (siehe oben), kdnnen Sie das ganze Spiel aus der Sicht des Golfers verfolgen.

Schaltflache Grinraster

Das Grunraster hilft Thnen beim Lesen des Grins. Wenn Sie im Geh-Modus sind (siehe
unten), kdnnen Sie sich biicken, um das Griin genauer zu inspizieren (indem sie ,Bild Ab’
driicken).

Schaltflache Stellungsanpassung

Hier kdnnen Sie die Stellungsanpassung an- und abschalten (siehe auch Kapitel 4.3 Die
Stellungsanpassung). Diese erlaubt dem Spieler, die FuBstellung und Ansprechposition zu
verandern, um den Effet auf den Ball vorzugeben.



Bl Schaltflache Lochuibersicht
Wenn Sie diese Schaltfliche wahlen, wird Ihnen eine Gesamtluftansicht vom aktuell zu
spielenden Loch im Uberflug geboten.

W Schaltflache Geh-Modus
Der Geh-Modus erlaubt dem Spieler, sich auf dem Griin zu bewegen und das Loch so lange
er mag aus allen Blickwinkeln zu inspizieren. Benutzen Sie die Pfeiltasten Ihrer Tastatur, um
sich zu bewegen. Wenn Sie die Umschalt-Taste gedriickt halten, bewegen Sie sich schneller.
Bild Auf und Bild Ab lassen Sie nach oben und unten schauen. Pos1 und Ende senken und
heben den Blickwinkel.

P Schaltflache Spiel beenden
Beendet das Spiel.

Oder verlassen Sie das aktuelle Spiel und beginnen Sie wieder neu.

4.2 DER SCHWUNGMESSER

Benutzen Sie den Schwungmesser, um die Art Ihres Schlages besser einschétzen zu kénnen.

Starkemesser

Der Starkemesser zeigt an, wieviel Kraft Sie in den Schlag legen, wenn Sie den
Ball treffen. Normalerweise gilt die Regel: Je mehr Kraft aufgewendet wird,
desto weiter fliegt der Ball.

Die Entfernung, welche {iber dem Schwungmesser angezeigt wird, gibt lhnen eine ungefahre
Einschdtzung der Distanz, welche der Ball mit dem ausgewdéhlten Schlager wahrscheinlich
zuriicklegen wird. Bedenken Sie, dass es sich hier nur um einen groben Malstab handelt, und so
wichtige Faktoren wie Balllage und Wind nicht berlcksichtigt werden. Hier missen Sie lhre
Féahigkeiten und Erfahrungen in die Abschétzung des Schlages einbringen.

Ultimativ-Modus

Die tatsachliche Kraft, die von lhrem Schlag freigesetzt wird, hangt ebenfalls davon ab, wie ruhig,
gleichmdfig und genau Sie schwingen. Benutzen Sie den Schlagindikator, um lhnen dabei zu
helfen, den perfekten Schwung zu machen.

Amateur-Modus
Die tatséchliche Kraft, die von Ihrem Schlag freigesetzt wird, h&ngt auch davon ab, wie
gleichmagRig Ihr Schwung ist.

Pro-Click-Modus
Das Pro-Click-System benutzt eine andere Art der Darstellung, um den Schlag vorzubereiten.
Lesen Sie den obigen Abschnitt, um eine vollstandige Erklarung fiir diese Methode zu erhalten.
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Der Schlagindikator
! 'Der Schlagindikator stellt die Winkelstellung von Handgelenken und Schultern
= wéhrend des Schwunges dar.

Diese beiden Bilder zeigen den Weg der Maus, wenn der Schlag gespielt wird. Das Bild links zeigt
einen Slice — das bedeutet, dass der Ball leicht nach links dreht. Das andere Bild zeigt einen Hook,
was den Ball nach rechts abdriften Iasst.

Ultimativ-Modus

Dieser Indikator verbindet sich direkt mit der Mauseingabe. Wé&hrend eines Schwungs (rechte
Maustaste gedriickt halten) werden Sie einen kleinen Punkt auf dem Indikator erkennen kénnen.
Die Auf- und Abbewegung der Maus passt den Winkel der Handgelenke des Spielers an, wahrend
die Links- und Rechtsbewegung der Maus die Schultern des Golfers bewegt. Um den perfekten
Schlag zu machen sollte der Spieler Schultern und Handgelenke sanft von einem Extrem ins
andere bewegen, und den Ball mit geraden Handgelenken zu treffen. Dies hangt direkt mit der
Bewegung des Punktes von der oberen rechten Ecke des Indikators (z.B. Schultern und
Handgelenke ganz zuriick) zur unteren linken Ecke des Indikators (Schultern und Handgelenke
vorne) mit Durchlauf des Zentrums (Schultern und Handgelenke gerade) zusammen. Diese
Methode ermdglicht lhnen die maximale Schwungstérke ohne ungewiinschten Hook- oder
Sliceeffekt auf den Ball (Tipp: Benutzen Sie die Stellungsanpassung, um absichtlich einen Hook
oder Slice zu spielen.

Pro-Click-Modus
Der Schwungindikator wird fiir diese Kontrollmethode nicht verwandt.

Amateur-Modus

Wenn Sie im Amateur-Modus spielen, werden die Handgelenke automatisch kontrolliert. Sie
brauchen nur die Schlagentfernung einzuschétzen und sich auf die Schulterbewegung zu
konzentrieren, um die bendétigte Kraft auf den Ball zu bringen.

Wenn Sie im Ultimativ- oder Pro-Click-Modus spielen, erleidet ein schlecht getroffener Ball
Schlagstarke- und damit Distanzverlust, und es kommt zu ungewollten Hook- oder Sliceeffekten.
Der Amateur-Modus ist fiir Anfanger gedacht, und man wird den Ball nie verfehlen. Sie werden
den Ball allerdings auch nur zu einem gewissen Teil der moglichen Distanz weit schlagen.

4.3 DIE STELLUNGSANPASSUNG

Die Stellungsanpassung erlaubt dem Spieler, die FuBstellung sowie die Ansprechposition des
Balles anzupassen, um den Spin des Balles wahrend des Fluges zu beeinflussen.

, Anpassung der Ansprechposition

! Wenn Sie den Ball weiter vom Spieler weg positionieren, wird das Schlagerblatt den Ball
weiter oben treffen. Dies reduziert die Starke des Riickwartsdralls des Balles (toppen genannt)
und bringt den Ball in eine flachere Flugbahn mit geringerer Aufwértsbewegung des Balles. Der
Ball ist zwar nicht so lange in der Luft, wird aber auf dem Fairway viel weiter rollen.

Wenn Sie den Ball ndher zum Spieler hin positionieren, wird das Schldgerblatt den Ball weiter
unten treffen. Dies erhoht die Stérke des Rilckwértsdralls des Balles und bringt den Ball in eine
héhere Flugbahn, er wird dann aber plétzlich steil nach unten fallen und fast direkt zum Stillstand
kommen.
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Anpassung der FuBstellung
Die Anpassung der FuBstellung erlaubt dem Spieler, einen absichtlichen Hook oder Slice zu
spielen, um den Ball um ein Hindernis herum zu spielen.

Wenn Sie den rechten Full nach vorne bewegen, und den linken zuriick, nenn man dies ,Stand
o6ffnen’, und man wird den Ball leicht rechts von der Mitte treffen, was dem Ball einen Rechtseffet
mitgibt. Zunéchst wird der Ball sich zwar leicht nach links bewegen, dann aber eine Rechtskurve
beschreiben, sobald der Effet greift. Dies nennt man entweder ,Fade’ oder ,Slice’, wenn man ein
Rechtshander ist.

Wenn Sie den linken Ful nach vorne bewegen, und den rechten zuriick, nenn man dies ,Stand
schlieBen’, und hat genau den umgekehrten Effekt wie der offene Stand. Da der Ball leicht links
von der Mitte getroffen wird, erhalt er einen Linkseffet. Zundchst wird der Ball sich zwar leicht
nach rechts bewegen, dann aber eine Linkskurve beschreiben, sobald der Effet greift. Ist man
Rechtshénder, nennt man dies ,Draw’ oder ,Hook'.

Ruckwartsdrall

Die Starke des Rickwartsdralls, der dem Ball beim Schlag mitgegeben wird, héngt von dem
Winkel des Schlagerblattes und der Geschwindigkeit des Schlagerkopfes im Treffmoment ab. Mit
mehr Ruckwértsdrall wird man den Ball sehr hoch spielen, was den Ball weiter fliegen l&sst, ihn
aber auch schneller zum Stoppen bringt. In Extremféllen kann viel Riickwértsdrall den Ball dazu
bringen, zuriickzurollen, wenn er auf einem Griin landet, und sich wieder in Richtung des Spielers
zu bewegen.

Hohere Holzer oder Eisen tendieren dazu, dem Ball mehr Rickwartsdrall mitzugeben, wobei die
Wedges den stérksten ermdglichen. Der Effet hangt aber auch von der Schlagstérke und der
FuBstellung des Spielers ab (Tipp: Benutzen Sie die Stellungsanpassung, um den Rickwértsdrall
zu beeinflussen).

Hook und Slice

Die Menge des Seiteneffets, die dem Ball beim Schlag mitgegeben wird, bringt den Ball entweder
dazu, eine Links- (dies nennt man ,Hook’ oder ,Draw’) oder Rechtskurve (dies nennt man ,Slice’
oder ,Fade’)zu beschreiben (Hinweis: Diese Begriffe gelten andersherum fiir Linkshander).

Seiteneffet erzielt man entweder, wenn der Ball falsch getroffen wird, oder wenn man absichtlich
durch entsprechende Stellungsanpassung Seiteneffet herbeifiihrt (Tipp: Normalerweise mdéchte
der Spieler den Ball so gerade wie mdglich treffen. Manchmal jedoch kann es hilfreich sein, den
Ball um ein Hindernis herumzuspielen, wie z.B. um einen Baum).

Zusammenfassung Stellung
‘Den Ball nach links kurven’ - linker FuR vorwarts, rechter Ful zuriick - (Taste ‘<’)

‘Den Ball nach rechts kurven’ — linker Fu3 zuriick, rechter Ful vorwérts - (Taste *>')
Weniger Ruckwartsdrall, niedrigere Flugkurve, Ball ,1auft’ — Ball vom Spieler weg positionieren

Mehr Riickwartsdrall, héhere Flugkurve, Ball ,stoppt’ — Ball nah am Spieler positionieren
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4.4 DIE PLANANSICHT

Die Planansicht zeigt eine Darstellung des gesamten Loches aus der Vogelperspektive, und hilft
dem Spieler, Ziele anzupeilen, welche eventuell auBerhalb seines normalen Sichtfensters liegen.

Per Mausklick auf die Planansicht kann der Spieler auf den entsprechenden Punkt des Loches
Zielen. Dadurch wird auRerdem auf die Insetperspektive umgeschaltet, welche die entsprechende
Gegend des Loches zeigt.

Die Planansicht zeigt ebenfalls den ,Spielbereich’ des momentan ausgewéhlten Schldgers sowie
die Zielrichtung.

4.5 DIE LOCHINFO
__ -~ Loch, Par und Distanz des Loches vom Tee
w' Zeigt die Nummer des Loches und sein Par, sowie die Distanz des Spielers zur
Fahne in Yards.

Balllage-Indikator
Zeigt die momentane Balllage.

Windgeschwindigkeits- und Richtungsindikator
Zeigt die momentane Windgeschwindigkeit in mph (miles per hour), sowie die Richtung, aus
welcher der Wind kommt.

Schaltflache Aufsicht (Tastenkombination ‘O’)
Diese Schaltflache schaltet die Aufsicht des Loches an oder aus.

4.6 DIE SPIELER-INFO

Die Spielerinfo wird am oberen rechten Bildrand eingeblendet und zeigt die folgenden
Informationen tber den Spieler an:

Spielername
Anzahl der bisher gemachten Schlage
Aktueller Score

TASTATURBELEGUNG

Hauptspielsteuerung
Links/Rechts-Pfeiltasten  Ausrichten des Golfers

Eingabe- oder Leertaste Bestatigen

1-6 Hauptkameraeinstellungen

1 Perspektive eines Dritten

2 Spielersicht

3 Caddy-Perspektive

4-8 Andern der Kameraperspektive, wenn der Ball fliegt
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Wenn man sich im Caddy- oder im ,Ballflug’-Modus befindet, kann man auflerdem auch die
Pfeiltasten auf dem Ziffernblock sowie die + und — Tasten dazu benutzen, um den Golfer zu drehen
und naher heran oder weiter weg zu zoomen.

Stand 6ffnen (Fade nach rechts)

, Stand schlieBen (Draw nach links)

] Letzter Schlager

+ Néchster Schlager
Escape Spiel verlassen
Geh-Modus

Links/Rechts-Pfeiltasten  Ansicht drehen
Pfeiltaste nach oben Vorwarts
Pfeiltaste nach unten Ruckwérts
Umschalttaste

gedriickt halten Schneller bewegen
Bild Auf Nach oben sehen
Bild Ab Nach unten sehen
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5-SPIELOPTIONEN

5.1 SPRACHE

Klicken Sie einfach auf die entsprechende Landesflagge.

5.2 HAUPTMENU
Spiel starten — Ein Spiel starten (siehe Kapitel 5.3).

Spiel laden/fortsetzen — ein gespeichertes Spiel laden (siehe Kapitel 5.4).
Optionen — Setup fiir Grafik, Sound und Eingabegeréte (siehe Kapitel 5.7).
Multiplayer — Start eines Multiplayerspiels (siehe Kapitel 5.9).

Rekorde — Sehen Sie sich Spieler- und Platzrekorde an (siehe Kapitel 5.8)

5.3 SPIELART WAHLEN

Zahlspiel — Dies ist die typischste Variante von Golf, in der bis zu 4 Spieler gegeneinander
antreten kdnnen. Der Spieler mit der geringsten Anzahl der Schlége Uber alle Locher gewinnt die
Runde, z.B. gewinnt ein Spieler, der 67 Schldge fiir eine Runde brauchte, gegen einen Spieler, der
68 Schldge bendtigte, um die Runde zu beenden.

Matchplay — Hier handelt es sich um einen ,Eins-gegen-Eins’-Wettkampf, an welchem mindestens
zwei Spieler teilnehmen missen. Der Spieler mit dem niedrigsten Score gewinnt das Loch. Der
Spieler, der am Ende der Runde die meisten Lécher gewonnen hat, ist der Gewinner des Spiels.

Vierball/Bestball — Dies ist eine Mannschaftsvariante, in der 4 Spieler in Zweierteams
gegeneinander antreten. Gezéhlt wird wie im Matchplay, aber nur der niedrigste Score des
jeweiligen Teams z&hlt. Alle Spieler nehmen am Spiel teil.

Vierer — In dieser Mannschaftsvariante treten 4 Spieler in Zweierteams gegeneinander an. Der
erste Spieler in jedem Team spielt den ersten Schlag, der zweite den nachsten und so weiter. Der
niedrigste Score gewinnt das Loch. Die Runde gewinnt das Team, das mehr Locher gewonnen
hat.

Turnier — Bis zu 4 Spieler kdnnen an einem Turnier mit weiteren Computerspielern teilnehmen.
Die Regeln sind wie beim Z&hlspiel, und der Spieler mit der niedrigsten Gesamtzahl von Schlégen
gewinnt das Turnier. Turniere kdnnen auf jedem Kurs gespielt werden, d.h. effektiv kdnnen 3
verschiedene Turniere gespielt werden.

Trainieren — Hier kann der Spieler alle Lcher der drei vorhandenen Kurse trainieren.

5.4 SPIEL FORTSETZEN

Sie konnen alle Spielstdnde abspeichern und jederzeit das gewlnschte gespeicherte Spiel
weiterspielen, indem Sie die Funktion ,Spiel laden’ auswahlen. Wenn Sie ,Spiel fortsetzen’ wahlen,
konnen Sie nach dem letzten beendeten Loch weiterspielen. Spielstdnde und Teamanordnung
werden bei Fortsetzung eines Spiels tbernommen.
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5.5 SPIELER-SETUP

Diese drei Menus ermaglichen es, Spieler ins laufende Spiel aufzunehmen (bis zu 4) und sie auch
wie gewiinscht anzupassen. Neue, gespeicherte und Computerspieler kénnen dem aktuellen Spiel
hinzugefligt werden. Wenn die Spieler hinzugefligt wurden, erscheinen sie in der Spielerliste in
der Mitte des Bildschirms — dies sind die Spieler, die am aktuellen Spiel teilnehmen. Beachten Sie,
dass im Vierball/Bestball- und Vierermodus 4 Spieler ausgewahlt werden missen. Die ersten
beiden ausgewdhlten sind in Team 1, die ndchsten beiden in Team 2. Die Einstellen- und
Entfernen-Schaltflachen beziehen sich auf den jeweils ausgewéhlten Spieler in der Liste. Wenn

man einen Spieler in der Liste anklickt, &ndert man diese Auswahl.

5.5.1 Spielernennung

Neu — Wenn Sie hierauf klicken, erstellen Sie einen neuen Spieler. Sie werden ins Men( Spieler-
Setup (Kapitel 5.5.2) gefuihrt, wo der neue Spieler individuell angepasst werden kann. Sobald Sie
dann ins Menl Spielernennung zuriickkehren, wird der neue Charakter in die Spielerliste
aufgenommen.

Computer-Spieler — Zeigt Ihnen eine Auswahl der 8 verfiigbaren Computer-Spieler (siehe 5.9.6).
Klicken Sie auf den gewiinschten Computer-Spieler, um ihn der Spielerliste hinzuzufiigen.

Einstellen — Wenn der ausgewéhlte Spieler aus der Liste ein menschlicher Spieler ist, gelangt
man hier in das Meni Spieler-Setup, um den Spieler noch weiter anzupassen.

Entfernen — Entfernt den ausgewahlten Spieler aus der Spielerliste.

5.5.2 Spieler-Setup

In diesem Meni kann man den ausgewéhlten Spieler wie gewdnscht anpassen. Der Charakter
wird durch Klick auf den Haken gespeichert. Klickt man auf das Kreuz, verwirft man die
Anderungen.

Name — Klicken Sie auf das Feld ,Name eingeben’ und schreiben Sie den gewiinschten Namen.
Charakter — Wahlen Sie einen der 8 verfligbaren Charaktere aus.
Eingabegerat — Wahlen Sie die Eingabemethode per Maus (empfohlen).

Steuerung — Wéhlen Sie Links- oder Rechtshanderkontrolle (dies beeinflusst nur den Pro-Click-
sowie den Ultimativ-Modus). Legt die horizontale Ausrichtung der Mausbewegung wéhrend der
Schlagausfiihrung fest.

Schlégertasche — Klicken Sie hierauf, um im Men( Schlager-Setup (Kapitel 5.5.4) den Schlager
auszuwdahlen, den der Spieler benutzen soll.

Spielmodus — Wahlen Sie zwischen Amateur-, Pro-Click- und Ultimativ-Modus, um den Schwung
im Spiel zu steuern. (siehe Kapitel 6 fiir weitere Erlauterungen)

Ball — Wahlen Sie einen der 3 verfligbaren Bélle aus (Kapitel 5.5.5).

Charakter-Kleidung — Jeder Charakter hat drei verschiedene Outfits, die er tragen kann. Der Klick
auf eine der 3 Schaltflachen wahlt ein Outfit aus
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5.5.4 Schlager-Setup

Jeder Spieler kann bis zu 14 Schléger in seiner Tasche mitnehmen. Sollten Sie mehr Schlager
auswahlen, werden Sie gewarnt. Griff und Schldgerkopf jedes Schlagers konnen veréndert
werden. Ein Putter wird immer mitgenommen.

Schlager — Per Klick auf die einzelnen Schldger kénnen Sie diese auswahlen oder aussortieren.

5.5.5 Bélle
Ball — Es gibt drei verschiedene Arten von Ballen, aus denen der Spieler auswahlen kann. Alle
bieten verschiedene Eigenschaften, die zu verschiedenen Spielertypen passen.

EasyBall Anféngerball. Leichter in einer geraden Linie zu schlagen als die
Hard 2-piece Surlyn | anderen Balle, hat aber keine guten Distanzeigenschaften.
ControlMaster Dieser Ball kann besser kontrolliert werden als die anderen Balle.
Hard 3-piece Surlyn

ProBall Sehr schwer, diesen Ball geradeaus zu spielen, hat aber dank seiner
Medium 2-piece Tour | Konstruktion grof3e Distanzvorteile gegentiber den anderen Béllen.

5.6 PLATZAUSWAHL

Der Spieler kann auf jedem beliebigen der drei verfligbaren Kurse spielen. Wahlen Sie zwischen
dem Wald-Platz (England), dem Canyon-Platz (Arizona) und dem Insel-Platz (Hawaii). Die Platze
unterscheiden sich in ihrem Schwierigkeitsgrad, beginnend beim einfacheren Wald- bis zum
schwierigeren Insel-Platz.

5.6.1 Platzauswahl
Platzauswahl — Durch Klicken auf die Links- und Rechtspfeile wéhlen Sie den gewiinschten Kurs
aus.

Windstarke - Indem Sie den Schieberegler bewegen, kdnnen Sie die Windstarke von sehr
schwach bis sehr stark einstellen.

Wetter einstellen — Klicken Sie auf die Wetter-Schaltfliche, um das gewiinschte Wetter
einzustellen. Sie haben auch die Mdéglichkeit, fur realistische Wetterbedingungen die Option Zufall
zu aktivieren.

5.6.2 Platzinformationen

In diesem Menii haben Sie Zugang zu allen Informationen tber alle Locher der drei verschiedenen
Platze, mit einer Loch-Aufsicht inklusive ihrer Pars und der Lange. Indem Sie auf die Pfeiltasten
klicken, wechseln Sie das derzeit ausgewahlte Loch. Im Modus Trainieren kénnen Sie dieses
Menii nutzen, um das gewiinschte Loch zu trainieren.
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5.7 OPTIONEN

Alle Spiel-Optionen kdnnen in diesen Masken veréndert werden. Seien Sie besonders achtsam im
Umgang mit dem Menupunkt ,Weitere Optionen’ in den Video-Optionen, da die Auswahl einiger
dieser Mdglichkeiten, abhangig von der Qualitat Ihrer Grafikkarte, die Leistung lhres Rechners
negativ beeinflussen kann.

5.7.1 Audio-Einstellungen
Sound-Treiber — Hier kdnnen Sie bei Bedarf einen anderen Sound-Treiber auswahlen.

Musik-Lautstarke — Bewegen Sie diesen Regler, um die Lautstérke zu verandern.

Lautstarke-Effekte — Bewegen Sie diesen Regler, um die Lautstirke der Sound-Effekte zu
verandern.

Aus-Schaltflachen — Schalten die Sound-Effekte oder die Musik an oder aus.

Test-Schaltflachen — Spielt ein Demo ab, um die Lautstarke zu testen.

5.7.2 Video-Einstellungen
Bildschirmeinstellungen — Hier kénnen Sie die Auflésung nach Wunsch anpassen.

Gamma-Anpassung — Bewegen Sie diesen Schieber, um die Helligkeit Ihres Bildschirmes
anzupassen.

Fenster-Modus — Schaltet zwischen Fenster- und Vollbild-Modus um.

Weitere Video-Einstellungen — Weitere Funktionen.

5.7.3 Weitere Video-Einstellungen

Nebel — Vernebelte Fernsicht und Wetter-Effekte.

Mip-Mapping — Hier kénnen Sie beim genauen Hinsehen bessere Darstellungs-Resultate erzielen.
Reflexionen — Spiegelungen des Spielers und der Objekte auf dem Platz.

Schatten — Spieler-Schatten

5.7.4 Maus-Einstellungen

Eingabe-Treiber — Hier kdnnen Sie bei Bedarf den Eingabe-Treiber wechseln.
Maus-Empfindlichkeit — Hier kdnnen Sie die Empfindlichkeit Ihres Schwunges einstellen.

5.8 REKORDE

Dieses Menu gibt lhnen Zugang zu allen Spielerstatistiken und bisher erzielten Rekorden. Die
Pfeile am oberen Bildrand ermdglichen es lhnen, zwischen den einzelnen Meniipunkten zu
wechseln. Weitere Pfeile ermdglichen es Ihnen, den ausgewéhlten Spieler zu veréndern.

5.8.1 Trophden
Zeigt alle bisher gewonnenen Trophden des ausgewahlten Spielers.

5.8.2 Personliche Rekorde
Zeigt alle maRgeblichen Statistiken an, welche fiir jeden Spieler abgespeichert werden,
einschlieflich gespielter Runden, niedrigster und durchschnittlicher Scores.
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5.8.3 Platzrekorde (Beste Punktekarte)
Zeigt die niedrigsten Scores an, welche auf den verschiedenen Platzen von den verschiedenen
Abschlagen erreicht worden sind und die Spieler, die diese Ergebnisse erzielten.

5.8.4 Loch-Rekorde
Zeigt die detaillierte Statistik der letzten gespielten Runde, einschlieflich Einzelheiten der Spieler
und der jeweils erzielten Scores.

5.9 MULTIPLAYER

Hier kann man ein Multiplayer-Spiel im Netzwerk erstellen. Die Spiele konnen Uber ein IPX-
Netzwerk mit einer Hochstzahl von 4 Spielern ausgefuihrt werden. Das Netzwerk-Spiel kann mit
hdchstens einem Spieler pro Computer gespielt werden.

5.9.1 Verbindung

Spielernennung — Neue Spieler kdnnen auf die gleiche Art und Weise ins Spiel aufgenommen
werden wie bei einem normalen Spiel. Mindestens ein Spieler muss ausgewéhlt werden, um
fortfahren zu kénnen.

5.9.2 Spiel-Auswahl

Spiel Erstellen — Wenn Sie der Host des neuen Spiels sein wollen, wahlen Sie diese Funktion aus.
Nur der Host kann die Netzwerk-Spiel-Einstellungen veréandern. Sollte der Host wéhrend des
Spiels aussteigen, wird das Spiel abgebrochen.

Spiel Beitreten — Wenn Sie hier klicken, kénnen Sie in ein bestehendes Multiplayer-Spiel
einsteigen. Wahlen Sie dazu eines aus den verfligbaren Spielen am unteren Bildrand aus.

Spiel-Liste — Hier werden alle zur Zeit verfligharen Spiele mit den zugehdrigen Netzwerken
aufgelistet. Wahlen Sie eins der Spiele aus, um die bereits spielenden Teilnehmer zu sehen (es sei
denn, das Spiel wurde bereits geschlossen). Bevor Sie in ein Spiel einsteigen, missen Sie es hier
auswahlen und auf die ,Spiel Beitreten’-Schaltflache klicken. Dies funktioniert jedoch nur, wenn
das Spiel noch offen ist und noch nicht die maximale Anzahl der Mitspieler erreicht wurde.

5.9.3 Spiel-Einstellungen

Nur der Host (derjenige, der das Spiel erstellt) kann ein Multiplayer-Spiel starten, und er kann dies
fur jeden Kurs wie in Kapitel 5.6 beschrieben, ausfiihren. Sie kommen dann ins Menii ,Warten auf
Netzwerkverbindung’ (siehe Kapitel 5.9.4), wo alle teilnehmenden Spieler darauf warten, dass der
Host das Spiel startet.

5.9.4 Auf Netzwerkverbindung warten

Spiel Starten — (Nur flir den Host) Wenn Sie diesen Punkt auswéhlen, sobald die anderen Spieler
bereit sind, wird das Netzwerk-Spiel gestartet. Die ausgewdhlten Spieler warten in diesem Meni
darauf, dass der Host die Spiel-Einstellungen anpasst und auf die entsprechende Schaltflache
klickt.

5.9.5 Ubi Soft Game-Service-Client

Um auf dem Ubi Soft Game-Service-Client zu spielen, missen Sie zundchst diese Option
installieren. Lesen Sie hierzu im Kapitel ,Problemlésung’ den Abschnitt ,Netzwerke’, um weitere
Informationen zu diesem Thema zu erhalten.
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Sollten Sie noch keinen eigenen Game-Service-Client erstellt haben, kénnen Sie dies jetzt tun,
indem Sie auf ,Neuer Benutzer’ klicken. Weitere Hilfestellung erhdlt man durch Anklicken von
JHilfe’.

Um Ultimate Golf zu starten, benutzen Sie nun den Game-Service-Client. Stellen Sie jedoch vor
Start des Game-Service-Client sicher, dass eine Internetverbindung hergestellt wurde. Geben Sie
Ihren Namen und lhr Passwort ein, um sich in den Service einzuloggen. Nach dem Einloggen
werden Sie eine Auswahl von Spiel-Einstellungen erhalten. Der Host des Spiels sollte U-Golf
auswahlen und dann auf’ ,Neues Spiel’ klicken. Die anderen Spieler sollten dann das erstellte Spiel
des Hosts in ihrer Spiele-Liste auftauchen sehen. Dann kénnen sie das Spiel markieren und die
Schaltflache ,Laufendem Spiel Beitreten’ anklicken. Der Host klickt auf ,Spiel Starten’, wonach
Ultimate Golf mit dem Ladevorgang beginnen und dann starten sollte. Weitere Informationen
erhalten Sie, indem Sie im Game-Service-Client auf "Hilfe" klicken.

5.9.6 Spieler-Charakter

Es gibt acht vordefinierte Charaktere, gegen die der Spieler antreten kann und die alle
verschiedene Fahigkeiten und Fertigkeiten haben. Der Spieler muss einen dieser Charaktere
auswahlen, um einen eigenen Charakter zu definieren.

Anfénger sollten zundchst vielleicht mit Spielern wie Chan oder Tisha spielen, weil ihre
Schwungkontrolle mehr Fehler vergibt und sie somit verldsslicher sind. Erfahrenere Spieler
werden wahrscheinlich lieber mit Bud oder Lei spielen, da sie gréRRere Entfernungen tberwinden
konnen, auch wenn ihr Schwung eine bessere Kontrolle des Spielers voraussetzt. Ein Spieler wie
Martin ist aufgrund seiner speziellen F&higkeiten auf Kursen mit vielen Hindernissen nitzlich (es
ist leichter, mit diesem Spieler aus Hindernissen oder bei schlechten Wetterbedingungen zu
spielen), da hier die Sicherheit des Schlages viel wichtiger ist als die maximale Distanz. Jeder
Spieler hat seine Starken und Schwéchen, und je nach den Umstanden kdnnen sie in bestimmten
Situationen besser sein als die anderen. Experimente mit den einzelnen Charakteren kénnen sich
hier auszahlen, da man die Féhigkeiten der einzelnen Spieler kennen lernt.
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6- PROBLEMLOSUNG

6.1 SYSTEMANFORDERUNGEN

Ultimate Golf benotigt eine Grafikkarte mit 3D-Unterstiitzung. Alle Karten, welche auf der Seite der
Verpackung aufgelistet sind, sollten funktionieren, wie auch die Karten von Herstellern, welche die
gleiche Hardware nutzen (z.B. ist eine Righteous Orchid Voodoo Grafikkarte das selbe wie jede
andere Voodoo Graphics-/Voodoo 1-Karte).

Ultimate Golf benotigt mindestens 32 MB RAM.

Ultimate Golf bendétigt mindestens 150 MB Speicherplatz auf lhrer Festplatte.

Ultimate Golf benotigt ein CD-ROM Laufwerk, damit Sie das Spiel installieren und wéahrend des
Spiels Musik abspielen kdnnen.

Ultimate Golf benotigt keine Soundkarte, sie ist aber empfohlen.

Ultimate Golf benétigt mindestens einen Pentium 200MMX oder gleichwertigen Prozessor. Ist Ihr
Prozessor langsamer, kann die Bildwiederholungsrate reduziert werden.

Ultimate Golf benétigt Windows 95, 98 oder jede spatere Version von Windows ,XX“ um
installiert oder gespielt zu werden.

Wenn Sie das Spiel nicht bereits installiert haben, sollte der Installations-Assistent automatisch
starten, sobald Sie die CD in lhr Laufwerk einlegen. Sollte sie nicht automatisch starten,
doppelklicken Sie bitte auf ,,setup.exe” im Verzeichnis Ihres CD-ROM Laufwerks.

Wenn Sie Ultimate Golf zum ersten Mal installieren, miissen Sie im ersten Meni des Installations-
Assistenten nach der Sprachauswahl die Funktion ,Installieren/Aktualisieren der Hardwaretreiber*
auswahlen. Ebenfalls missen Sie die ,Install Game Files“- sowie die ,,FMV-Player”- Funktion
auswahlen. Dies sind die fiir die Nutzung des Spiels erforderlichen Hauptdateien und der Video-
Player. Diese Komponente miissen Sie installieren, damit das Spiel funktioniert.

Den ,,Ubi Soft Game-Service-Client* missen Sie nur dann installieren, wenn Sie auch im Internet
spielen wollen.

Sollten Sie Ihre installierte Hardware jemals auswechseln (z.B. Grafik- oder Soundkarte etc.),
mussen Sie bitte den Installationsassistent aufrufen (per Doppelklick auf ,setup.exe” im
Verzeichnis lhres CD-ROM Laufwerks). Dann kdnnen Sie die Funktion ,Nur Installation/Update
Hardware-Treiber” auswahlen. Dies stellt die korrekte Installation der entsprechenden Hardware-
Treiber sicher, indem nur die jeweiligen Treiber-Dateien Uiberschrieben werden.

Sollten Sie die Leistung Ihrer Grafikkarte testen wollen ohne das Spiel zu starten, kénnen Sie nach
erfolgter Installation die Verknupfung ,Leistungstest fiir Grafikkarte* anklicken, welche
automatisch im Startmend unter ,,Ubi Soft Games/Ultimate Golf“ erstellt worden ist.

6.2 INSTALLATION DES OPENGL-TREIBERS
Ultimate Golf bendtigt einen OpenGL 1.1 kompatiblen Grafiktreiber. Nachfolgend erhalten Sie eine
Anleitung, wie Sie sicherstellen kdnnen, dass Sie einen solchen Treiber installiert haben. Bitte
beachten Sie: Ein “Quake mini driver” funktioniert nicht. Sollten Sie nicht wissen, was ein Quake
mini driver ist, ignorieren Sie diesen Kommentar einfach.

Wenn Sie bereits einen funktionierenden OpenGL 1.1 Treiber auf Inrem System installiert haben,
bei dem Sie sicher sind, dass dieser auf dem neuesten Stand und komplett fehlerfrei ist, brauchen
Sie keine Grafiktreiber zu installieren (Sie kdnnen jetzt die Option ,,Installieren Sie lhre Video-
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Treiber nicht jetzt* aus der Liste der OpenGL Treiber-Optionen auswéhlen) Wenn Sie sich nicht
sicher sind, ob Ihr OpenGL-Treiber funktioniert, oder Sie nicht genau wissen, was ein OpenGL-
Treiber ist, dann befolgen Sie bitte die folgende Anleitung:

Sobald Sie in das Meni ,,OpenGL-Optionen“ gelangen (wéhrend jeder Installation, bei der Sie
JInstallieren/Aktualisieren Hardware-Treiber” aus dem ersten Meni nach der Spracheingabe
ausgewahlt haben), wahlen Sie die Option ,,OpenGL-Treiber fir Ihre Hardware* — auRRer Sie haben
eine 3dfx-Karte(3dfx Voodoo 1, 2, Rush, 3 oder Banshee). In diesem Fall kénnen Sie entweder die
Option ,,OpenGL-Treiber” oder ,,Glide-Unterstiitzung (ber Wrapper* auswahlen (Der ,Glide-
Treiber” ist ebenfalls ein OpenGL 1.1-kompatibler Treiber, wird aber ausschlieRlich zur Benutzung
von Ultimate Golf mit 3dfx-Karten mitgeliefert).

Beachten Sie: wenn Sie sich entscheiden, den Glide-Treiber fir Ihre 3dfx-Karte zu installieren,
werden Sie eventuell gewarnt, dass bereits ein Glide-Treiber auf Inrem System installiert worden
ist. Normalerweise passierte dies, als Sie (oder Ihr Fachhandler) die ersten Treiber flr lhre
Grafikkarte installierten.

In diesem Fall klicken Sie einfach auf die Meldung, um fortzufahren. Wenn Sie sich Sorgen
deswegen machen, kontaktieren Sie bitte Ihren Fachhandler oder den Grafikkarten-Hersteller fur
weitere Informationen.

Der Installations-Assistent sollte Sie dann durch den weiteren Installationsprozess eines flr lhre
Hardware angepassten OpenGL-Treibers leiten.

Wichtig: Sollten Sie zu irgendeinem Zeitpunkt wéhrend der Installation gefragt werden, ob Sie
eine existierende Datei behalten wollen, weil sie neuer ist als die zu installierende, oder sie
tiberschreiben wollen, wahlen Sie bitte immer die Option ,,iberschreiben®, behalten Sie nie
die neuere Datei.

Falls der Installations-Assistent keinen Treiber fur lhre Karte findet, und Sie einen
Internetanschluss besitzen, besuchen Sie bitte die GL-Setup Homepage (http://www.glsetup.com)
und befolgen Sie die dortigen Anweisungen zum Download der von lhnen benétigten Treiber.

Falls der Installations-Assistent keinen Treiber fir lhre Karte findet, und Sie keinen
Internetanschluss besitzen, kontaktieren Sie bitte den Hersteller der Grafikkarte oder Ihres PCs,
um dort die bendtigten Treiber zu erhalten.

Beachten Sie: Fir alle gewohnlichen 3D-Grafikkarten sollten sich die Treiber entweder auf der
Spiele-CD befinden (und somit im Menupunkt ,,OpenGL-Treiber fiir Inre Hardware* installierbar
sein) oder auf der GLsetup-Homepage erhéltlich sein (fir Grafikkarten, die nach der
Spielveroffentlichung auf den Markt kamen). Fur alle auf der Verpackung gelisteten Grafikkarten
werden Treiber auf der Spiele-CD mitgeliefert und kénnen im Meni ,,OpenGL-Treiber fiir lhre
Hardware* installiert werden.

Werden Sie wéhrend des Installationsvorganges darauf hingewiesen, dass das ,,GLsetup“-Paket
veraltet und ausgelaufen ist, besuchen Sie bitte die GLsetup-Homepage
(http://www.glsetup.com), um eine neuere Version herunterzuladen. Dies sollte nicht allzu lange
dauern. Sie haben die Mdglichkeit, nur einen kleinen Teil von GLsetup herunterzuladen, welches
dann die bendtigten Treiber I&dt.

Sollten Sie die Warnung ,,GLsetup ist abgelaufen* erhalten und Sie haben keinen Internetzugang,
brauchen Sie sich keine Sorgen zu machen. Der Installationsassistent wird trotzdem funktionieren
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und kompatible Treiber installieren. Der einzige Grund dafr, eine neuere Version herunterzuladen,
ist, dass die Treiber auf lhrer Spiele-CD irgendwann veraltet sind (d.h. sie funktionieren zwar
immer noch, einige Spielmdglichkeiten stehen aber eventuell nicht zur Verfiigung).

Bitte ignorieren Sie alle Warnungen bezliglich des Vorhandenseins von DirectX6 oder 7 und die
Warnungen beziiglich der Benutzung von 3dfx-Treibern wéhrend der OpenGL-Treiberinstallation.
DirectX 7 wird fir Sie installiert, und das Spiel ist fur die Nutzung von den neuen 3dfx-OpenGL-
Treibern wie in den Warnungen beschrieben konfiguriert worden.

Haben Sie zwei 3D-Beschleunigerkarten in Ihrem Rechner installiert (eine 3dfx Voodoo 1 oder 2
plus eine andere Karte), kénnen Sie pro Installationsvorgang nur die OpenGL-Treiber fiir eine
dieser Karten installieren. Bitte wéahlen Sie die Karte aus, die Sie flr dieses Spiel nutzen mochten,
und installieren Sie die entsprechenden Treiber. Wenn Sie die Mdglichkeit haben wollen, zwischen
den beiden Karten zu wahlen, installieren Sie die Treiber fiir die erste Karte, und nach dem
Neustart des Computers doppelklicken Sie dann wieder auf ,,setup.exe* im CD-Rom-Verzeichnis.
Wahlen Sie die Option ,Nur Installation/Update Hardware-Treiber* und wahlen Sie die andere
Karte aus. Nach der Installation der Treiber fur diese Karte musste der PC wieder neu starten, und
Sie kbnnen das Spiel mit Unterstiitzung einer der beiden Karten spielen.

Achtung: Diese Option (Auswahl des Spiels mit Unterstiitzung einer 3dfx-Voodoo 1 oder 2 oder
einer anderen 3D-Karte, sobald das Spiel beginnt) erhalt man nur, wenn man die Option ,,OpenGL-
Treiber fir Ihre Hardware* fir beide Grafikkarten wahlt. Wenn Sie den ,,Glide-Treiber* auswahlen,
wird das Spiel immer die Unterstltzung der 3dfx-Karte anfordern, obwohl Sie natirlich jederzeit
den Installations-Assistent wieder starten konnen, die Option ,,OpenGL-Treiber fir Ihre Hardware*
auswahlen und dann von ,,Glide-Treiber” zu ,,OpenGL-Treiber fiir Ihre Hardware* fur die 3dfx-Karte
wechseln kénnen.

Sollten Sie Angst haben, einen Fehler bei der Installation gemacht zu haben, kénnen Sie die
Spiele-CD wieder ins CD-ROM Laufwerk einlegen, auf ,,setup.exe* doppelklicken, die Funktion

»Nur Installation/Update Hardware-Treiber* aus dem ersten Menl nach der Sprachfestlegung
auswahlen und die Treiberinstallation wiederholen.

6.3 NUTZUNG DES VORINSTALLIERTEN OPENGL-TREIBERS

Wenn Sie erst einmal den oben beschriebenen Prozess abgeschlossen haben, kénnen Sie
versuchen, das Spiel zu starten.

Zum Zeitpunkt der Verdffentlichung des Spiels sollten fiir alle erhéltlichen 3D-Karten voll
kompatible OpenGL-Treiber vorinstalliert sein, allerdings kdnnten die einiger Hersteller nicht ganz
fehlerfrei sein. Detaillierte Kommentare hierzu finden Sie auf lhrer Spiele-CD in der Textdatei
~readme.txt®.

Bei Grafikkarten, die schon vor der Verdoffentlichung von Ultimate Golf erhéltlich waren und die auf
der Verpackung empfohlen werden, erhalten Sie in den entsprechenden Meniis eine Meldung,
wenn die Einstellungen mit lhrer Karte nicht funktionieren sollten, z.B. eine sehr hohe
Bildschirmaufldsung oder ein nicht unterstitzter Spezialeffekt wie ,,Dichter Nebel“.

6.4 INSTALLATION VON ALTERNATIVEN TREIBERN

Sollten Sie eine Grafikkarte besitzen, die nach der Verdffentlichung von Ultimate Golf auf den
Markt kam oder die nicht auf der Verpackung empfohlen wird, und dann Probleme mit lhrem
Grafiktreiber haben, z.B. wenn Sie eine hohe Auflésung auswéhlen, oder Spezialeffekte
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einschalten, kdnnen Sie den Installations-Assistenten erneut aufrufen, indem Sie auf ,,setup.exe”
im Verzeichnis lhres CD_ROM Laufwerkes doppelklicken und ,,Nur Installation/Update Hardware-
Treiber” aus dem ersten Meni nach der Sprachfestlegung auswahlen. Hier kdnnen Sie jetzt den
D3D-Treiber aus dem ,,OpenGL-Treiber fiir Ihre Hardware“-Men installieren.

Dadurch hélt Ultimate Golf die Direct3D-Treiber flr lhre Grafikkarte fiir OpenGL 1.1-kompatible
Treiber und kann diese entsprechend benutzen. Die Leistung kann allerdings schlechter sein, als
wenn man ,normale” OpenGL-Treiber benutzt, und die Darstellung kann sich verschlechtern.

Um wieder Ihren OpenGL-Treiber auszuwahlen, starten Sie einfach den Installations-Assistenten
neu. Wahlen Sie ,,Nur Installation/Update Hardware-Treiber* und dann ,,OpenGL-Treiber fir lhre
Hardware* aus dem Menii Video-Einstellungen.

Beachten Sie: Sie missen Direct3D-Treiber auf Ihrem System vorinstalliert haben, um den
Installations-Assistent zu starten und die ,,D3D“-Option aus dem Men( ,,OpenGL-Treiber fiir lhre
Hardware" auswahlen zu kénnen. Sie werden im Laufe der Installation daran erinnert. Klicken Sie
einfach auf die Meldung, um fortzufahren. Jede 3D-Beschleunigerkarte sollte diese Treiber
vorinstalliert haben. Sollten Sie sich hierliber Gedanken machen, kontaktieren Sie bitte lhren
Fachhandler oder den PC-Hersteller.

Bitte beachten Sie auBerdem: Wie auch beim ,,Glide-Treiber” oben haben Sie nicht die Maglichkeit,
bei Beginn des Spiels zwischen einer 3dfx-Karte oder einer anderen 3D-Karte auszuwahlen. Das
Spiel lauft automatisch Uber die 3dfx-Karte.

Sollten Sie weder OpenGL 1.1-, Glide- oder Direct3D-Treiber nutzen wollen, wiederholen Sie den
oben beschriebenen Installationsvorgang wie fir den D3D-Treiber, wahlen aber die Option
“Software-Rendering-Treiber* aus dem Meni ,,OpenGL-Treiber fiir lhre Hardware“. Dann lauft
Ultimate Golf iber die Software, also ohne jegliche 3D-Beschleunigung lhrer Grafikkarte. Bitte
beachten Sie, dass diese Methode langsamer lauft als es fiir die Spielaktion gut ist, es sei denn
Sie haben einen schnellen PC (mindestens PII). AuRerdem ist auch die Darstellung schlechter, als
wenn man einen 3D-Beschleuniger nutzt.

Achtung: Wenn Sie die Software-Rendering-Treiber installieren, erhalten Sie eine Meldung
bezuglich der Speicherorte der Treiberlizenz-Datei und des originalen ,,SDK* wird eingeblendet.
Hier handelt es sich um eine juristische Notwendigkeit. Klicken Sie einfach auf die Meldung, um
fortzufahren.

Sollten Sie mit der grafischen Darstellung bei Nutzung entweder der OpenGL-Treiber oder der
Direct3D-Wrapper von Ultimate Golf nicht zufrieden sein, sollten Sie vielleicht GLDirect
ausprobieren (Fir mehr Informationen besuchen Sie bitte die Homepage von Scitech
http://www.scitechsoft.com).

GLDirect 1.0 funktioniert mit Ultimate Golf, und auch alle weiteren Veréffentlichungen sollten
damit getestet sein.

6.5 WEITERE INSTALLATIONSANWEISUNGEN

Wenn Sie Ultimate Golf im Internet spielen wollen, missen Sie zunéchst den ,,Ubi Soft Game-
Service-Client” installieren. Wéhlen Sie diese Option aus dem ersten Installationsmeni nach der
Sprachauswahl bei der Installation. Sollten Sie spater Ihre Meinung zum Netzwerkspiel
tiberdenken, kénnen Sie den Installationsassistenten einfach per Doppelklick auf ,,setup.exe® im
Verzeichnis Ihres CD-ROM Laufwerks erneut starten und die Option ,,Nur Ubi Soft Game-Service*

auswahlen, um den Game-Service-Client zu installieren.
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Bei der Auswahl von ,,Ubi Soft Game-Service-Client” als Installationsoption missen Sie eventuell
auf eine ,Exit“-Schaltflache klicken, um mit der weiteren Installation fortfahren zu kénnen. Bitte
tun Sie das jedoch nicht vor Beendigung der Installation des Clients.

DirectX7 (soweit keine spateren Versionen von DirectX auf Ihrem Rechner installiert sind) sowie
Microsoft ActiveMovie werden auf lhrem System installiert. Dies geschieht automatisch.

Sie bendtigen Windows 95/98-Treiber fiir jegliche Joysticks oder andere Peripheriegeréte, die im
Spiel verwendet werden sollen. Diese sollten mit lhrem Joystick oder anderer Hardware
mitgeliefert und automatisch installiert werden, wenn Sie die Hardwarekomponenten am Rechner
anschlieen.

6.6 DEINSTALLATION DES SPIELS

Um das Spiel zu deinstallieren, wahlen Sie die Verkniipfung ,,Ubi Soft Games / Ultimate Golf /
Ultimate Golf deinstallieren” aus, welche automatisch in Ihrem Startmen( erstellt worden ist. Bitte
beachten Sie, dass die installierten OpenGL-Treiber nicht entfernt werden; dies kénnen Sie einzeln
erledigen. Ebenfalls wird der Ubi Soft Game-Service-Client nicht deinstalliert, wenn Sie ihn vorher
installiert haben. Die installierten ,,Glide“-, ,D3D“- und ,,Software-Rendering“-Treiber werden
allerdings entfernt.

Um die von lhnen installierten OpenGL-Treiber zu deinstallieren miissen Sie die
Verkniipfung ,,OpenGL-Treiber Einstellungen / Deinstallieren OpenGL-Treiber* auswéhlen,
welche in lhrem Startmen erstellt worden ist. Dies kann vollkommen getrennt von der
eigentlichen Installation erfolgen.

Um den Ubi Soft Game-Service-Client zu deinstallieren, wéhlen Sie die Verknipfung ,,Ubi Soft
Games / Deinstallation eines Ubi Soft-Produktes* in lhrem Startmeni. Dies kann vollkommen
getrennt von der eigentlichen Installation erfolgen. Beachten Sie, dass diese Verkniipfung nicht
genutzt werden kann, um das eigentliche Spiel zu deinstallieren, obwohl es sich um ein Ubi Soft-
Produkt handelt.

6.7 SPIELEN

Sie kdnnen das Spiel per Mausklick auf die Verkniipfung ,,Ultimate Golf / Ultimate Golf spielen*
im Startmen( starten.

Wenn Sie das Spiel so starten und Teile eines Videos sehen, das Spiel aber nicht richtig startet,
kann es sich um ein Problem mit ActiveMovie (dem Player fiir Video-Dateien) handeln, obwohl
wahrend der Tests keine Probleme aufgetreten sind. Um dies zu tberprifen, kdnnen Sie das
Verzeichnis suchen, in dem Sie Ultimate Golf installiert haben, und auf die Datei ,,golf.exe”
doppelklicken. Dadurch startet das Spiel ganz normal ohne die Nutzung des Video-Players. Bevor
Sie dies tun, stellen Sie bitte Ihre Windows Anzeige-Optionen (Systemsteuerung/Anzeige) auf eine
Farbtiefe von 16bit (65536 Farben). Mochten Sie wéahrend des Spiels Musikstlicke abspielen,
sollte sich die Ultimate Golf-CD in Ihrem CD-ROM-Laufwerk befinden.

Sollten Sie sowohl eine 3dfx Voodoo 1 oder 2 als auch eine andere 3D-Karte installiert haben (z.B
Riva TNT) oder eine Voodoo Rush-Karte, und Sie haben bei der Installation die Option ,,OpenGL-
Treiber flr Ihre Hardware* aus dem Menu ,,OpenGL Treiber-Optionen* ausgewahlt, werden Sie bei
jedem Start gefragt, ob Sie das Spiel mit lhrer 3dfx-Karte spielen wollen. Klicken Sie auf ,,ja“, um
mit der Unterstiitzung der 3dfx-Voodoo 1,2 oder Rush zu spielen, oder auf ,,nein“, um eine andere
3D-Karte lhres Systems zu nutzen.

Ultimate Golf sollte mit jeder unterstiitzten Grafikkarte laufen, wenn die Windows Farbtiefe auf
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16bit (65536 Farben) eingestellt ist, bevor das Spiel gestartet wird. Ist die Windows-Farbtiefe 8bit
(256 Farben), kann die Darstellung der Spielmenis darunter leiden. Ist die Farbtiefe auf 24 oder
32bit (true colour) eingestellt, wenn das Spiel gestartet wird, sollte es zwar starten, wird aber
vermutlich nicht richtig laufen (abhéngig von lhrer Grafikkarte — z.B. kdnnen 3dfx-Karten das Spiel
in 24 oder 32bit nicht schnell genug laufen lassen). Kontaktieren Sie Ihren PC- oder
Grafikkartenhersteller und lesen Sie die Datei ,readme.txt“ auf der Spiele-CD, um genauere
Informationen zu erhalten.

Sollten Sie das Spiel mit der Verknlpfung im Startmeni in einer anderen Farbtiefe als 16bit
starten, wird das Spiel Sie warnen. Wenn Sie sich dazu entscheiden, das Spiel mit einer Farbtiefe
von z.B. 32bit fortzusetzen, sollte das Siel testen, ob Sie nun in der Lage sind, das Spiel verniinftig
spielen zu kdnnen oder mit der Warnung das Spiel verlassen, dass das Spiel in dieser Farbtiefe
zu langsam laufen wirde. Sollte das Spiel auf diese Art aussteigen oder sehr langsam laufen,
kdnnen Sie in der Systemsteuerung / Anzeige die Farbtiefe auf 16bit (65536 Farben) umstellen
und das Spiel erneut starten.

Nur fur fortgeschrittene Anwender: Bei manchen Grafikkarten oder Windows-Versionen sind
manche Einstellungsmdglichkeiten nur gegeben, wenn Sie mit einer Farbtiefe von 24 oder 32bit
arbeiten. Z.B. kann es sein, dass Sie nicht auf eine hohere Farbtiefe der Z-Buffer umschalten
konnen, als den in den Ausgangseinstellungen im Menu Video-Einstellungen vorgegebenen 16bit
(obwohl Sie eventuell den Schieber bewegen konnen, gibt lhnen das Spiel wahrscheinlich
trotzdem eine niedrigere Farbtiefe der Z-Buffer vor, da es die gréRere Farbtiefe auf einem 16bit-
Desktop nicht erzielen kann). Hohere Aufldsung der Z-Buffer, soweit von Ihrem 3D-Beschleuniger
unterstutzt, kdnnen zu einer besseren Aufldsung des Spiels fiihren.

Die Auswahl der Option ,Schablonenspeicher” im Menu ,Weitere Video-Einstellungen* (stellt
normalerweise Schatten eher durchsichtig als solide dar, wenn diese Option eingeschaltet ist)
funktioniert eventuell mit einigen Grafikkarten nicht, es sei denn Ihr Desktop hat die richtige
Farbtiefen-Einstellung. Mit einer Riva TNT und Windows 95 beispielsweise sollten Sie die Farbtiefe
auf 32bit (true colour) und die Z-Buffer-Tiefe (im MenU Video-Einstellungen) auf 24bit einstellen,
bevor Sie die Option ,,.Schablonenspeicher” im Men( ,,Weitere Video-Einstellungen“ einschalten.
Wenn Sie die Option Schablonenspeicher auswahlen und durchsichtige Schatten nicht dargestellt
werden kénnen, wird das Spiel eher gefleckte als solide Schatten darstellen (soweit vorhanden).

Kontaktieren Sie bitte lhren Grafikkartenhersteller und lesen Sie die ,readme.txt“-Datei auf der
Spiele-CD, wenn Sie hierzu weitere Informationen benétigen.

Erscheint die Darstellung des Spiels auf lhrem Monitor sehr hell oder sehr dunkel und lhre
Monitoreinstellungen sind lhre Standardeinstellungen, benutzen Sie bitte die Gamma-Anpassung
im Men( ,,Video-Einstellungen* zu Beginn des Spiels.

6.8 SPIEL BEENDEN

Auf Grund von Problemen mit den OpenGL-Treibern, die von einigen Herstellern fiir ihre Produkte
geliefert werden, kann es dazu kommen, dass lhre Desktopaufldsung nicht auf die Einstellung
zurlickgesetzt wird, die Sie vor dem Spiel ausgewéhlt haben. In diesem Fall stellen Sie die
Ausgangseinstellungen bitte manuell wieder her (Systemsteuerung / Anzeige).
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6.9 NETZWERK

Um das Spiel mit dem Ubi Soft Game Service zu nutzen, muss man die Option ,,Ubi Soft Game
Service-Client* in einem vorherigen Installationsvorgang ausgewéhlt haben. Sie benétigen
auferdem einen funktionierenden Internetzugang uber einen ISP (Internet-Service-Provider),
wenn Sie den Game Service-Client starten.

Um das Spiel mit dem Ubi Soft Game Service zu spielen, starten Sie den Ubi Soft Game Service-
Client per Doppelklick auf die entsprechende Verkniipfung auf Ihrem Desktop (wird wahrend der
Installation automatisch erstellt) und erstellen Sie ein U-Golf Spiel. Dieses sollte in der ,drop-
down’-Box erscheinen, die die verfigbaren Spiele anzeigt.

Wenn Sie den Ubi Soft Game Service nicht nutzen wollen, kénnen Sie auch ein IPX-Netzwerkspiel
in den ,,Multiplayer“-Menis erstellen. Um dies zu tun, starten Sie das Spiel ganz normal, wahlen
aber ,,Multiplayer” aus. Damit dies funktioniert, muss man an ein Local Area Network (LAN, z.B.
Biro-Netzwerk) angeschlossen sein. Dieses Netzwerk bendtigt die Installation eines
funktionierenden IPX-Protokolls.

6.10 SOUND

Wenn Sie Probleme mit dem Spiel-Sound haben (z.B. schlechte Wiedergabequalitat), kénnen Sie
versuchen, einen anderen Sound-Treiber der auf Ihnrem System vorhandenen auszuwdhlen. Dies
geschieht im Meni ,,Audio-Einstellungen* zu Beginn des Spiels.

6.11 WEB SITES UND TELEFONISCHER SUPPORT

Web Sites
Zu Fragen uber die Installation von OpenGL-Treibern, der Verfligharkeit von Updates usw.:
http://www.glsetup.com

Support

Sie kommen an einer bestimmten Stelle einfach nicht weiter? Unsere Tipps und Tricks-Spiele-
Hotliner stehen lhnen téglich von 11:00 — 24:00 unter folgender Nummer zur Verfligung:

0190 — 88241210 (3,63 DM / Minute).

Fur alle technischen Fragen (Installation, etc.) hilft Ihnen gerne unser technisches Support-Team.
Telefon 0211 — 33 800 4466

Fax 0211 — 33 800 4423

e-mail software@ubisoft.de

Internet  www.ubisoft.de

Fur eine schnelle Antwort halten Sie bitte folgende Informationen bereit:

1) Kategorie und Wortlaut der Fehlermeldung

2.) Technische Konfiguration lhrer Hardware: Hersteller, Typ und Taktfrequenz des
Prozessors, Grafikkartentyp, RAM, Festplattenspeicher, Geschwindigkeit des CD-ROMs,
Soundkartentyp, Art des Netzwerkes, Modemtyp.

Natirlich sollten Sie sich bei Ihnrem Anruf méglichst in der Nahe Ihres Computers aufhalten.

Lesen Sie auch die Datei ,,readme.txt* im Verzeichnis Ihres CD-ROM Laufwerks. Hier gibt es
eventuell noch weitere Informationen, die zum Zeitpunkt des Druckes dieses Handbuchs noch
nicht verfligbar waren.
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