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El mundo

Zelenhgorm, Tierra de la Luna Azul, es el nombre d
lungenen Kontinents auf einer fremden @  un continente, rodeado de agua, ubicado en un 3111“&!0 ,
biindigter Natur, seltsamen Geschpfen, 18 remoto con una naturaleza salvaje, criaturas extrafias,
tidien und dunklen, mystischen Geheimnissen. ‘@ antiguas ciudades y misticos secretos todavia por desvelar.
eits der Ozeane noch andere Kontinente gibt, No se tiene imiento de si exi otros continentes
1 it. Die Pflanzenwelt, die Himmelsrichtungen, mas alli de los océanos que lo rodean. La vegetacion, los
puntos cardinales, la duracién de los afios y las estacione:
son los mismos que los nuestros. En el cielo, el sol es
ihnlich ist, und einen Mond, der grofer und i parecido al nuestro y la luna es mayor y de un color azul
er ist. Das Land hat eine lange, komplexe und mucho mas intenso que Ia nuestra. La historia dé esta
Geschichte. § tierra es larga, compleja y enrevesada. @

h

enden fil . En este primer episodio del trepidante juego de fai
bischen Welt von & cinematogrifica, te enfrentarss a las supersticiones del
gorm in der Gestalt Arrikk Vaheirrs. Am Anfang mundo de Zelenhgorm bajo la identidad de Arril 2
schen Erziihlung erwachen Sie als errikk nach Esta aventura épica empieza cuando ti, es deeir An
“Biza’rren Traum, um nun zu entdecken, dass ein | despiertas de una noche cargada de suefios inquieta
isﬁ?&gx Schiff in der Bucht gestrandet ist, die an descubres que un navio gigantesco se ha encallade
. 'n Garten grenz.n Woher kommt dieses seltsame bahia que bordea tu jardin. ;De donde viene este b
i %ifg und warum ist es ph‘?tzlich aufgetaucht? Beruht extrafio y por qué ha aparecido aqui de repente
s #nomen auf der magischen Kraft unbekannter este fenémeno se debe a los poderes migicos de ¢
ren, oder geht es auf die lingst vergessene desconocidas, o es un vestigio de la tecnologia

;ogw einer versunkenen Zivilisation zuriick? civilizacion perdida? Aparentemente, el bare
Hf scheint zuniichst einmal leer zu sein. ;

Para hallar la solucion, primero deberds
. respuestas entre tu propia gente, que no quer
en will, nada de ti. No serd una tarea facil. Para ve
die sich als recht ignorancia, la maldad y a los temibles guarda:

: der Sache nachzugehen, miissen Sie in Threm
en Volk, das nichts mit Thnen zu tun hab
. i;ﬂmﬂm suchen - eine Aufgabe,
¥ig erweisen wird. Um Ignoranz u inhei
die fiirchterlichen Wﬁchtger der Al’:::t(e;: :‘: o
y l?;{en, brauchen Sie jede List und alles Talent, das
mnngm‘kﬁnnen. Wenn Sie Erfolg haben, erw;rtet
fartiges Ab -~ die Erkundung des
t{nt'nents Zelenhgorm ... -

bi <
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mstitute a small tribe and their name,
s from an ancient variation of a word in
possibly meaning "cultivate”, but it can
n "venerate”. The Deyrec inhabit a
group, situated in a river bisecting a large
he northern part of the continent. They call
Senava, meaning "'wedge'", as the island group
a pointed triangie when viewed from above.
rec are primarily farmers and fishermen, with
d mussels as their main harvest. Despite the
rich life, the birth rate is low. This is possibly
@ combination of cultural and genetic reasons.
do however take care of those children born, even
se who are illegitimate or orphaned. The Deyree live
quiet and sheltered life, characterised by peace,
quillity and harmony and lacking eitier conflict or
mctions with anyone else outside Senava. This
rmony may come at the cost of development, the
rec being loath to accept the strange or different.
Deyrec have a simple, non institutionalised religion
upon a simple, spiritual reverence for nature and
seasonal changes, for the celestial bodies, water and

Senava

El pueblo Deyree constituye una pequeiia tribu c
nombre, segiin la leyenda, deriva de una antigua varian
de una palabra en su idioma que probablemente
significaba «cultivar», aunque también podria significa
«venerar». Los Deyrec habitan un pequeiio grupo de
islas enclavadas en las aguas de un rio que divide una
vasta meseta de la zona norte del continente. Este lugar
se d Senava, palabra que equivale a «cufian y
que responde a la forma de tridngulo alargado que tiene
el grupo de islas cuando se miran desde el cielo. Los
Deyrec se dedican principalmente a la agricultura y a la
pesca, actividades que les proveen en especial de arro;

v de mejillones. A pesar de las buenas condiciones
vida, el indice de natalidad es bajo. Probablemente e
circunstancia se deba a Ia confluencia de factores
culturales y genéticos. A pesar de todo ello, los De

idan de los peq de los ilegitimos y di
los huérfanos. Lievan una vida plicida y sosegada,
un lugar donde reina la paz, la tranquilidad y la
har ia, y donde no len darse conflictos nl
relaciones con nadie que proceda del exterior di
Senava. Sin embargo, esta harmonia se ha instau

en detrimento del desarrollo, pues los Deyree
reticentes a aceptar lo extraiio o diferente. El
Deyrec tiene una religion sencilla que nunea
institucionalizado y que se fund 2 en un:
devocion espiritual por la naturaleza y los ea
las estaciones, por los cuerpos celestes, el agu

Este es tu pueblo y tu hogar.




Senava

#
Die Deyrec sind siner Stamm, und ihe Name geht,
wie es heibt, auf eine uralte Vart eines Wortes ihrer
Sprache zuriick, das vermutlich pflegen, kultivieren”
bedeutet, aber s konnte ebenso gut ,,vere.hren“ bedenten,
Die Deyree pewohnen eine Kkleine Inselgruppé in einem '
Fluss, der ein¢ weite Hochebene im nordlichen Teil des
Kontinents dnrchschneidet. Sie nennen diesen Ort Senava, |
was ,Keil" pedeutet, denn die Inselgruppe dhnelt von “
oben petrachtet einem spitzen Dreieck. Die Deyrec si
i‘xbcrwicgend Bauern und Fischer; die Ernte besteht vor
allem aus Reis und Muscheln. Obwohl sie recht gut
versorgt sind, ist die Geburtenrate niedrig. Dies konnte
durch eine Kombination kultureller und genetiachef
Faktoren bedingt sein. Fiir alle Kinder, die zur Welt
kommen, sorgen sie aber gut, auch fir uneheliche und
Waisen. Die Deyrec fiithren ¢in ruhiges, behiitetes Leben,
das durch Frieden, Rube und Harmonie gekennzeichnet
ist, und es gibt weder Konflikte pnoch Umgang mit Fremden
auBerhalb Senavas. Diese Harmonie mag auf Kosten der
Weiterentwicklung gehen, da die Deyrec sehr abgeneigt
sind, Fremdes ode Andersartiges anzunehmen. Die
Deyrec haben eine einfache, picht instimﬁunaﬁsierte
Religion, die auf schlichter, spirituell geprigter Verehrung

der Natur und ihrer Jahreszeiten, der Himmelskdrper, des

Wassers und der Erde beruht.

Dies ist dein Volk. Dies ist deine Heimat.




Ayl Nekkari; "Jester';

Edarr Dienn

7 The leading star in the story and your alter egol Orphaned since you were 12 years old and raised by your
grandmother Reikko Dommlekk. You are a rather lonely young man with few friends. :
@ Es el protagonista de la historia y tu alter ego. Te quedaste huérfano a los 12 afios y creciste al lade de tu
abuela Reikko Dommlekk. Eres un joven més bien solitario y es pocos amigos.

Die Hauptfigur der Geschichte und dein Alter Ego (ande ch). Seit dem Alter von 12 Jahren bist du
Vollwaise; deine GroBmutter Reikko Dommlekk hat dich nufgezogen Du bist ein ziemlich einsamer junger
Mann und hast nur wenige Freunde.

- Arrikk’s grandmother and a wise and loving old woman. Her maiden name was Temmel. She’s been offered
several times to join the council of elders, because she comes from a family of dmmgnished heritage and her
friends!up with Raga Fyrii, the elder’s wife.
@ Es la abuela de Arrikk y una mujer afectuosa con una gran sabiduria. Su apellido de solwra era Temmel.
Le han propuesto en varias ocasiones entrar a formar parte del Consejo de Ancianos, porque procede de una
familia distinguida y por su amistad con Raga Fyrii, esposa del Patriarca.

Arrikks GroBmutter, eine weise, liebevolle alte Frau. Ihr Midchenname war Temmel. Es wurde ihr
mehrere Male die Aufnahme in den Altestenrat angeboten, weil sie aus einer noblen Familie kommt und mit 4
Raga Fyrii, der Frau des Vorstehers, befreundet ist. i

Soesete

B

) He is an illegitimate son to Ildo Nekkari. Adopted by relatives in his early years. As an adult he is the
market hall jester. Actually he is quite mad and it’s hard to know when he’s serious and when he’s fooling you.
@ Es hijo ilegitimo de Ildo Nekkari. A temprana edad fue adoptado por sus familiares. De mayor, seha o
convertido en el bufén del mercado. En realidad, estd bastante chiflado y nunca se sabe cudndo habla en serio s
y cuéndo te estd tomando el pelo.

Ein unehelicher Sohn Ildo Nekkaris, in der Kindheit von Verwandten adoptiert. Als Erwachsener ist er der i
Gaukler in der Markthalle. Eigentlich ist er ganz schan verriickt, und man weiB schwerlich, wann er’s ernst L
meint und wann er einen zum Narren hilt. %’

He is Arrikk’s second cousin. His father is a cousin to Reikko Dommlekk. He’s the draughtsman in Senava
and is in charge of the graphical newspaper bulletin in the village square on the main island.
@ Es primo segundo de Arrikk. Su padre es primo de Reikko Dommlekk. Es el dibujante de Senava yestia
cargo del boletin informativo grafico de la plaza del pueblo, en la isia mayor.

Er ist Arrikks Cousin zweiten Grades. Sein Vater ist ein Cousin von Reikko Dommlekk. Er ist der Zemhner
von Senava und fiir den grafischen Zeitungsaushang am Dorfplatz auf der Hauptinsel mstindig

He is a first guard, as many of young men in this family. But to his family’s consternation he’s earned a
reputation as a lady’s man rather than a good example to the other guards.
@ Es miembro distinguido de la guardia, como tantos otros jovenes de su familia. Sin embargn, para deshonra
de su familia, Edarr se ha ganado una merecida reputacion de mujeriego, en vez de ser reconocido como
ejemplo a seguir para los otros guardianes.

Er ist wie viele junge Miinner seiner Familie ein Wiichter ersten Ranges. Doch zur Bestﬁrznng semer Famihe
hat er sich nicht als gutes Beispiel fiir andere Wiichter, sondern als Fr held einen N

B8




e Sy
Dero Fyrif: ‘:g r

Raga Fyrii

ia Edarr Dienn’s father.
@ Es miembro del C
- prima del padre de Edarr Dienn.

: pmsuumr at trials.

~ ’ambleloso y a menudo : asume la

£ She is a member of the council of elders and is often the defender at trials. She is unmarried dnd aenu

jo de Anci

y suele actuar como defensora en los jmcms. Elan no esté cnmda y

Sie ist ein Mitglied des Altestenrats und tritt bei Prozessen oft als Verteidigerin auf. Sie ist ledig und enle
Cousine von Edarr Dienns Vater.

g

i He’s the elder of the Deyrec. Though he comes from a poor -ussel ﬁshmg family, he marrled Raga Darakk,
the daughter to the former elder. He has, according to most people in Senava, proved himself to be a good elder.
@ Es el Patriarca del pueblo Deyrec. Aunque naci6 en el seno de una familia pobre de pescadores de mejillones,
Dero se casé con Raga Darakk, hija del Patriarca anterior. En opinién de la mayoria de los habitantes de Senava, .
Dero ha demostrado ser un buen patriarca.

Er ist der Vorsteher der Deyrec. Er stammt zwar aus einer armen Muschelfi scherfnmxhe, hat aber Raga
Darakk geheiratet, die Tochter des frilheren Vorstehers. Nach Auffa g der ten Bewoh Senavas hat
er sich als guter Vorsteher bewiihrt.

@) She is the elder’s wife. Her maiden name was Darakk and her father was the elder of the Deyrec before her
husband. She is a very conceited woman. ;
@ Es la esposa del Patriarca. Su apellido de soltera era Darakk y su padre fue el patriarca de los Deyrec alltes
que su esposo. Es una mujer extremadamente presuntuosa.

Sie ist die Ehefrau des Vorstehers. Ihr Midchenname war Darakk, nnd ibr Vater war der Vorganger lhrea
M:nnes im Amt des Vorstehers der Deyrec. Sie ist eine sehr emgeblldete Frau,

) He s a ricefarmer and a member of the council of elders. He is a ver; hqbﬁiqns man and is often the

h

Es unh

@ Es agricultor dedicado al cultivo del arrozy es mieﬂbro del Consej de A ¢ muy
ién en los j
Er ist ein Reisbauer und Mitglied des Altestenrnts. Er ist ein sehr ehrgelzlger Mann und tritt bei

Pmmmu haufig als Ankliger auf.

T Heisa very odd and Ionely man, who through his extreme sense ol’ order was appointed the official
ferryman of Senava. Though he isn’t as honest as his reputation says.
@ Es un hombre muy extraiio y solitario, que fue nombrado barquero oficial de Senava por su excepcional
sentido del orden. Aun asi, no es tan honesto como dice su reputacién.

Ein ganz seltsamer und einsamer Mann, der wegen seines extremen Ordnungssinns zum offiziellen
Fihrmann von Senava ernannt wurde, wenngleich seine Ehrlichkeit nicht ganz an seinen Ruf heranreicht.




minimos del sistema:
-Systemvoraussetzungen:

tX 7.0 compatible 3D graphic
ith at least 8 Mb RAM
£ 7.0 compatible }G-sound card

de ‘system req

ectX 7.0 compatible 3D graphic card
/ith at least 8 Mb RAM
rectX 7.0 compatible I6-saund card

Graphics card:

Zelenhgorm requires a Direet X 7.0 compatible 30
card with at least 8 MB VRAM in order to work. We
recommend that you always have the latest driver
from your manufacturer.

We have found that the following graphics cards can
cause problems with Zelenhgorm.

Tarjeta grifica:

Para su correcto funcionamiento, Zelenhgorm precisa
de una tarjeta 3D compatible con Direct X 7.0 de 8 MB ,
de VRAM, como minimo. Es recomendable que ten
siempre instalado el controlador mis actualizado g
haya lanzado el fabricante.

Hemos umstatado que las siguientes tarjetas grific

pued r probl con Zeienhgﬂrm

Grafikkarte:

Damit Zelenhgorm funktioniert, braucht man e
Direct X 7.0 kompatible 3D-Karte mit mindes!
VRAM. Wir empfehlen, dass Sie stets mit d
Treibern Ihres Herstellers ausgeriistet sind.
Liste mit Grafikkarten, die nach unserer
problematisch sein konnen.

Jason Video 67p

Permedia 3http://www.3dlabs.com/
VideoLogic Neon250http://www.vide
Intel 810http://www.intel.com/ ,
Matrox Productiva Gl%http.{/www.m |
Matrox Millenium G250http:




Installing Zelenhgorm Instalacién de Zelenhgorm:
until Windows has 1.) Enciende tu ordenador y esper: a que Wmdows
. : ~ se inicie. |
2.) Comprueba que dispongas de un minimo de
MB de espacio libre en la particién donde vayas a
h’;sulnr Zelenhgorm.

) Inserta el CD 1 de Zelenhgorm en la unidad de
CD-ROM. Si tu ordenador tiene activada la opcion
de ejecucion automdtica, aparecerd un meni de
nstalacion. Sigue las instrucciones que aparecen en
pantalla.

Si la opcion de ejecucion automdtica no estd
activada, deberas iniciar td mismo la instalacién.
Abre «Mi PC» y haz doble clic en el icono de.CD-
ROM y luego en «launcher.exe», usn halla en el
directorio raiz del CD 1 de Zelenk g
En cuanto aparezca el meni de Wlllcﬁn, haz cli
install» y sigue las instruceiones que aparecen

If "Autorun" is not 'you must start the
installation program yourself. Open "My computer"
and double-click on your CD-ROM icon and then on
"launcher.exe" in the root directory on the
Zelenhgorm CD 1.When the setup menu has
appeared, click on "install”, and then follow the
instructions on the screen.

talacién podras ini

nyou have mstsﬁed Zelenhgom, there are.
ee vuyn of. startlag the game. -

dtica, en cual
icio de Zelenhgorm haz cl

Abre el Explorador de Wmdows y busca h
' carpeta en la que hayas instalado Zelenhgorm.

En esta carpeta, haz doble clic en «zelenhgorm.exe»
y empeznré el juego. ;

lacién de Zelenhgorm:
Si quieres desinstalar Zelenhgorm, abre «Mi PC» y
haz clic en «Panel de Controb». A continuacién, haz
clic en «Agregar o quitar programas» y selecciona
" e Zelenhgorm. Haz clic en «Agregar o quitar». En ese

| Zelenhgnrm. Chck on Ad(!lkemove" You will to, el ordenador te pr 4 si d

then be asked whether you want to uninstall the desinstalar el juego. Haz clic en Aceptar.
game; click on OK!

men "My

Wie Sie Zelenhgorm installieren:

1.) Starten Sie Ihren Computer und warten Sie, bis
Windows angelaufen ist.

2.) Vergewissern Sie sich, dass Sie in der Parmlon,
wo Sie Zelenhgorm installieren wollen, mim!estens
650 MB frei haben.

3.) Legen Sie die Zelenhgorm
Laufwerk ein. Ist die »

1ins CD»ROM-

icken Sie anschlieBeud auf Thr CDGW
n auf ,launcher.exe” im Hauptverzeichnis
thgorm-CD 1.
as Setup-Menii erscheint, klicken Sie auf

" und folgen dann den Instruktionen,
hirm erscheinen.
tian erfolgrelch beendet ist, kﬁnncn

s dem Pfagnmiil-

1) Stnrten Sie Zelenhgnrm
verzeichnis des Startmeniis.
alls ,,AutoPlay"” aktiviert ist, konnen Si
Play" klicken, wenn das Startprogramm 0
elenhgorm erscheint.
3.) Offnen Sie den Explorer und finden Si
Ordner, in dem Sie Zelenhgorm lntalllegt h
Doppelklicken Sie dort auf ,,nlenl\gnrn»exe" um
das Spiel zu starten.

Wie Sie Zelenhgam deinstallieren:
Machten Sie Zelenhgorm deinstallieren, 5ffoen Sie
Mem Computet“ und dann die ,Systemsteuerung".

. ENTFERNEN and wikien Sie daun Zelenhgorm.

Klicken Sie auf HINZUFUGEN/ENTFERNEN,
woraufhin Sie gefragt werden, ob Sie das Spiel
deinstallieren wollen; driicken Sie auf OK!



Panoramic mode:
This is the mode where you explore the world of Zelenhgorm. Use the
to look around. When you look in a direction where you can go, a mouse-
pointer in the shape of a triangle will appear. A

Click the left mouse button to start walking. When you look at an object
which you can pick up, the mouse pointer will take shape of a circle. Click
the left mouse button to pick up the object. 0

Close-up views:
Sometimes, when clicking on a table for instance, you will enter a close-up
view of the table. In this mode there could be things to pick up. [A
transl t circle-shaped mouse pointer will indicate that] Use the mouse to
- explore the area. Once the mouse pointer becomes opaque, you found an
object! Click on the left mouse button to pick it up: Click on the right mo;
button to leave the close-up view.

Inventory mode:
By clicking the right mouse button while in panoramic mode, you enter
inventory mode. You can leave this mode by clicking the right mouse b
again, At bottom of the screen, you can see the objects you are carryi
youire carrying more object that will fit on screen, you can scroll thr
the inventory by moving the mouse pointer to either the left or the rig
of the visible objects. Select an object by clicking on it. Now a large pi
of the object will appear.on the screen. If you click on the large pictu
will return to panoramic mode again, this time holding the selected obj
The mouse pointer will take the shape of the selected object, but it wil
translucent.Look around the panorama. Once you find a spot where y
use the object, the mouse pointer will become opaque. Click the left m
button to use the object. If you canit use the object in the current nod
put it back in the inventory by entering and leaving inventory mode
clicking on the right mouse button twice.

Fight mode:
This is where the action takes place. Use the following combination:
mouse moves to knock down the opponent and save yourself from b
knocked down:
Left #i Strike the opp is head.
Left mouse button + move mouse to the left ii Strike against the opponen
left side.

Fatt

_opponentis right side.

. hacia un objeto que p

~Si estdis en modo panordmico y pulsas el botén derecho del ntdu, entraris en

Left mouse button + move mouse to the right - Strike against the

Right mouse button - When you press and hold the right mouse button,
you will aut lly perform a g block if guard is attacking. If
the guard isnit attacking, you will performa random block. [giving the
opponent the opportunity to attack you on your other side] You will keep
blocking until you release the right mouse button. or the opponent hits you.

43

' Modo panordmico:
Este es el modo que t¢ permite explorar el mundo de Zelenhgorm. Utiliza el
ratén para echar un vistaze a tu alrededor. Cuando apuntes en una direccion
hacia la que puedes desplazarte, aparecera un puntero en forma de tridngulo.

A

Pulsa el bot6n izquierdo del ratén para emp a inar. Cuando ap
des coger, el p 0 del rat6n se convertird en un
circulo. Pulsa el boton izquierdo del ratén para coger el objeto. 0

Primeros planos: :
veces, cuando hiagas clic sobre una mesa, por ejemplo, pasaris a ver un
primer plano de la misma. En este modo también hay cosas que podrais
Hevarte contigo. [Para indicdrtelo, el puntero del ratén se convertird en un
circulo trashicido] Utiliza el raton para explorar la zona. En cuanto el
puntero del ratén se vuelva opaco, sabras que has encontrado un objeto.
Pulsa el bot6n izquierdo del raton para cogerlo. Para salir de la vista en
primer plano, bastara c«mqﬁe pulses el }gotén derecho del ratén.

Modo de inventario:

el modo de inventario. Para salir de este mﬂde vuelve a pulsar el botén |
derecho del ratén. Al pie de la pantalla veras los bbjbtol que te has llevado
contigo. Si has acumulado mas objetos de los que caben en Ia pantalla, i

podris ver los que per 1t p do el p o del ratén {
hacia la derecha o la izquierda de los objetos visibles. Para sel un 1
objeto, haz clic sobre él. Aparecera ent: enlap la una i del

objeto a gran escala. Si haces clic en esa imagen, volveris de nuevo al modo
panorimico, y tendrds entre las manos el objeto que has seleccionado. El
puntero del ratén adquirird la forma del objeto seleccionado, pero sera i




. betrachten, das Sie auflesen k

traslidcido.Echa un vistazo a tu alrededor. En cuanto des con un lugar donde
puedas utilizar el objeto, el puntero del ratén pasara a ser opaco. Pulsa el
botén izquierdo del ratén para utilizar el objeto. Si no puedes utilizar el
objeto en el modo en el que te encuentras, devuélvelo a tu inventario
entrando y saliendo del modo de inventario, es decir, pulsando dos veces el
botén derecho del ratén.

Modo de lucha:
Este es el modo en que cntras en acclén Para sbatnr a tu

movimientos con el ratén:
Botén izquierdo del ratén: Ataque a la cabeza dél con

Ataque al costado izquierdo del contri
Botén izquierdo del ratén + desplazamiento de
al costado derecho del contrincante.

echa: Ataque
\el botén derecho

interceptard el ataque de tu contr :

Si tu op te no esti atacando, dards un golpe de de]‘ensa al'azar [con lo
que tu contrincante tendr4 la puplblhdad de ltxcar(? por-el otro lado].
Conti 4s dando golpes de d hasta que sueltes el botén derecho
del ratén o hasta que tu atacante te golpee. ;f.

Panoramamodus:
Dies ist der Modus, in dem Sie die ‘Welt von Zelenhgorm erkund

Ihnen das mit.) Benutzen Sie dle Maus, um den Bereich zu erklmden.
Sobald der Mauszeiger undurchsichtig wird, haben Sie ein Objekt geﬁmden'
Klicken Sie auf die linke Maustaste, um es mitzunechmen. Klicken Sie auf die

rechte M te, um die Nahaufnahme zu v

Inventarmodus:
Indem Sie die rechte Maustaste anklicken, wiihrend Sie im Panoramamodus
sind, gelangen Sie in den Inventarmodus. Sie k diesen Modus verl

indem Sie erneut auf die rechte Maustaste klicken. Am unteren Rand des
Bildschirms konnen Sie die Objekte sehen, die Sie mit sich fiihren.

Falls Sie mehr Objekte tragen, als auf den Bildschirm passen, konnen Sie
durchs Inventar scrollen, indem Sie den Mauszeiger entweder zur linken oder
zur rechgen Seite der sichtbaren Objekte fiihren.Wiihlen Sie ein Objekt aus,
indem Si¢es anklicken. Es wird daraufhin ein groBes Bild des Objekts auf
dem Bildschirm erscheinen. Wenn Sie das groBe Bild anklicken, werden Sie
in den Panoramamodaus zuriickkehren, jedoch halten Sie jetzt das ausgewihite
Objekt in der Hand. Der Mauszelger wird die Form des gewiihiten Objekts
annehmen, wird aber durchsch d sein.Sch Sie sich im Panorama um.
Sobald Sie eine Stelle finden, an der Sie das Objekt gebrauchen kénnen, wird
der Mauszeiger undurchsichtig. Klicken Sie auf die linke Maustaste, um das
Objekt zu benutzen. Wenn Sie das Objekt im gegenwiirtigen Modus nicht
gebrauchen konnen, legen Sie es ins Inventar zuriick, indem Sie durch
zweimaliges Klicken der rechten Maustaste in den Inventarmodus eintreten
und diesen wieder verlassen.

Kampfmodus:
Hier findet die Action statt. B Sie die folgenden Kombinationen von
Mausbewegungen, um den Gegner niederzustrecken und sich selbst davor

Sie die Maus, um sich umzusehen. Wenn Sie in eine Richtung schauen, in die
Sie gehen konnen, wird ein Mauszeiger in Form eines Dreiecks auftauchen.

Klicken Sie auf die linke Maustaste, um loszugehen. Wenn Sie ein Objekt
wird der M iger die Form eines
Kreises annehmen. Klicken Sie auf die linke Maustaste, um das Objekt zu

nehmen. 0

Nahaufnahmen:
Manchmal werden Sie, wenn Sie z.B. einen Tisch anklicken, eine
Nahaufnahme des Tisches erhalten. In di Modus kénnte es Dinge zum
Mitnehmen geben. (Ein durchscheinender kreisformiger Mauszeiger teilt

- zu retten, niedergestreckt zu werden:

Linke Maustaste — Schlag gegen den Kopf des Gegners.

Linke Maustaste + Bewegung der Maus nach links — Schlag gegen die linke
Seite des Gegners.

Linke Maustaste + Bewegung der Maus nach rechts — Schlag gegen die
rechte Seite des Gegners.

Rechte Maustaste — Wenn Sie die rechte Maustaste driicken und
niedergedriickt halten, werden Sie automatisch in geeigneter Weise
abblocken, falls ein Wichter angreift. Greift aber der Wiichter gerade
nicht an, werden Sie nur ziellos abblocken (womit der Gegner Gelegenheit
zum Angriff auf Ihre andere Seite hat). Sie werden weiter abblocken, bis
Sie die rechte Maustaste freigeben oder der Gegner Sie trifft.
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In dieser ersten Episode des

| faszinierenden filmischen

. Fantasyspiels begegnen Sie der
abergldubischen Welt von Zelenhgorm
in der Gestalt Arrikk Vaheirrs.
Zelenhgorm — Land des blauen

| Mondes — ist der Name eines

| Kontinents auf einer fremden Welt mit

- ungebindigter Natur, seltsamen

. Geschopfen, uralten Stéidten und

- dunklen, mystischen Geheimnissen.

Am Anfang dieser epischen

| Erzéihlung erwachen Sie als Arrikk

- nach bizarren Triumen, um nun zu

_ entdecken, dass ein gigantisches
Schiff in der Bucht gestrandet ist, die

. an Thren Garten grenzt. Woher kommt
dieses seltsame Schiff?

Um der Sache nachzugehen, miisse

 Sie in Threm eigenen Volk, das nichts
mit Thnen zu tun haben will, nach
Antworten suchen. Wenn Ihnen das
gelingt, erwartet Sie ein groBartiges

- Abenteuer ~ die Erkundung des
mystischen Kontinents Zelenhgorm ...

http://www.zelenhgorm.com http://www.moloto.com http://www.federationx.com
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