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O Y(folfowme anfald
 Megef fa personer kan opleve et anfald, nar de udsaettes for visse
isuelle billeder; deriblandf blinkende Iys eller mpnstre, som kan

_orekovwvwe i videospil. Selv personer, der ikke har tidligere erfaringer

‘med anfald eller epilepsi, kan have en vdiagnosticeret tilstand, som
kan medfore disse “lysfalsomme anfald” ved brug af videospil.
] : Disse anfald kan omfatte forskellige symptomer, deriblandt
~ svimmelhed, ndref syn, traekninger ved gjnene eller i ansighet, ryk
= eller rystelseri arme eller ben, desorientering, forvirring eller
midlertidight fab af bevidstheden. Anfald kan ogsa medfore

bevidstizshed eller kramper, som kan fore fil skader, lhvis du falder eller
rammer genstande toet ved.

 Stop spillet straks, 09 o9 Iege, hvis du oplever nogle af disse symptomer. =

~ Foreeldre bor holde gje med deres born eller sparge dem om
ovensthende symptomer — def er mere sandsynligh, at barn og
~ feenagere kommer ud for disse anfald end voksne.

Risikoen for lysfalsomme epileptiske anfald kan reduceres ved at tage
folgende forholdsregler:

—> Spil i ef veloplyst lokale.
—> Spil ikke, nar du er svimmel eller treet.

| Sog lege, for der spilles, hvis du eller nogen i din familie har anfald
~ eller epilepsi.

Oplysningerne i dette dokument, deriblandt henvisninger til URL-adresser og andre websteder,
kan eendres uden varsel. Medmindre andet er bemeerket, er eksempler pé firmaer, organisationer,
produkter, domeenenavne, e-mail-adresser, logoer, personer, steder og begivenheder, der er
skildret heri, fiktive, og ingen forbindelse med noget virkeligt firma, organisation, produkf,
domanenavn, e-mail-adresse, logo, person, sted eller begivenhed er tilteenkt eller skal udledes
. herfra. Overholdelse af gaeldende copyrightlove er brugerens ansvar. Uden begransning af
n copyrightrettighederne md ingen del af dette dokument genglves lagres i eller introduceres i et
. segesystem eller fransmitteres i nogen som helst form eller pd nogen som helst méde (elektronisk,
- mekanisk, fotokopiering, optagelse eller andet) eller til noget som helst formdl uden udtrykkelig
skriftlig tilladelse fra Microsoft Corporation.

Microsoft kan have patenter, patentansegninger, varemeerker, ophavsrettigheder eller andre
intellektuelle ejendomsrettigheder, som daekker neevnte emne i dette dokument. Medmindre
det er udtrykkeligt anfert i skriftlige licensaftaler fra Microsoft, giver besiddelsen af dette
dokument ingen licensrettigheder til disse patenter, varemeerker, ophavsrettigheder eller anden
intellektuel ejendom.

 ® 2004 Microsoft Corporation. Alle rettigheder forbeholdes.
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" Velkowswien \ Zoo Tycoon =

Dyrene reguer wied dig

DU skal nok fa succes og blive en egte zoo-baron, hvis du gor
folgende i Zoo Tycoon® Z

—3> Sammenseter flotte anleg.

—2 Gor dyr 09 gester glade.
o Tilskynder fil reproduktion blandt dyrene.

.—-%' Holder styr pé pengene.

—> Ansaetter hardfarbejdende medarbejdere.

—2 Forsker i specifikke dyr 09 andre zoo-objekter.

. —> Opbygger en smuk zoo.

Sadan ingtalleref Zoo lifcoon =

Leeg cd-rom'en med Zoo Tycoon Z i dit cd-rom-drev, og fzlg
vejledningen, der vises pa skarmen.

Bemeerk Huis installationen ikke starfer af sig sely, skal du laese
Readme-filen, der findes pa cd-rom’en
| med Zoo Tycoon 2.

 Tilgtanden Zoo guest (Geest)

Nvheder { Zoo eu

| geestetilstand, som er den fantastiske nye forstepersonsvisning i
Zoo Tycoon Z, kan du traede vd af rollen som zoo-skaber og se

. tingene fra gaesternes, medarbejdernes og endda dyrenes

5\/ V\S?U V\kf

| zoo-gastetilstand kan du give den som dyrepasser, mens du
fodrer, vander og passer dine dyr — 0g sommetider fejer mag op.

Tilgtanden Photo fafari (Fotofafari)
I tilstanden Fofosafari kan du fange din zoologiske haves

spektakulere (og enkelte mindre spektakulere) attraktioner med
et enkelt fryk pa MELLEMRUMSTASTEN.

Vanset om det er en love, der ligger pa lur effer sit bytte i
savanneanlaegget, eller en hel flok aber, der svinger sig rundt i et
tropisk regnskovsanleg, er du klar fil at indfange sitvationen.

Organiser dine foretrukne billeder i fotoalbums, som du kan
eksportere til HTML og dele med venner, familie og andre Zoo
Tycoon Z-entusiaster via internettet.

Biow-penslen o9 habitat-redigeringfveerktgjerne

Du kan hurtigh fylde et anlaeg med de relevante planter, traeer,
klipper og jorddakning ved hjelp af biom-penslen - den ulfimative
genvej til anleg af landskaber.

Med de nye habitat-
redigeringsveertgjer kan
du vden videre lave bakker,
dale, voldgrave, plateaver
og stepper, sé du kan skabe
5}70€V\der\ale anleg, der
bruger V\M‘urlige gre&nser |
stedet for hegn til at lholde
o\\/reV\e inde. Laes mere pa
side 14 09 19.




| Forste gang du starter Zoo Tycoon 2, har du mulighed for at

L gennemfsre en instrukfion, som praesenterer dig for de
grundieggende elementer i skabelsen af en zoologisk have. Du
starfer med enkle vdfordringer, feks. at skabe en lille zoo, 0g derefter
9ér du videre til storre og mere komplekse projekter. Du kan altid
vende filbage fil instruktionerne ved at veelge dem i skaermbilledet
Select Campaign (Veelg kampagne).

Hovedwienven

' Nar du starter Zoo Tycoon Z efter at have gennemfort eller afbrudt
vejledningen, kan du veelge én af tre filgengelige spilfilstande:
Campaign (Kampagne), Challenge (Vdfordring) eller Freeform (
Frit spil).

. Kawspagne

‘°Kaw\pagvxe$}91| er vdformet til trinvist at fore dig igennem zoo-
driffens grundbegreber. Du kommer til at lere at opbygge en flot zoo,
tage dig af dyrene 0g gasterne og at na dine gkonomiske
malsetninger.
Hver enkelt kampagne bestar af flere scenarier, hver isaer med
forskellige mal, der skal gennemfares. Du kan feks. f& vdfordringen
‘af néd et bestemt bespgstal i lobet af seks maneder eller at sette
mindst tre dyr vd i naturen i lsbet af det farste ar. Nar du
gennemforer en kampagne, far du adgang til belﬂmmimgsobjekfer.

Udfordring

| vdfordringsspil starter du med et meget begraenset budget og et
mindst lige s& begraenset antal dyr og bevoksnings-, bygnings-, og
stityper. Efferhénden som du forsger din zoologiske haves

 bersmmelse, far du flere valgmuligheder til radighed. Nye
valgmuligheder bliver 0gsé tilgengelige, efferhanden som du
bevilger penge til forskning i bestemte objekter.

Nér dv gennemforer en vdfordring, far du adgang til belonninger -
| tematiserede objekter, du kan bruge til af forskonne din zoo med.

Frit gpil _
| frie spil kan du bygge din dramme-zoo med vbegraenset budget 0g”
alle dyr, bygninger og scenarier til radighed lige fra starten. Her er
_der ideelle muligheder for at afprove alle dine vilde zoo-idéer vden af
sla bunden helt vd af budgettet:

Filer, dv kan hente

~ Huis du har eninfernetforbindelse, kan du klikke pa knappen
~ Downloads (Filer, du kan hente) i hovedmenven for at se efter

spilopdateringer og nyt filgengeligt spilindhold, herunder nye dyr,
bygninger og scenarier fra Microsoft, via interneftet. Der kommer
hele tiden nytindhold, s& det er en god idé at se efter ofte.

Gawe Options (Spilindstillinger)

P skaermbilledet Game Options (Spilindstillinger) kan dujustere ef
bredt vdvalg af billed- og lydindstillinger, herunder skarmtilstande
(fuld skaerm eller i vindue), yo{eevneir\dsﬁuimger (V\z)’, mellew og
lav), skaermoplasning og lydstyrke for lydeffekter og musik.

Load Saved Gawe (Hent gemt (pil)

Med knappen Load Saved Game (Hent gemt spil) kan du hurtigt
springe tilbage til et spil, som du har gemt tidligere.

Kort om biowser

Verdenen i Zoo Tycoon Z er baseret pé biomer, 0g du vil offe finde
biomer omtalt, nar du spiller spillet

Men hvad delen er en biom s467

Biom er et begreb, der bruges til at beskrive en kompleks
sammensetning af planter og dyr, der leverief bestemt klima eller
under bestemte klimaforhold. Biomer, du sikkert allerede har hort
om, er grken, fundra, Tropisk regnskov og savanne.

Savanne-biomen er feks. sammensat af savanneplanter, herunder
akacie- 0g baobabtraeer, tjornebuske og elefantgras, 0g savaninedyr
som elefant, giraf og love. Savanner er almindelige i forre, varme
klimaer som i det centrale Afrika.

| Zoo Tycoon 7 er naesten alle objekter, der bruges il at konstruere
et anleg, herunder dyrene, planferne, fraeerne, beylavﬂ’r\ir\gey\/
klipperne og jorddakket, knyttet fil ef bestemt biom.

Du kan bruge din viden om biomer til at skabe en bred vifte af
naturlige habitater, hvor dine dyr trives - og forhabentlig stifter
familie.
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;wllwggende om Udforwmming af din 200

| De bedste zoologiske haver er ofte resultater af avanceret
| planlegning. Det bedste du kan gore, ndr du gérigang, er at
- planlegge din zoologiske haves fremtidige vaekst.

Hvis du bruger ef gjeblik pé strategisk planliegning, for du kyler
penge, hegn og fliser til hajre og venstre, kan du spare penge pé
korf sigh, samtidig med at du skaber ef mere impdekommende miljg
for bade dine dyr og deres gaster.

"Jo gode rad til udforwming af din 200

2

Store, bne pladser er en god ting. Stil tingene langt fra
hinanden, sé& der er plads til fremtidige vdvidelser, og lad veere
med at samle havens starste attraktioner P et enkelt sted.

En almindelig gittervdformning med stier omkring store
anleg eller grupper af mindre anleg kan veere ef vdmaerket
uo\gamgSPvr\k‘i’. Du skal bare vaere sikker pa, at dyrene har
plads nok, hvis de bor i mindre anleg.

En 9mf+—e|udforvmmm9, hvor din parks primaere stier adskilles af
ef omrade, der er 2-5 felter bredt, er en anden god lzsning til
zoologiske haver, der skal have plads til mange gaester. Forsyn
de dbne omrader med bekvemmeligheder for gasterne og
5cemmrieo{7jek+er, eller lav flere stier, s& ‘i‘rmcilégemmemgmvxgen
bliver mere effektiv.

Som hovedregel gelder, at store anlaeg 0gsa er bedre. Jo flere
dyr, der eri et anleg, desto mere attrakfivt er anlegget, og
desto flere penge
legger folk i
iijmW\IirngbﬂSSerr\e
Zoo—gaes‘l'ervxe far
desvden starre
OPIySmimgSvoerali vd af
anleg med flere dyr.

Placer souvenirbutikker og pengeavtomater i nerheden af ”
indgangen til parken, sé folk tilskyndes fil at kobe ting, inden
de fager hjem.

Du kan fremme trafikgennemgangen ved at placere
anleggene med parkens mest populere dyr lengstinde i
parken. P& den made kommer gaesterne Til af spise, kobe ting,
spadsere 09 bruge mere tid i din zoo.

Byg observationsomrader mellem stier og anlaeg. Du legger
helt enkelt ef kort stykke sti langs med anlegget.

Hvor def er muligh, skal du vdnytfe parkens omgivende hegn
som en del af hegnet til et anleg. P& denne méde sparer du
penge, 09 du far flere bygninger i yderkanterne af parken.

Skonheden stikker maske ikke sa dybt, men din parks visuelle
aestetik har stor betydning for dine gasters filfredshed. Du
skal ikke veere bange for at investere i blomsterbede,
springvand og andre 5cevxarieob_)el<+er, selv om de er mere
visvelt tiltalende end egentlig praktiske. Gasterne vil gerne se
pé smarte fing som tematiserede skraldespande og
ServeriV\gSS‘l’eder.

Saet medarbejderporte op for af holde gasterne vaek fra
omrader, hvor de ikke har noget at gore. kun medarbejderne
mé passere medarbejderportene.




3d§mmen{m(ng af flotte ¢ uuléj'""

‘Nér du har bestemt dig for en generel vdformning af din
‘zoologiske have, skal du i gang med at bygge anleg til
forestillingens hovedpersoner — dyrene i din zoo.

Kongtruktion af anleq — grundbegreber

@ Nér du beregner anleggenes storrelser, skal du bygge dem
store nok fil en hel familie (eller art) af dyr, 0954 selv om du til
at begynde med kun har et af hvert dyr.

at skabe biom-relevante omgivelser for dine dyr. Se side 14 0919
for at fa flere oplysninger.

@ Nér de bruges alene, er lave hegn ensbetydende med

/ fantastisk vdsyn, men de er ikke ret effektive Til at holde
dyrene inde i anleggene. Hvis de bruges sammen med en
voldgrav eller en terraenregulering, kan de imidlertid bruges
som beskyttelsesbarrierer.

@ Selv om gasterne i din zoo gerne vil kunne se dyrene tet pa,
skal du veere opmaerksom pa dine dyrs behov for fred og ro.
Anleg med en kombination af massive og gennemsigtige

veegge er en vdmarket made at varetage bade dyrenes og
gmsternes behov pa.

& Brug biom-penslen og habitat-redigeringsvaerktajet til hurtigt 3

; o Klik pé knappen Zookeeper Recommendations (Dyre?assererlxs- "
; anbefalinger) i panelet Animal lnformation (Dyreinfo) for at

fa vist anbefalet fode, legetsj, Iemuligheder, hegn, klipper og
planter for et bestemt dyr.

b Skift til filstanden gaster, mens du bygger stier 0og anlaeg for

at finde vd af, hvordan gaesterne vil opleve en gatur igennem
din zoo.

@ Eksperimenter med store

anlaeg med flere arter, som
du kan have flere slags
dyri. Et blandet
savanneanleg kan feks.
give plads til bade sort
naesehorn, almindelig
zebra, 9irmc, elefant,
Thomson-gazelle og
“dyrenes konge”, loven.
Grsterne elsker at se

flere forskellige slags
dyrietanleg, og

derfor vil de legge flere penge i
dine indsamlingsbasser.




-\SLMg af verktgjerve

Opstilling af hequ A

Hegn har mange anvendelsesomrader i Zoo Tycoon Z-universet. De
skal vdggre robuste 0g alligevel gennemsigtige barrierer mellem

@ster og vilde dyr, men de bruges 0934 fil at forskanne offentligt

?ilgoewgelige omréder og styre trafikken i den rigtige refning.

Det er afgorende for din zoos succes, at du veelger de bedste hegn
il parkens behov. Du skal veelge det bedste kompromis mellem at
‘beskytte dine gaster og samtidig give dem Uhindret visuel adgang

| il dyrenes anleg.

| Zoo Tycoon Z er der tre forskellige mader at placere hegn pé.

Elagtifk placering af heqn
. Elastisk placering af hegn er mest velegnet, hvis du vil bygge et
“hegn med en speciel facon. Klik for at anbringe den forste
hegnspel, og klik dereffer for at placere de naeste hegnssektioner,
raecis som du vil. Du kan ogsa straekke hegnet som en elastik
(heraf betegnelsen elastisk). Nar du er feerdig, skal du hajreklikke
for at frigare hegnet fra marksren.

d Rektanguler placering af heqn
Rek‘t’amgula&r placering af hegn \cungerer bedst, hvis du snsker
kvadratiske eller rektangulere indhegninger. Klik, 0og hold nede
for at starte placeringen af hegnet, og freek derefter musen for at
justere storrelsen af defindhegnede omréade. Klik igen for af

| oprefteindhegningen. Nar du har oprettet indhegningen, bliver

’ du bedf om at placere en medarbejderindgang i hegnet og en

indsamlingsboks i naerheden.
k

3 Ottekantet placering af heqn

 Otfekantet placering af hegn er ideelt egnet til at bygge mere

afrundede indhegninger. Fremgangsméden er den samme som ved
 rekfanguler placering af hegn.

Oprettel(e af (tier til gr(terve

- Nar du anlegger stier, er det en god idé at fokusere pa en jeevin

- strom af gaester igennem parken. Det gores ved at placere stier,
der er brede nok (feks. med en bredde pa fre felfer) fil et stort
antal gester. Du skal undga flaskehalse i serveringsomraderne, og
desuden skal du sprge for, at gasterne tilskyndes til at vdforske
hver eneste lille krog af det fantastiske zoo-wmiljg, du har skabt.

/ 4
Placering af byguinger o9 landgkabfobjekter
Det store va{vmlg af b\/gr\iy\ger 09 andre konstruktioner, der er
tilgengelige i Zoo Tycoon 2, spaender lige fra toiletter og palsevogne
til springvand, legepladsudstyr, kompostbygninger og meget mere.
De fleste bygninger er designet til at generere indfegter ved at
impdekomme gasternes behov. Gasterne koncentrerer sig normalt
om mad og drikke, rene foiletfer og et sted at hvile. Desuden er
muligheder for indksb af souvenirs og undervisning om dyrene
hojt oppe pa snskelisten.

’ / U
Drejuing af objekter
Hvis du vil dreje en bygning eller et andet objekt, for du placerer
det i din zoo (nér forst objektet er placeret, kan det ikke drejes),
har du ftre valgmuligheder:

—> Brug tasterne, (komma) og . (punktum) til at dreje objektet
i en valgfri retning, for du placerer det.

—> Drej et objekt pa plads, umiddelbart for det placeres, ved af
holde den venstre museknap nede og flytte musen. Slip
museknappen for at placere objektet.

—> Brug pilene i panelet Object Information (Objektoplysninger)
for at dreje det valgte objekt, for du placerer det pa dit zoo-
net.

0P

—
o




54 Landskabfgenveje

ﬂ h
-_',N\eo{ biom-penslen og habitat-redigeringsvaerktajet i Zoo Tycoak\ A OD 5
| kan du glemme alt om vabler, dérlig ryg 0og endda botanik, nar du (

- bygger flotte anleog. N LD
AN Vs
; \\b CB \/b N
Biow-penglen o5 =54 %

~\{

Fiern alle tilfeldigheder fra valget af planter, og 9°¢r det nemt at

vdspge egnede vaekster fil mnlaezgeme ved af bruge biom-penslen HiR ‘

at skabe frodige landskaber i lobet af nul komma fem. Ef strog W\ea\
biom-penslen fylder dit anleg med terraen og vegetation, der |
passer til den biom, du har valgt.

Vanset om du vil bygge et anlaeg baseret pé en afrikansk savanne, \

en arktisk fundra, en fropisk regnskov, vadomrader eller en i

grkenbiom, er biom-penslen en genvej til vdsggning og placering af ﬂ:
. de bedste typer af planter, traer, buske, graesser, klipper og vand fi '
odef specifikke miljs — alt sammen il en rimelig pris.

Med biom-penslen kan du vaelge blandt et vdvalg af forskellige
terreen- og vandvaerktgjer (dybe og lave), der knytter sig til hver
enkelt biomtype.

Hyis v ViL BY6ok ET

SKAL DV BRUGE

nmm—r\tmmwsvm%g%
TIL AT TLAGRE BN KLITE.
HEREFTER BlOM-TENSLEN TIL AT
GKABE. DAMME. OVEN FOR 06 NEDEN
FOR KLIEPEN- MAL TIL SIDST
MERE VAND, sh DU FORBINDER
DE TO DAMME.

VANDFALD

i A /
'~ Habitat-varktgjet
~ Med ef enkelf klik pa musen kan du benytte alverdens
! reno\ezravere, bulldozere 09 andre €n+reyren¢rmaskimer fil at

skabe
dyreanleg med habitat-
redigeringsveerktojerne.

Med disse vaarkﬁ‘ﬂjer kan du
®@ndre terrenet og lave
vandfald, forhgjede
gangstier og naturlige
afgrensninger i din helt
egen dremme-zoo.

INDSAT EN

jerge, dale 09 meget andet, mens du bygger de flotteste

HER TiL MoReEw FawpT JE6 0D
AF, HVORDAN MAN  Breegx
ET BJERG UDEN GRS |
MASKINERIET: oL vEysTre
MUSEKNAP NEDE, FoR AT FA
JORDEN TIL AT sTigE op. SAMME
METODE KAN BRUGES TiL AT 6RAVE
GROFTER. Miv RY6 HAR pET
ALLEREDE BEDRE!

INDSAT
EN KLIPPE

INDSAET _
EN
BAKKE

INDSAT
EN GROFT
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/
faguing af dyr
L Valg af dyr
Zoo Tycoon 7 byder pé et stort vdvalg af dyr, du kan anskaffe til din

200, herunder sjeldne 0g meget bekostelige dyr, som kan have stor
betydning for al)'m zoologiske haves bersmmelse.

Hvis du spiller ef frit spil, er alle dyrene filgengelige fra starten. |

vdfordringsspil er der fra starten kun fire filgeengelige dyr, o9
ekstra dyrepladser frigores, efferhanden som du forsger din
zoologiske haves bersmmelse.

Sadan holder du dvrene glade o9 (Unde

Nér du har valgt et dyr og anbragt det i din zoologiske have, skal
du sprge for at impdekomme dyrets grundleggende og mere
‘oavow\CETede belov.

VPanelet med dyreanbefalinger, som du kan fa vist ved at klikke pa
ef dyr i din zoo, indeholder en oversigh over hvert enkelf dyrs
aktuelle grundleggende og mere avancerede belhov og oplysninger
om dets foretrukne miljger og endda defs foder.

Stimulering af dyr i fangenfkab
Du kan stimulere dyrene og daekke deres grundleggende og
avancerede behov pa tre overordnede méader.

Bespg af dyrepasseren Dyrene reagerer altid positivt pé individuel
| opmarksomhed fra en dyrepasser. | geste-tilstanden kan du selv
patage dig alle dyrepasserens opgaver fra fodring 09 vanding fil
pasning og pleje af syge dyr.

" Selskab af andre dyr Selv de mest tilbagetrukne dyri din
zoologiske have ville sandsynligvis vaere mere tilfredse, hvis de delfe
anleg med en potentiel mage.

Underholdningsobjekter til dyrene (legefﬂj) Legetsj tilskynder
- dyrene til at bruge deres naturlige ferdigheder og instinkter.
Garsterne elsker af se dyrene lege med legety).

."_'Tﬂ(k!mld(e til forplantuing
. Afkom
- def betyder nemlig, at du har filfredsstillet bade grundleggende

 optilfredse, af de har haft fid fil at refte opmarksomheden pa

" Du far desuden skonomiske fordele ved fodslen of et dyr. Gaesterne

2%

landt dyrene i din zoo er et af de bedste tegn péa succes -
0g avancerede behov hos afkommets forceldre, 0g af de er sé glade
hinanden.
finder dyreborn mere interessante end voksne dyr — det betyder, at

de bruger mere tid pé at kigge pa dem og méske endda, at de lader
sig inspirere til at donere flere penge fil din zoo.

Vdseetning af dyr { naturen

Vds@tning af dyrinafuren er et andet tegn pa succes i Zoo Tycoon
2. Du forpger din zoologiske haves bersmmelse, 0g du kan endda
forvente ot W\oaH'age en pris.

Du kan 095 tilbyde dyr til adoption, sé de bliver tilgengelige for
andre zoologiske haver.
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Gasterne, der flokkes ved porten fil haven, kan somme

fider ligne en flok kvaeg, men hver enkelf af dem er et > ﬁ" A"‘“tte“e uf medurbe)'dere
®gte individ. : -

1 ~ Du kan ansaette tre forskellige slags medarbejdere,

Alle dine gaster har egne yndlingsdyr, yndlingsmad og | - som kan hjelpe dig med at passe din zoologiske have: 3

yndlingsattraktioner - for ikke at nevine forskellige  dyrepassere, vedligeholdelsesmedarbejdere og foredragsholdere. g
=5}

der af torst, sult og traethed. Nedenfor finder d s
?\;agl\:;:ole r;d, s; ASZr:ik; P&, em+eol: i;m:\:neir'@:y\ iy ~ Hver enkelf medarbejdertype koncentrerer sig om et bestemt
' - aspekt af din zoo.

1o gode TAd il at treekke gegter tl din Zoo 1 Dyrpasere

Giv dem plads. Byg stier, der giver masser of plads fil publikum. Hvis budgettet ikke saefter graenser for projektet, er def bedste, du
Store tilskueromrader taet ved populere anlaeg sikrer ogsé et - kan gore i en ny zoologisk have, at ansette en dyrepasser til at
tilfredst publikum. : - fodre, pleje 0g gore rent effer dine dyr. Det er 0gsa en god idé at
veelge en dyrepasser, som specifikt tager sig af de “vigtige” dyr.

Hold orden. Ved at anbringe genbrugsbeholdere og . i
. 2 skraldespande rundt omkring i din zoologiske have far du 3 . Dyrepassere er de mest lontunge af alle medarbejderne i din zoo,
° hjelp til at holde parken pletfri. 1 mendu kan spare penge ved selv at vdfare dyrepasseropgaver i

X gaeste-tilstand.

Fremvis populaere dyr, 0g sorg for at have s& mange forskellige . : p
arter som muligh (dette vil have stor betydning for din : VM‘{QC‘LOMC“C{MCMWG)dCI’C

zoologiske haves bersmmelsel). ~ Vedligeholdelsesmedarbejderne er de sande helte i en succesrig
~ zo00. De holder gasterne glade ved at samle affald op og tomme

Sorg for faciliteter, hvor gaesterne kan f& mad, drikke og hvile Bl aldespande.

- sé er de nemlig glade. De er faktisk ikke s& meget anderledes
end dine dyr. - ~ Hvis dine skraldespande er ved at flyde over, legger de fleste
: 1 ke fil f{ i 0\)’ d 2 det k i
. . . _ gERSTEer MEYrKe il det og spger imod vdgangen, sa ae AN VRYe €
PSI({ZV\G‘ til reproduktion blandt dyrene. Zoo-gester elsker E: ~ skonowmisk klogf fraek at ansette en vedligeholdelsesmedarbejder
yreborn. B ~ fil at holde rent:
Eksperimenter med entréprisen og prisen pé de vdbudte varer i Foredraggholdere
Fag T o l/mw‘mjrey\ i ocs L‘;or 9m5+€r:{e e glagg ' Foredragsholdere sorger for, at gesterne far mere vd af besgget,
b b, k - H H 1 H i L g 9 ¥ V'9 Ya v, 9 rin r ré v 7
Bl oo 92! 09 4v wgksimerer din eperigiRg ved af holde informative forelesninger om dyrene i parken.
Gersterne vil gerne more sig i parken. Ud over af kigge pa dyr vil | i .
de gerne kunne beundre interessante statuer, springvand og L Nar du ansetter en foredragsholder, skal dv 0934 anbringe ef
temaomrader. Born elsker at lege pa legepladsudstyr. = foredragspodium (findes pa fanen Buildings (Bygninger) i panelet
. ~ Construction (Byggeri)) ved siden af et anleg, for at fa
Veer opmaerksom pé estetikken i din zoologiske have. Blomster - foredragsholderen til at sige noget.

Spri dk stor forskel pa gasternes A '
ﬁ,?;,ijffgi“ GRS T oe TR0 PHTCr g ~ Foredragsholdere, der ikke kan finde et podium at tale fra, vandrer
~ spgende rundtidin zoo — fulde af viden, men uden nogen at dele
: g Gasterne er gladest, nar de kan se glade og sunde dyr i 0 den med

Itil | leg.
velfilrgriclagieor!=9 Nogle gester kan blive s& inspireret af foredragene, at de donerer

Gasterne vil 0954 gerne lere noget. Hyis dyrene kan ses i . :  flere penge til din zoo (sorg for at filskynde dem ved at placere
anlaeg, der svarer til dyrenes naturlige biomer, vil gesterne : indsamlingsbasser pa praktiske steder).
sandsynligvis donere flere penge fil din zoo. -
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Indtregter fra frivillige bidrag

Frivillige bidrag er din primeere indtegtskilde fil
driften af din zoologiske have.

Gaster, der har nydt bessget i din zoologiske have, er potentielle
bidragydere. Gaster, der har setinteressante dyr gore inferessante
“.]"mg, Ilrgger maske penge i de mdmvmlmgsbzssen dv placerer vden

for anleggene.

Gaester far ofte lyst til at \/o\e umo\ervismmgsb'\drag, nér de ser ol\/r
i anlaeg, der repraesenterer dyrenes naturlige biomer.

Der folger 0gsd store checks med, hvis du modtager en zoo-pris. Og
- skulle du have held med at fa en truet dyreart Hil at yngle i din zoo,
kan du regne med at modtage et ganske stort bidrag.

Entreindtegter

Til af begynde med er entreindfegterne en vaesentlig
indfegtskilde for din park. Entreen il din zoologiske have har stor

indflydelse pa antallet af gaester og besogshyppigheden for hver
| enkelf gest. Med lavere priser kommer der flere gaster.

G/ESTERVE DONERER INGEN
PENGE, HVIS DE IKKE KAN
FINDE INDSAMLINGSBASSER.
Husks PLAGER ALTID EN
ELLER TO INDSAMLINGSBASSER
VED SIDEN AF
TILSKVEROMRADERNE. VED DE
STORE ANLAG.

lndtegter pa (alg af wmad oq drikkevarer

.  Ethvert serveringssted fra den simpleste polsevogn til den fineste
- restaurant koster penge at holde i gang. Noglen til succes er at

finde serveringsformer, der giver overskud, nér
driftsomkostningerne er betalt

NUGLEN TIL AT T)ENE
PENGE TA SALG AF
MAD 06 DRIKKEVARER
ER PRAECS SOM VED
EJENDOMSHANDEL

— BELIGGENHED,
Indtegter fra BELIGGENHED 06
fouvenirvogne 09 | BELIGGENHED.

fovvenirbutikker e

F& ting i livet gor gaesterne gladere end
at kobe en souvenir fra deres besag.

Selv om restauranter er dyre at opfare
og vedligeholde kan de ogsa veere
righige pengemaskiner. Da de byder pa
siddepladser, tienere og bortskaffelse
af affald, er de meget attraktive for
gester i alle aldre.

Bade souvenirboderne og souvenirbutikkerne i Zoo Tycoon Z har
souvenirs med tilknytning til bestemte dyr. Hvis gasterne gerne vil se
ef bestemt dyr i din zoologiske have, vil de som regel 0gsé gerne kobe
en souvenir, der reprasenterer det phgaldende dyr.

Souvenirboder har lave driftsomkostninger, men de lagerfarer ogsa
kun billigere souvenirs, der vedrarer de mest almindelige dyr i parken.

Med et starre vdvalg af souvenirs kan du tjene mange penge pa
souvenirbutikken. Souvenirbutikkerne har hajere driftsomkostninger,
men de |a9€r1czrer 0954 o\\/rere varer.

Souvenirbutikkens placering i din zoo har stor indflydelse pa dens
indtjening. Sorg for at placere souvenirbutikker pa steder med mange
mennesker 09 i nerheden af indgangen.

lndtegter fra genbrug e §
Nér du fjerner en bygning eller et \ / “
scenarieobjekd, modfager du et i/
genanvendelsesbelsb, der hjelper dig med i %L
oipebmre den oprindelige omkostning til &
objektet. 4

Du kan 0gsé forvandle mog fil penge ved at opfore en kompostbygning
pé en diskret placering borte fra serveringsomréder og dine zoo-
gaxster. Kompostbygningen koster ikke penge at drive, 09 néar forst du
har bygget den, far du et manedligt belob for at genanvende moget.




% Zoo-wdgifter — hvor bliver

| o  pendgene af
Adoptering af dyr

Priserne pé de dyr, du kan veelge til parken, varierer meget. Blandt

de relativt billige dyr harer zebra, kamel, elg og oryx, mens
favoritter som isbjorn, love 09 ringhalelemur er noget dyrere.

De absolut dyreste dyr — specielt kempepandaen - koster mere,
men bidrager 09586 med en lang raekke skonomiske fordele fil din
zoo. Disse virkelige “stjerner” i din zoo tiltraekker flere gaster og
far ofte gaesterne til at donere flere penge. Hvis du er dygtig nok fil
at fa kempepandaen til af yngle, er du desuden godt pa vej til at
blive en egte zoo-baron.

X /

°8vggeﬁomkoftmuger
Selv o et dyr som fieks. den brune bjorn kan synes at vaere et
relativt billigh keb for din zoo, er def ogsé vigtigt at vaere
opmarksom pa prisen pé et anleg til denne ret vanskelige beboer.

Nogle dyr er ganske billige i "drift” mht. de krav, de stiller fil
omgivelserne, mens andre nesten kan sla bunden vd af dit budget:
Du kan fa ef indtryk af omkostningerne ved konstruktion af et
anleg til et bestemt dyr ved at Iese dyrepasserens anbefalinger fil
det pageeldende dyr.

Loo-driftfomKoftninger

Neest effer kob af dyr 09 anlegsomkostninger er det driften, der
kreever mest af dit M&n€d$bu3@€+.

Driffen omfatter alle de driftfsomkostninger, du har i forbindelse
med salgssteder og attrakfioner og daekker ikke
medarbejderlznninger.

~ Dyrehold
.~ Dyrehold omfatter foder og dyrlegeomkostninger. Du kan mindske
~ disse omkostninger ved selv af fodre og pleje dine dyr i gerstetilstand.

-7' Medarbejderignuinger

~ Hver eneste vv\ealarbejder, dv ansaetter, haever en manedslan, der

befales med vdgangen af maneden.

Dyrepassere og foredragsholdere far mest i lon, men de er ofte gode
investeringer, fordi deres arbejde bidrager positivt fil slutresultatet

Vedligeholdelsesmedarbejdernes lon er mere ydmyg.

Du kan 0gsé reducere disse omkostninger ved selv at vdfare
dyrepasser- og vedligeholdelsesopgaver i gaestetilstand.

Vs /
Forkuingfomkoftninger
Forskning i objekter tager fid og kan draene dif budget ret kraftigt,
men fordelene opvejer som regel ulemperne. De fleste objekter, der
frigives ved forskning, kan have positiv indvirkning pé parkens
budget.
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holder du ftyr pd, hvordan du B . - = Zoo-bergwwmelfe — -

k‘ufel' d‘ 3 B e zoo, du skaber i Zoo Tycoon 7, tildeles et pointtal for zoo-
5 3 e ) . bersmmelse pé en skala med 11il % stjerner. Din zoologiske haves
. P_e‘" R 9L W‘”‘a‘e"o af holde styr pa bade din bankbog og dyrenei = ~ berpmmelsespoint vises altid i pverste venstre hjgrne af det

din zoologiske have pa. s ~ primeaere spilvindue.

orLYZs:l?rJ(&r\ U ELL-STALNGR B 00’ * Din zoologiske haves bersmmelsespointtal bestemmes af flere -

INDTAGTER 1 _ fors kellige faktorer.

L Alsidigt vdvalg af dyrearter Jo mere alsidig din dyrepark er, destoic
- flere bersmmelsespoint far den. En arts filfredshed pavirker ogsa
_antallet af bersmmelsespoint, du bliver fildelt. Du far ferre point,
~ hvis dine dyr er utilfredse.

Vdsetning af dyrinaturen Du far et enkelt zoo- ﬁ
bersmmelsespoint, hver gang du med succes setter ef dyr vd i
naturen — du kan dog maks. £4 10 point pa denne konto. %

Gennemfprelse mcscer\mriew\&lsaﬁ‘mmgero -vdfordringer Du = o
kan tjene op il 10 zoo-berpmmelsespoint vejm'l' gennemipre zoo-
vdfordringer eller ved at gennemfsre scenariemalsetninger. &

KNATTEN T | ' & B - _'_.‘. Priser Priser, du modtager for din zoo, kan vdgare op 1il 10% af dit
200-STATos— 1 | i S || : 1 1 zoo-bersmmelsespointtal. Du far ef bestemt anfal bersmmelsespoints

for lhver pris, du vinder.

 Oaestetilfredshed Geastetilfredsheden vdgar op til 20% af din
_ zoologiske haves bersmmelsespoint.
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Muligheder for tekuisk (upport

st
Osterreich
Pelgique

Pelgivm
Caribe
nfroamérica
ile
“Colombia
Danmark
cvador
somi/Finland
- france

Deuvtschland

Adoa

" lreland

talia
xembourg (EN)
ver\EO\/rg (FR)
Luxemburg
México
Nederland
Netherlands
ew Zealand
orge
Panama
18%
rtugal
pana
Sverige
Schweiz
visse
izzera

rvgvay
¥ Venezvela

(54) (M) H316-Ho6H

13 20 9%

(59) (11) 34446844

+43 (01) 50222 72 55

+32 - 2-9513-726%

02-5133274

02-5023432

1-877-672-3842

(506) 29%-2020
%00-330-6000

(A1) 524-040H 6 9%00-5-10595
+45 44 89 0111

(993) (2) 2% 025

+35% (0) 4 525 502 500

(33) (0) 25 %27 879-0-1020#
+44 (0) 1805 / 67 22 55

(30) (10) 4492100
(01) 706 5353
(+39) 02-10-398-39%
+32 2-5023432
+32-2-513-2268

+32 2-5133274

(52) (55) 267-2141
020-5001005
020-5001053

(6H) (7) 3571-5515
+47 22 02 75 50
(800) 506-0001
(1) (1) 215-5002
+351 214 404 280
(902) 197 19%

+46 (0) 8-752 09 29
0%4% 302 255

084% 300 255

084% 301755
(0%70) 6010100
(598) (2) A16-4445
(58)(212)276-0500

www.microsoff.com/latam/soporte/
hitp://supportmicrosoft.com
www.microsoft.com/brasil/atendimento
www.microsoff.com/avstria/support
http//supportimicrosoft.com
http://supportimicrosoft.com
http//supportimicrosoft.com
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoff.com/danmark/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/finland/support
http//supportmicrosoft.com
http://supportmicrosoft.com
microsoft@service.microsoft.de
www.microsoff.com/hellas/support/
www.microsoft.com/ireland/support
www.microsoft.com/italy/support
htp//supportimicrosoft.com
http//supportimicrosoft.com
hitp://supportmicrosoft.com
www.microsoft.com/latam/soporte/
http://swww.microsoftnl/support
http://swww.microsoftnl/support
www.microsoft.com/nz/support
www.microsoft.com/norge/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
http//Awvww.microsoft.com/portugal/suporte
Witp://www.microsoft.com/spain/support
www.microsoft.com/sverige/support
http//supportimicrosoft.com
hitp://supportmicrosoft.com
http//supportmicrosoft.com
www.microsoft.com/uvk/support
www.microsoff.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/

Hvis du vil se alle vores supporttilbud, kan du besgge http://supportmicrosoft.com. Du kan ogs‘.
bespge den canadiske side pa hitp://microsoft.ca/support. v

P4 disse websteder kan du:
—> Se den generelle supportpolifik for dit produkt.
—> Finde artikler i Microsoft Knowledge Base om bestemte emner.

| —> Sende dine problemer og samarbejde med en Microsoft Support Professional via ivx’rerv{ei"FC;j'

Resten af verden: Supportmulighederne vden for USA og Canada kan variere. Hvis du ons

| kontaktoplysninger for bestemte regioner, kan du besgge hitp/supportmicrosoft.com/

ational.aspx. Hyis der ikke findes noget Microsoff-kontor i det land eller omrade, lhvor

n du kontakte den virksomhed, lhvor du kobte N\iCrosD'H'-Prodkaef

Bétingelser: Microsofts su
25 uden varsel.
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pport er underlagt de akfuelle priser, vilkér og befingelser, og delka




