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Tneto)u valovliherkkyyden atheuttamifta epileptififta kohtauk(i (ta

Hyvin harvatilhmiset voivat saada epileptisen kohtavksen

ietyntyyppisista visvaalisista kokemuksista. Tallaisia kokemuksia voivat &

ol esimerkiksivilkkuvat valot tai videopeleissa esiintyvat kuviot. Jopa

lhenkilsilla, joillaei aiemmin ole ollut kouristuskohtauksia tai eyileﬁisié&.

kohtauksia, saattaa olla faipumus valoyliherkkyyden aiheuttamiin
kouristuskohtauksiin videopelejs pelatessaan.

~ Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, nakskentan
muvttuminen, silmien fai kmsvojey\ V\\/kiW\iV\eV\, kasien +aijall<ojey\
_nykiminen fai vapina, keskittymiskyvyn puute, sekavuus tai hetkellinen
‘i‘mjumy\my\ menetys. Kohtauvksef saattavat aihevttaa fajurmom
menetyksen tai kouristuksia, jotka voivat johtaa lovkkaantumiseen
- esimerkiksi kaatumisen fai esineisiin formaamisen sevravksena

 Lopeta pelaaminen hetija hakevdu lagkérin hoitoon, jos sinulla on

- joitakin naista oireista. Vanhempien on tarkkailtava lapsiaan naiden
oireiden varalta ja kysyttava lapsilta oireiden ilmaantumisesta. Lapsilla
ja feini-ikaisillé on aikuisia suurempi fodennaksisyys saada epileptinen
kohtaus.
Valoyliherkkyyden aihevttaman epileptisen kohtauvksen riskia voi

: Pnemem“'&\é pelaamalla hyvin valaistussa l«\uovxeessa)'m valttamalla
- pelaamista unisena tai vasyneena.

= Jos sinvlla tai sukulaisillasi on ollut aiewmimin Tallaisia kohtauvksia tai
| epilepsian, neuvottele laakarin kanssa ennen pelaamista

AN NN NN

Tdmdn julkaisun sisdltéd ja siihen liittyvid viittauksia URL- ja muihin Web-osoitteisiin voidaan
muuttaa ilman erillistd ilmoitusta. Mikdli erikseen ei ole mainittu, tekstissd esimerkkeind mainitut
yritykset, organisaatiot, fuotteet, toimialueiden nimet, sdhkopostiosoitteet, logot, ihmiset, paikat
Jja tapahtumat ovat kuvitteellisia. Ne eivit edusta millddn tavalla todellisia yrityksid, organisaatioita
tuotteita, toimialueiden nimid, sahkopostiosoitteita, logoja, henkilsitd, paikkoja tai tapahtumia.

~ Voimassa olevien fekijdnoikeuslakien noudattaminen on kdyttdjdn vastuulla. Tekijdnoikeuksia
rq’loitmmaﬁa tdmh’n asiakir‘jan osia ei saa jdljenﬁiﬁ Tallenma tai julkaisTa fai valittdd misstjﬁn

‘ruvom) mihinkddn tarkoitukseen ilman Mlcr‘osoff Corpomhonm klrJthsTa lupaa.

Microsoftilla voi olla patentteja, patenttihakemuksia, tavaramerkkejd, tekijdnoikeuksia tai
muim immaTeriaaIioikeuksiq jofka koskevuf tdssd julkaisussq kﬁsifelfyjd asioifa Tﬁmﬁ Julkaisu

rosoft, Microsoft Game Studios -logot, Windows, Windows NT ja Zoo Tycoon ovat Microsoft
porationin rekisterdityjd tavaramerkkejd tai tavaramerkkejd Yhdysvalloissa ja muissa maissa.
Kehittdnyt Blue Fang Games™ Microsoft Corporationille.

mue Fang Games ja Blue Fang Games logo ovat Blue Fang Games tavaramerkke,jd.

uut tdssd julkaisussa mainitut tuotteiden ja yritysten nimet saattavat olla omistajiensa
tavaramerkke;jd.

~ Osiaoh jelmasta-on lisensoitu, (c)1997-2004 Numerical Design, Ltd. Kaikki oikeudet pldafzfcmn
o® on Numemcal Design, Ltd:n rekistersity tavaramerkki.

System -tekniikkaa, Copyright 1991-2002, RAD Game Tools Inc.
- ﬁnﬁkkna Copyrightt © 1997-2004, RAD Game Tools Inc.
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' Tervetulon pelaamaan Zoo Tifcoon = -peh’éf .

| Eldfuten hyvinvointi riippuu finuta

| Saavutat menestysta, kun keskityt seuraaviin Toimiin Zoo Tycoon® 7
—pelissé

—2 hienojen elaintilojen rakentaminen
—> elainten ja kavijsiden pitaminen tyytyvaisina
—> elainten kannustaminen lisaantymaan
—-3' varojen tehokas hallinta
—2> ahkerien tysntekijsiden palkkaaminen
—> tieftyjen elainten ja muiden elaintarhan objektien tutkiminen

7 g elaintarhan tekeminen houvkuttelevan naksiseksi.
o

Zoo Tcoon z -pelin afentawinen

Aseta Zoo Tycoon 7 -levy (D-asemaan ja novdata sitten nayttosn
tulevia ohjeita.

Huomauvtus Jos asennusohjelma ei kaynnisty avtomaattisesti, lue
lisatietoja Zoo Tycoon Z -levylla olevasta
| Readme-tiedostosta.

 Blifutarkan kiivijin tla

Bldafutarhan uudet owinaiuudet

Elaintarhan kavijan tilassa eteesi avkeaa vusija tyylikas Zoo
Tycoon Z -pelin nakyma, jossa pystyt nakemasan kaiken omin silmin.
Voit asettua kavijoiden, Tysntekijsiden ja jopa elainten asemaan.

Tassa tilassa voit toimia elainfenhoitajan tavoin ja antaa elaimille
rvokaa ja vetta, hoifaa elaimia seka jopa siivota V\iiﬂ\eV\jb\'l'blésié\.

Valokuvagafaritila

Valokuvasatarifilassa voit ottaa kuvia elaintarhasi erikoisista (jm
vihemman erikoisista) nahtavyyksista painamalla
VALINAPPAINTA.

Voit fallentaa filmille nahtavyyksia, kuten savannielaintilassa
saalista hiljaa vaijyvan leijonan ja trooppisessa
sademetsaelaintilassa puun oksilla keikkuvia apinoifa.

)érjeSJré |€VV\P'||<U\/0\S'| \/m|Ol<vvm-m|{7uw\€ﬂf\iv‘\,j0ﬂ<m voif vieda HTML-
muodossa jaettavaksi Webissa ystaviesi, perheesi ja muiden Zoo
Tycoon 2 -tanien kanssa.

Biowaifivellin ja ywipirigtoeditorityokalut

Lisaa elaintiloihin nithin kuuluvat kasvit, puut, kiveﬂa maasto
nopeasti kayftamalla tehokasta maisemointityskaluva:
biomisivellinta.

Vusien ymparistsedifori-
tyokalujen avulla voit
vaivattomasti luoda makia,
lamkSoja, vuoria,
vesihavtoja, ylatasankoja ja
tasankoja, joista saat
elaintiloille jannittavia
lvonnollisia rajoja aitojen
sijaan. Lisatiefoja on sivuilla

Hja15.




Aloittaminen

un kaynnistat Zoo Tycoon 7 -pelin ensimmaisen kerran, sinut
- kutsutaan svorittamaan johdanto-osa, jossa elaintarhan
rakentamisen perusteet esitellaan. Aloitat yksinkertaisista haasteista,
kuten pienen elaintarhan lvomisesta, ja siirryt suurempiin ja
monimutkaisempiin projekteihin. Voit aina halutessasi palata
johdantoihin valitsemalla ne Select Campaign (Valitse kampanja)
—naytossa.

Pédvalikko

p Bon kéyvxmiﬂ’ﬁd’ Zoo Tycoon Z —Pelimjolf\o\mk\ﬁ’o—DSVW\ svorittamisen Tai
ohiffamisen jalkeen, voit valita jonkin kolmesta pelitilasta: Campaign
(Kampanja), Challenge (Haaste) tai Freeform (Vapaamuotoinen).

(ampaign (Kawmpanja)

‘oKamPamijeli‘l' on suunniteltuv ohjaamaan sinut vaiheittain
menestyksekkaan elainfarhan perusteisiin. Opit rakentamaan
mahtavan eldinfarhan, pitamaan huolta elaimista ja kavijsistéa seka
saavuttamaann talovdelliset tavoitteet.

Kukin kampanja sisaltaa vseita skenaarioita, joissa jokaisessa on tietyt
saavutettavat Tavoitteet. Sinut saatetaan esimerkiksi haastaa
saamaan elaintarhaan fietty maara kavijsita puolen vvoden kuluessa
tai pagstamacn vahintaan kolme elainta vapauteen ensimmaisen

| vwoden aikana. Kun paaset kampanjan lapi, avaat palkinto-objektien
lukituksia.

(hallenge (Haagte)

| Haastepeleissa aloitat erittéin rajoitetulla budjetilla seké rajoitetulla
jovkolla elaimia, kasvillisuutto, rakenteita ja polkutyyppeja. Kun
elaintarhasi pisteet kasvavat, saat kayttsssi lisaa vailhtoehtoja. Vusia

vaihtoehtoja tulee kaytettaviksi, kun rahoitat fiettyjen objektien
tutkimusta.

Kun pagset haasteen |api, avaat palkintoteemaisten Objek‘her\
lvkituksia, ja voit kayttaa naita objekteja elainfarhasi somistukseen.

' Freeform (Vapaawmotoinen)
Vapaamuotoisissa peleissa voit rakentaa unelmiesi elaintarhan.
- Kaytossasi on rajoittamaton madra rahaa, ja voit valita kaikista
elaimista, rakennuksista ja maaston objeki’eis‘ra heti alusta lahtien.
- Téama on taydellinen pelitila kokeilla villeimpiakin eldintarhaideoita
ilman, etta rahat loppuvat kesken.

Downloads (Ladattavat tiedostot)
)os kaytéssasi on Internet-yhteys, napsavttamalla pasvalikon
~ Downloads-painiketta voit farkistaa, onko Microsoft julkaissut
peliin Internetissé paivityksia ja vutta ladattavaan sisaltos, mukaan

lukien vusia elaimia, rakennuksia ja maastoa. Vutta sisaltoa
lisataan kaiken aikao, joten tarkista sen saatavuus usein.

- Gawe Option( (Pelin agetukiet)

Game Options -naytossa voit saatas vseita kuvan ja aanen
asetuksia, mukaan lukien nayttetilat (koko nayttotaiikkuna),
svorituskykyasetuksia (suuri, normaalija pieni), néytén
tfarkkuvutta seka aanen ja musiikin voimakkuvutta.

Load Saved Gawe (Lataa tallennettu pel)

Load Saved Game -painiketta napsavttamalla voit palata nopeasti
aiemmin tallentamaasi peliin.

/ /
Biowsit
Zoo Tycoon Z -pelin maailma perustuu b'\ow\ew\m,jm naet vseita
viittauksia biomeihin pelia pelatessasi.

Mika biomi sitten oikein on?

Termia biomi kaytetéaan kuvattaessa tietyssé ilmanalassa tai
satolosuhteessa elavaa kasvien ja eldinten monimutkaista yhteissa.
Sinvlle todennaksisesti futtuja biomeja ovat esimerkiksi avtiomaa,
tundra, trooppinen sademetss ja savanni.

Esimerkiksi savannibiomi sisaltaa savannin kmsve)m, kuten akaasia-
ja apinanleipapuita, oratvomipensaita ja ruohoo, seka savannin
elaimia, kuten norsy, kirahvi ja leijona. Savannit ovat yleisia kuivissa
jo kuumissailmastoissa, kuten Keski-Afrikassa.

Zoo Tycoon Z -pelissa melkein jokainen elaintilan lvomiseen
kaytettava objekti, kuten elaimet, kasvit, puut, kasvillisuus, kivet ja
pohjakasvillisuus, liittyy johonkin Tiettyyn biomiin.

Voit hysdyntéas biomituntemustasi, kun luot laajan joukon
lvonnollisia ymparistdja, joissa elaimesiviihtyvat ja 'goivo'l"l'avm‘l'i
myés aloittavat perheiden perustamisen.
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Bliintarhan tilankiyton remftééf‘ .

arlhaot elaintarlhan +ilamkﬁy+5+ ovat y|€€n$& [f\yv'o}V\ suunnittelun
tulosta. Aloiteftaessa on parasta suunnitella elainfarha niin, efta
sen tulevalle kasvulle ja lanjennukselle on tilaa.

Kayttamalla hefken strategian suunnittelemiseen ennen rahan
tuhlaamista seka polkujen laattatiilien ja aitojen heittelemista
pitkin maisemaa voit saastaa rahaa lyhyella mkavﬁlillﬁ_jm lvoda
elaimillesi ja niita katsomaan tulleille kavijsille viihtyisamman
ympariston.

¥ ) ’ ’ Yoo
jo eldintarhan (Munnitteluvinkkia
Laajoista avkeista alueista on hyétya. Levita nahtéavyyskohteet
l niin, etta fulevalle kasvulle jaa tilaa. Al niputa elaintarhan
parhaita nahtavyyksia lahelle toisiaan.

; Hyvé fapa aloiftaa on esimerkiksi favallinen ruvdukkoaseftely,

02 jossa on polut suurten osastojen tai pienten osastojen ryhmien
ymparilla. Muista varmistaa, etta pienten omﬁojevx elaimilla on
tarpeeksitilaa.

2 - 9 laatan paghan toisistaan, on myds hyva vailhtoehto

! kaytettaviksi elaintarhoissa, joihin odotetaan runsaasti
vieraita. Lisaa tyhjiin filoihin mukavuuksia vierailijoita varten
joa maisemaobjekteja tai lisaa polkuja ruvhkia vahentamasn.

3 Haarvkka-asettely, jossa eladintarhan pasapolut on sijoitettu

Yleisesti otfaen elaintiloja rakennettaessa on sité parempi,
mita suuremmat tilat
ovat. Mitéa enemmaon
elaimia elaintila
sisalfaa, sita
houkuttelevampi se
on, ja mita
houkuttelevampi
eldintila on, sitéa
enemmin rahoa
kavijat lahjoittavat.
Elainfarhassa kavijat
saavat enemman
arvokasta tietoa, kun
elaintiloissa on
runsaasti eldimia.

g 3

Sijoita matkamvuistokauppoja ja pankkiavtomaatteja elaintarhan
sisaankaynnin lahelle, jotta kavijat voivat helposti tehda ostoksia
ennen poistumistaan.

Saat ké«vij&d’ likkumaan farhassa paremmin, kun Si)'oﬁ'od'
svosituimpia elaimia sisaltavat elaintilat elaintarhan
kauvkaisimpiin sopukoihin. Néin kavijat viettavat kavemmin aikaa
elaintarhassasi ja ruokailevat, fekevat ostoksia ja kavelevat
YMPAriinsa.

Raokenna katselvalueita polunja elaintilan valiin. Voit telhda
taman sijoittamalla pienen polkualveen elaintilan viereen.

Sisallyta elainfarhan vlkoseina osaksi elaintilan aitaa, jos se on
mahdollista. Tama saastaa rahaa aitojen rakentamisessa ja
lisaksi kannustaa rakentamann elaintiloja eldintarhan
vlkoreunaoille.

Kauneus eivalttamatta vlotu pintaa syvemmalle, mutta
elaintarhan kaunis vlkoasu lisaa kb«vijbio\em tyytyvaisyytta.
Kukkaistutuksiin, suihkulahteisiin ja muihin kauniilta naytaviin
(eika valttamatta k&y‘i’&«mmé”isiimj maisemaobjekteihin
kannattaa sijoittan. Kavijat navttivat hienojen esineiden ja
rakennusten, kuten tyyliteltyjen roskakorien ja ruokakojujen,
katselemisesta.

Sijoifa henkilokuntaportteja
paikkoihin, joissa et halva
kavijoiden kayvéan. Vain
Tyontekijat pystyvat
kulkemaan naiden

porttien lapi.




ienojen eldintilojen rakentamiven

-
Kun olet Pé«é'H’éV\\/'}', millaiselta halvat elaintarhasi V\é\/'H’évér\
yleisella tasolla, sevraava vaihe on aloittaa elaintilojen
rakentaminen elaintarhan tahtia - eli elaimia - varten.

Elautilojen rakentawinen

Kun maaritat elaintilan kokoa, fee elaintiloista tarpeeksi
suuria koko elainperheelle (fai -joukolle), vaikka aloittaisit
vain yhdella elaimells.

b
@ Luo biomiin sopivia ymparistsja elaimillesi nopeasti
biomisivelfimien ja ymparistsediforityskalvjen avulla.
Lisafietoja on sivuilla 14 ja 15.

@ Kun kaytetaan pelkkia matalia aitoja, nakéalat ovat mahtavia,
X mutta elaimia ei juurikaan esteta karkaamasta. Kun matalia
aifoja kaytetaan yhdessa vesihavtojen tai korkeuserojen
kanssa, niita voidaan ké«\/'H‘&é« W\ybs Svo)aavir\a esteind.

Vaikka eldintarhan kavijat halvavat nahda elaimet
wmahdollisimman |ahelta, kunnioita elainten Tarvetta omaan
ravhaan. Kun elaintiloissa kaytetaan kiinteita ja lapinakyvia
seinia, seka eldinten etta kavijsiden tarpeet Tyydyttyvat

Svvurijailmava savannieldintila

T

;":

Napsavttamalla Animal Information (Elaintiedot) -ruvdun
Zookeeper Recommendations (Elaintenhoitajan svositukset) =
-painikefta voit fuoda nayttssn tietyn elaimen svosifukset
rvoan, lelujen, suojan, aitojen, kivien ja kasvien suhteen.

Siirry elaintarhan kavijan filaan rakentaessasi polkuja ja
elb‘imﬁlm—mlueﬂ'a,joffa naet, millainen kokemus elaintarhasi on
kﬁ\vijcﬁlle,

Kokeile suurten uvseita

lajeja sisaltavien

elaintilojen lvomista.

Esimerkiksi useita lajeja

sisaltavassa

savannieldintilassa voi

olla mustia sarvikvonoja,

tovallisia seeproja,

verkkokirahveja, norsuja

ja gaselleja seka

elainten kuningas,

|€ijoma< K&N’\j&‘l’

navttivat vseiden

elainlajien nakemisesta samassa elaintilassa,
ja k&\vijb’io\em tyytyvaisyys nakyy svoraan lahjoitusten

MAAYrASSA.

Use\o\ev\ lojien €lo inT




Aitojen rakentawinen

Aidat ovat monikayttsisia Zoo Tycoon 7 -pelin maailmassa. Niilléa
voidaan lvoda vankka mutta lapinakyvé este kavijan ja elaimen
valille seka kaunistaa julkisia alueifa ja ohjata liikennetta.

- Elainfarhasi menestys riippuv aitojen onnistuneesta sijoittelusta.
Sinun on lbydeftava oikea tasapainofoisaalta aitojen on svojattava
riiftavasti, foisaalta kavijat halvavat tarkkailla elaimia
malhdollisimman esteettomasti.

Zoo Tycoon Ztarjoan kolme tapaa aitojen sijoittamiseen.

Aitojen kuwinauhagijoittaminen

Kuminavhasijoittamistilasta on hyotya eniten epamadraisen
i’ovv\voJrois*l'evx aitojen rakentamisessa. Napsauta kohtaa, johon halvat

sijoiftaa ensimmaisen aidanseipaan, ja jatka sijoittamalla muita

aidan osia napsavttamalla halvamiasi kolhfia. Voit myss venyttaa

aitaa kuminavhan favoin. Kun olet valmis, vapauta aita

kohdistimesta napsavttamallia hiiren kakkospainiketta.

| Aftojen (Morakulmainen (fjofttaminen

Aitojen svorakulmainen sijoittamistila toimii parhaiten, kun halvat
aidata nelion tai svorakulmion muotoisen alueen. Aloita aidan
sijoittaminen napsavttamalla halvamaasi kohtaa ja pitamalla
painiketta allhaalla. Veda sitten aita halvamaasi kokoon vefamalla

C sifa hiirella. Lukifse aifaus paikalleen napsavttamalla hiiren
painiketta vudelleen. Kun olet lvonut aitauksen, sinva kehotetaan
sijoittamaan aitaan henkilskuntaporttija kerayslipas aidan lahelle.

N ” i
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~ Aitojen kahdek(ankulmainen (ijoittaminen

~ Aitojen kahdeksankulmaisen sijoittamistilan avulla voit lvoda
 pyoreahksja aitavksia. Tama tila foimii samalla tavalla kvin aitojen
svorakulmainen sijoittamistila.

Tolkutjen \owinen Kivijoiti varten

- Polut kannattaa sijoiftaa niin, efta kavijat paasevat kulkemaan
 Tasaisesti eikd ruvhkia muodostu. Taman mahdollistavat poluf,

jotka ovat tarpeeksi leveitsa (esimerkiksi kolme ruvtua leveat)
suuren kavijamasaran kaytettaviksi. Myés ruokailvalueiden
pullonkavloja kannattaa valttas ja varmistaa, etta kavijsita
hovkutellaan kaymasan lvomasi upean eldintarhan joka sopukassa.

‘ / 7] W) /
Rakennu(ten ja waifewaobjektien fijoittaminen
Zoo Tycoon 7 -pelin suureen madraan rakennuksia ja muita
rakenteita kuuluu WCita, ruokakioskeja, suihkulahteita,
leikkikentan laitteita, kompostointirakennuksia ja paljon muuta.

Useimmat rakennuvkset on suunniteltv tvottamaan +uloja. Niissa
ihmiset voivat kayda SY6MAassa ja juomassa, asioida WC:ssa,
levalhtaa, ostaa matkamuistoja ja saada mielenkiintoista lisatietoa
elaimista.

Objektien kiertdwinen

Jos halvat kiertaa rakennusta tai jotakin muuta objektia ennen
sen sijoitftamista eldintarhaan, (kun se on sijoitetty, sité ei voi ensé
kiertaa), voit fehda sen kolmella tavalla:

—> Kierrd objektia halvamaasi suuntaan painamalla ennen objektin
sijoitfamista yhta aikaa vaihfonappainta ja pilkkua fai pistetta.

—> Kierra objektia paikallaan juuri ennen sen sijoittamista
pitamalla hiiren vasenta painikefta painettuna ja liikkuttamalla
hiirté. Sijoita objekti vapauttamalla hiiren vasen painike.

—> Kierrd valitftua objektia Object Information (Objektitiedot)
-ruvdun nuolfen avulla, ennen kuin sijoitat objek‘hm
elaintarhan ruvdukkoon.
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| Tyylikkaiden elaintilojen lvominen ei enad aihevta rakkoja ja 3 o  maansiirtolaitteina, kun luot esimerkiksi vuoria ja laaksoja nopeasti .
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maisemoituja ymparistsja biomisiveltimen avulla. Biomisivelfimen
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mukaisella maastolla ja kasveilla.
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Biomisiveltimen avulla voit valita kuhunkin biomityyppiin liittyvista 3
vseista eri maastotyskalvista seké syvan ja matalan veden /
tyskaluvista.
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Elainten hottaminen
=y

Eldinten hankkiminen

Zoo Tycoon 7 —Pel'\ss'o‘« on vseita hankittavia elaimia, kuten harvinaisia
Jja kalliita elaimia, jotka joko tekevat elaintarhastasi svositun tai
romuttavat sen maineen.

Kun pelaat vapaamuotoista pelia, kaikki elaimet ovat kaytettavissa
alusta alkaen. Haastepelien alussa kayfettavissa on vain rajallinen
mAara elaimis, ja vusia elaimia tulee kaytettaviksi elaintarhan
svosion kasvamisen myota.

00/ Jg oo / 00/l o0 4 4, oo
Eldiuten pitiminen tYYtyvaifina ja terveina
Kunolet hankkinut elaimen jasijoiftanut sen elaintarhaasi, on
aika keskiftyé sen perus- ja muiden tarpeiden tyydyttamiseen.

“Elaintarhan elainté napsavttamalla nayttssn fulevassa Animal
Information (Elaintiedot) -ruvdussa on jokaisen elainyksilén
senhefkisten perus- ja muiden tarpeiden tilan yhteenveto seka
tiefoja elaimen ensisijaisesta ymparistésta ja ravinnosta.

___Vu’ljkkeu’den tarjoawinen tarhagfa oleville
eldiwille

On kolme perustapaa tarjota elaimille virikkeita ja fayttas niiden
perus- ja muut tarpeet.

Elaintenhoitajan vierailut Elaimet reagoivat aina positiivisesti
| saadessaan elaintenhoitajalfa yksilsllista huomiota. Eldintarhan
kavijan filassa voit hoitaa kaikki elaintenhoitajan tehtavat itse
rvoan ja veden antamisesta elaimille niiden hoitamiseen ja
sairaiden elainten parantamiseen.

Muiden elainten sevra Jopa parhaiten yksin viihtyvat elaintarhan
elaimet fulevat onnellisemmiksi, kun ne jakavat tilan malhdollisen
suvunjatkamiskumppanin kanssa.

Elainten W‘ukavuuiobjek‘\'ﬁ (lelut) Lelvjen avulla elaimia

 rohkaistaan kayttamaan lvonnollisia ‘I‘o\i‘l'ojammja
k&«\/‘l’i’ﬁy‘l’ymﬁmmlle)mmn Elaintarhan ké«\/‘u’ﬁd’ navttivat nahdessaan
elaimia leikkimassa lelujensa kanssa.

X
u

‘._"Lu"fﬁﬁnt\gm’feu Kannugtaminen

 Elaintarhan elainten lisaantyminen on yksi parhaista menestyksen

- merkeista. Se tarkoittan, eftd olet tyydyttanyt vuden tulokkaan

vanhempien pervs- ja muut ‘l‘mrPeetjolloiV\ niista on tullut niin onnellisia

ja TyyTyvaisia, etta ne ovat voineet kitnnittaa hvomiota toisiinsa.

Saot myos rahassa mitattavia etuja elaimen syntyessa. Elaintarhan

s k&vijéf ovat kiiV\V\OS"'VV\eeW\Pim elainvauvoista kuin +ﬁy$ika5vvi$i$‘}'a

elaimista. Tama tarkoittaa sita, etta he viettavat enemman aikaa
elainvauvoja katsellessa ja saattavat jopa pasttas lahjoittan
elaintarhalle entista enenmmaon rahaao.

Eldfuten vapauttaminen \vontoon

Elainten vapauttaminen lvontoon on mysds tarkea menestymisen
merkki Zoo Tycoon 7 -pelissé ja kasvattaa pisteita. Lisaksi voit odottaa

saavasi palkinnon.

Voit myss antaa elaimia muiden hankittaviksi, jolloin muut eldintarhat
voivat oftaa niité itselleen.
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vijoiden houkuttelewsinen () o8 . 8 Eldintarhan vlldpito

Elaintarhan porteista yvat kavijat saattavat joskus
I . iy e g ok aieniner oo IS & Henkilokunnan palkkaawinen

Kullakin kavijalla on omat svosikkielaimet, —ruomﬂa i ~ Voif palkata kolmenlaisia 1’\/én+el<i)'bi'i"a',jo'l'l<a avttavat
-nahtavyydet seka lvonnollisesti erilaiset janon, nalan ja | ~ sinvapitamaan elaintarhaa ylla: elaintenhoitajia,
vasymyksen tasot. Alla olevien vihjeiden avulla voit ~ hvuoltohenkilskuntaa ja luennoitsijoita.

houvkutella kavijoita. i

lo vikjettd Kavijoiden houkuttelewifek(i

A l ‘ Il ’
@ Anna kavijsille farpeeksi tilaa. Rakenna tarpeeksi leveita . ] B S )ﬂf - B :
I polkuja, joTta yleissmassat eivat tormaile foisiinsa. Maksava Kun kaytessasi on rajoittamaton budjetti, paras asia vudelle

leiss pysyy tyytyvaisend, kun suosittuien elaintilojen lahells o F elaintarhalle on palkata eldintenhoifajo, joka ruokkii ja parantaa
;/u;ri;LZZSe\/lzl/gI\i/e‘i‘l'ay.\ b U Sllag 3 < ‘ elaimia seka siivoaa niiden jatskset Kannattaa myés maarittan
elainfenhoitaja huolehtimaan erityisesti fahtielaimistasi.

Kukin tyontekijatyyppi keskittyy eri osaan elaintarhassa.

Pida ymparists puhtaana. Kierratysastioiden ja roskakorien
2 sijoittaminen pitkin eldintarhaa avttaa pitamaan tarhan
2 puhtaana.

Elaintenhoitajien palkka on muuta henkilokuntaa korkeampi, mutta
voit saastas rahaa svorittamalla elaintenhoitajan tehtavia itse
elaintarhan kﬁvijém filassa.

Esittele svosittuja elaimia ja lisaa tarhaan mahdollisimman

monta eri elainlajia (falla on valtava vaikutus Piereisim). ; ¥ Huottohenkilokumta

Tarjoa kavijsille filoja, joissa h € saavat ruokaa, juomaa ja lepoa. - Huoltohenkilskunta tekee menestyksekkaan elainfarhan eteen tyéta,
Toma tekee heista tyyTyvaisia. Ifse asiassa kavijat eivat tassa E josta ei juuri mitaleita jaella. He pitavat kavijat tyyfyvaisina poimimalla
mielessa juurikaan eroa elainasvkeistasi. ~ roskatjatyhjentamalla roskakorit.

Kannusta elainten lisaantymista. Eldintarhassa kavijat - ~ Jos roskakorit ovat daridan mysten taynng, useimmat kavijat
rakastavat elainvavvoja. e hvomaavat sen ja suuntaavat kohti portteja. Huoltohenkilskunnan

: lkkaaminen pitéad tarhan siisting ja k taa siten myss
Kokeile elaintarhan ?dﬁsymakﬂ/m&f‘a W\\/\/V\ﬁ"\kojujemﬁ'mvaroio\em i : iﬂmlou;\;lis]e:*}'r])l B TAARAA SPVAL I [=EARCH T SRR GAe

l/\iV\JI'o_jem muuttamista, kunnes Iéy &t oikean +a$0«PaiV\oV\
kavijoiden tyytyvaisina ()’m tuhlailevaisina) pitamisen seka ;
suurimman mahdollisen voiton fekemisen valilla. o 1 leuod,'fﬁat
- Eléinluen‘l'oja pitavat |u€mvxoi+$ija+ rikastuttavat k&vijbider\ vierailvja
- K&wij'érl' halvavat, etta heita viilhdytetaan elaintarhassa. |  antamalla ﬁe‘l'ojm eldintarhan elainasvkkaista.
Elainten katselemisen lisaksi he halvavat ihastella

mielenkiintoisia Pﬂ+59‘i+¢7‘/ suilf\kuw\b\‘}'ei‘}'iﬁjm +>,\/|'|-}—€H-\/)'5‘ alveita. - Kun Pmlkkanr lueV\V\Di'}‘Si)aV\, Sinun on myo6s S'U'oi‘l‘e‘H'ava P\/V\ujmkoroke
Lapset puolestaan halvavat leikkia leikkikenttien laitteilla. £ . (saatavana Construction (Rakennus) -ruvdun Buildings
1 (Rakemr\kaé'D —valilehdessa) elaintilan viereen, ennen kuin luennot
{B Varmisto, etté elaintarha miellyttaa silmaa. Kukat ja .~ voivaf alkaa.
suihkulahteet vaikuttavat kavijsiden tyytyvaisyystasoihin.

~ Luennoitsijat, jotka eivat 18yda puhujakoroketta, vaeltavat
! Kavijat ovat tyytyvaisimmillagn katsellessaan tyylikkaasti 0 elaintarhassa vailla paamadrad taynna tietoa mutta kykenematta
suunnitellvissa elaintiloissa viihtyvia onnellisia ja terveita L  jakamaan sita.
elaimia. : X
: - Jotkin kavijat saattavat innostua naista lvennoista niin, etta he
1@ Kavijat halvavat myss sanda tietoa. Kun kavijat nakevat elaimia -  lahjoittavat elgintarhalle entisté enermman rahaa (varmista, efté
A niiden lvonnollisten biomien mukaisissa elaintiloissa, he ~ kannustat lahjoituksia sijoittamalla kerayslippaita sopiviin paikkoihin).
& saattavat lahjoittaa elaintarhalle entista enemman rahaa. ! y x
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Lakjortustulot

/
Lahjoitukset ovat elaintarhan ensisijainen tulonlahde. \z
A

Kaynnistaan navttineet elainfarhassa kavijat saattavat lahjoitt
rahaao. Mielenkiintoisia elaimia nahneet kavijat saattavat laittaa
rahaa kerayslippaisiin, jotka sijoitat elaintilojen vikopuolelle.

Asiakkaat saattavat myds innostua tekemadan lahjoituksia
nahdessasn elaimia niidden lvonnollisia biomeja vastaavissa
elaintiloissa.

Myés parhaiden elaintarhan palkinfojen mukana fulee suuria
rmlf\aPmklel‘l'a Lisaksi vO\'I' oo{o'H'ma Saavasi lf\\/vw\ Suuvren
lahjoituksen, jos saat uhanalaisia lajeja lisaantymasn
elam‘rarl«asso«sl

Paidgwlippuituilot

Kun aloitat pelaamisen, paasylipputulot ovat elaintarhan

Paa‘l’ulomlab\o\e Elaintarhan paasymaksulla on erittain svuri

vaikutus silhen, paljonko kavijsita elaintarhasi saaja miten usein

.ll:\erl'a tulee. Mita pienempi pagasymaksy, sita enemman kavuori'a
vlee

KAvyAT ewAT La)oITA
RARAA, )05 HE EIVAT Pys-
TY LOYTAMAAN KERAYSLI-
PasTA. MuisTa JaTKOSS A

S1)OITA YKSI TAI KAKSI
KERAYSLIPASTA KAIKKIEN
SUWRTEN ELAINTILO)EN KAT-

SELUALUEIDEN VIEREEN.

Ruoan ja juowan myyutitulot

~ Jokaisella rvokaa ja juomaa myyvalla faholla aina nuhruisista
 myyntikarryista hienoimpiin ravintoloihin on sithen liittyvat

yllapitokustannukset. Menestyksen avain on 6ytaa myyntitapoja, jotka
tuottavat voiftoa yllapitokustannusten maksamisen jalkeen. i

Vaikka ravinfoloiden rakenfaminen ja
yllapito on kallista, ne voivat myss tuottaa
suuria voitfoja. Koska niissé on istuma-
alveita, palvelevaa henkilokuntaa ja
roskiksia, ne houkuttelevat kaikenikaisia
kavijsita erittain hyvin.

Matkamui(toka
~kavppojen tulot

Harva asia saa kavijat tyytyvaisemmiksi E—
kuin matkamuiston ostaminen. N e

Rvoan ya ywoman
MYYNNIN TUOTTO)EN
KOLME TARKEINTA
TERI)AA OVAT SAMAT I
KVIN KINTEISTSIS- |
SAKIN: SYAINTI,
SIAINTI )A SHAINTI.

enja

Seka matkamvistokarryt efta -kavpat Zoo Tycoon 7 -pelissa wyyvat
tiettyihin elaimiin liitfyvia matkamvistojo. Kun kavijat pitavat
+ie+’ryjem elainfarhan elainten katselemisesta, he halvavat yleensa
mybs ostaa kyseisiin elaimiin liittyvan matkamuiston.

Matkamvistokarryt ovat edullisia yllapitas, mutta niissé on vain
halpoja matkamvuistoja eldintarhan favallisimmista elaimista.

Kun matkamvuistoja on tarjolla suurempi valikoima, matka-
muistokauppa voi fuottaa paljon rahaa. Matkamuistokauppojen
yllapitokustannukset ovat karryja svuremmat, mutta niissa on myss
kalliimpia matkamuistoja.

Matkamvuistokavpan sijainnilla elaintarhassa on hyvin suuri vaikufus
sen fuottavuuteen. Varmista, etta sijoitat matkamvistokauvppoja
alveille, joissa on runsaasti kavijoita, ja lahelle elaintarhan portteja.

§
Kwn't?ﬁukw T |

Kun poistat rakennuksen tai
maisemaobjektin, saatf kierratyspalkkion,

joka hyvittas hieman objektin ’
alkuperaisesta kusﬁ'mmr\ukses‘l'a %

Voit myss tehda rahaa elainten jatsksista

rakenfamalla kompostirakennuvksen hvomaamattomaan paikkaan
kavas ruokailvalueista ja elaintarhan vieraisto.
Kompostirakennuvksesta eiole yllapitokustannuksia, ja sen

rakentamisen jalkeen saat kuvkausitfaisen korvavksen jatosten
kierrattamisesta.




Eldfutarhan kugtannukget -
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Eldinten hankintakugtannuk(et

Hankittavien elainten hinnat vailhtelevat svuresti. Sulteellisen
edullisia elaimia ovat seeprat, kamelif, hirvet ja keihasantiloopit, kun
taas svositut jaakarhut, leijonat ja raitahantaiset makit maksavat
hvomattavasti enemman.

Kalleimmat elaintarhan elaimet, etenkin jattilaispanda, maksavat
enemman, mutta vastaavasti fuovat paljon talovdellista hyétyé
elaintarhallesi. Nama todelliset elaintarhan tahdet hovkuttelevat
palion kavijsita ja saavat heidat myos lahjoittamaan entista
enemman rahaa. Lisaksi, jos olet farpeeksi faitava saadaksesi
J‘ﬁ\‘l“l‘il&«isyamala‘l' lisddntymaan, olet todellakin matkalla kohti valtavaa
mainetta jo mammonaa.

[+

Rakennuskustannuk(et

Vaikka esimerkiksi harmaakarhv saattaa vaikuttaa sulteellisen
edulliselta lisaykselta elainfarhaan, on tarkesas myss ottaa
hvomioon, paljonko tallaisen vaativan asukin elaintilan
rakentaminen maksaa.

| Joidenkin elainten yllapito on erittain halpaa niiden
ymparistotarpeiden suhteen, kun taas toisten yllapito saattaa vhata

- vieda pohjan budjetiltasi. Voit selvittaa tietyn elaimen elaintilan
rakentamiseen liittyvat kustannukset farkastelemalla kyseisen

| elaimen Zookeeper Recommendations (Elaintenhoitajan svositukset)
-ominaisuuksia.

Blifutarhan yildpitokuftannuk(et

| Rakennuskustannusten ja elainten ostamisen jalkeen elaintarhan
yllapitokustannukset fekevat suurimman loven kuvkausittaiseen
budjettiisi.
Elainfarhan yllapitokustannukset kasittavat myyntipaikkojen ja
nahtavyyksien yllapitokustannukset: Tybn+e|<ijéiolem palkat eivat

- sisally niihin. T

- Bliiinten ylldpitokugtannukget

Elainten yllapitokustannuksiin sisaltyvat elainten ruoka- ja
laakintakustannukset. Voit pienentas naita kustannuksia
rvokkimalla ja parantamalla elaimia ifse elainfarhan kavijan

- Tfilassa.

- Tyontekijoiden palkat

Jokainen palkkaamasi tyontekijé nostaa kuvkavden lopussa
maksetfavaa kuuvkausipalkkaa.

Elainfenhoifajatja lvennoifsijat navttivat svurinta palkkaa, mutta
ovat samalla usein hyvia sijoifuksia, silla heidan fekemansa Tyé
nakyy tulossarakkeessa positiivisena.

Huoltohenkilskunnan palkka on melko vaatimaton.

Voit pienentad naita kustannuvksia fekemalla itse elainfenhoitajan
ja huoltohenkilskunnan tehtavat elainfarhan kavijan tilassa.

Tutkimmgkuftannuk(et

Objektien tutkiminen vie aikaa ja Tekee suuren loven budjettiin,
mutta sen hysdyt ovat favallisesti kustannuksia suuremmat.
Useimmat tutkimuksen avulla avatut objektit voivat vaikuttan

elaintarhan budjettiin positiivisesti.
7
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1-5 tahden verran. Pistemaarasi nakyy aina pelin pagikkunan %

Voif seurata seka pankkitiliasi etta elaintarhasi elollisia olentoja
Lxvasemmassa ylakulmassa.

vseilla tavoilla.

ELAINTARHAN KAAVIOT RAKENNUKSET  PISTEYTYS .
TIEDOT g = Eléinlmjier\ monipuolisuus  Mita monipuolisempi elainfarhasion, sita —
TULOT )A PALKINNOT LAH)OITUKSET = . enemman pisteita saat Lajien onnellisuustaso vaikuttaa myss %

MENOT Ao saamiesi pisteiden madraan. Jos eldimet eivat ole onnellisia, saat
/ tavallista vahemman pisteita.
x| 5inten vapauttaminen lvontoon Saat yhden pisteen aina, kun .&
vapavtat elaimen lvontoon onnistuneesti. Voit saada elainten !
Lo vapavttamisesta yhteensa enintaan kymmenen pistetta. *

f-: Elaintarhan pisteet maarittyvat eri tekijsiden yhdistelman perusteella,

.~ Skenaarion padgmadrien saavuTtaminen ja haasteiden svoritfaminen
. - A Voit saada yhteensa enintaan kymmenen pistetta saavuttamalla X
e - " skenaarioiden pasamasrat tai svoritfamalla haasteiden edellyttamatsae
ol | E FE toimet

2 . Valkinnot Elainfarhasta saatavista palkinnoista voi sanda enintasn #2
10 prosenttia kokonaispistemadrasts. Saat tietyn masaran pisteita

ELAINTARHAN

TILATAINIE i s _ _ i - o jokaisesta saamastasi palkinnosta.
a : i 3

Kavijsiden fyytyvaisyys Kavijsiden tyyfyvaisyydesta saa enintaan 20 ’é
prosenttia elaintarhan kokonaispisteista.

Elaintarhan tilarvutu

NAYTA NAYTA NAYTA PIKATILASTO)EN
ELALVETTEL) WAVUALVETTEL)  TYGNTEKYALVETTELO NAYTTOPAINIKE.
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México (52) (5%) 2671-2111
Nederland 020-5001009
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Norge +47 22 02 25 50
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http://supportimicrosoft.com N
www.microsoft.com/brasil/atendimento
www.microsoft.com/austria/support
http://supportimicrosoft.com
http//supportimicrosoft.com
htp//supportimicrosoft.com
www.microsoff.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoff.com/danmark/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoff.com/finland/support
http//supportimicrosoft.com
http//supportimicrosoft.com
microsoft@service.microsoft.de
www.microsoff.com/hellas/support/
www.microsoft.com/ireland/support
www.microsoft.com/italy/support
hitp://supportmicrosoft.com
http://supportmicrosoft.com
http://supportmicrosoft.com
www.microsoft.com/latam/soporte/
http://www.microsoftnl/support
http//wvww.microsoftnl/support
www.microsoff.com/nz/support
www.microsoft.com/norge/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
http//wvww.microsoft.com/portugal/suporte
http//wvww.microsoft.com/spain/support
www.microsoft.com/sverige/support
http//supportmicrosoft.com
http://supportmicrosoft.com
http://supportmicrosoft.com
www.microsoft.com/vk/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/

Saaf lisatietoja tuotteen yleisista tukiperiaatteista osoitteessa hitp//supportmicrosoft.com/.

Nailla sivuilla voit:

—2 Saada tieton tuotteen yleisista tukiperinatteista.
—> Tutkia Microsoftin tietokannan artikkeleita, jotka vastaavat tiettyihin kysymyksiin. =00 \

[ —> Lahettaa kysywykses‘vja saada apua Internetin kavtta Microsoftin kavas‘vaﬂ'umﬁ)alhz}: ‘
| Kaikkialla maailmassa: Tuen saatavuus Yhdysvalfojen ja Kanadan vikopuolella saattan vail
[ Alveclliset yhteystiedot ovat osoitteessa Witpi//supportmicrosoftcom/international.aspx. Jost

Microsoftilla ei ole fuotetukea maassasi Tai asvinpaikassasi, ota yhteys siilhen toimittajaan, |
ostift Microsoft-tuotteen. N

i Microsoftin fuotetuen kayttaminen edellyttaa kulloinkin kaytsssa olevien hintojes
euksien ja ehtojen hyvaksymista. Microsoft varaa itselleen oikevden tehdépuuto

kayttooikevksiin ja elhtoihin ilman

ista ilmoitusta.




