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Ow fotofenitive aufall

h{oen fa vvxevmesker kan owleve anfall nar de eksponeres for emkeH’e

kan ha en ua\mgnoshser+ lidelse som kan forarsake disse FoJrosemerwé
epileptiske anfallene” nar de ser pé videospill.

 Disse anfallene kan ha en rekke symptomer, inkludert svimmelhet,
 synsforstyrrelser, sye- eller ansiktsammentrekninger, rykninger i
. armer o9 ben, desorientering, forvirring eller midlertidig tap av
~ bevisstheten. Anfallene kan 0954 fore til bevisstlashet 09
krampetrekninger som kan fore til skade fordi man faller eller slar 569
P& 9J€V\$1'my\der i nerheten.

- Stans spillet umiddelbart og oppsek lege lhvis du opplever noen av disse

&

 symptomene. Foreldre ma vaere oppmerksomme pa disse symptomene og
- sporre barna om dem - barn 0g ungdom har storre sannsynlighet for
& oppleve slike anfall enn voksne.

Faren for fotosensitive epileptiske anfall kan reduseres ved at man tar
folgende forholdsregler:

—> Spill i et godt opplyst rom.

—> |kke spill nar du er sliten eller trott

- Hvis du eller noen i din familie har opplevd anfall eller epilepsi, mé du
* kontakte lege for du begynner a spille.

AN NN NN
Informasjonen i dette dokumentet, inkludert URLer og andre referanser til nettsteder pd
Internett, kan endres uten forhdndsvarsel. Med mindre annet er angitt, er eksempelselskapene,
-organisasjonene, -produktene, -domenenavnene, -e-postadressene, -logoene, -personene, -stedene
og hendelsene angitt her, oppdiktede, og ingen forbindelse med virkelige selskaper, organisasjoner,

_ produkter, domener, e-postadresser, logoer, personer, steder eller hendelser er tiltenkt eller
~ . skal kunne utledes. Overholdelse av gjeldende lover om opphavsrett er brukerens ansvar. Uten &
n begrense opphavsretten, kan ingen deler av dette dokumentet reproduseres, oppbevar‘es i eller
i legges inn i et gjenfinningssystem eller overfores i noen som helst form eller p& noen som helst

~ mdte (elektronisk, mekanisk, ved fotokopiering, innspilling eller annet) eller til et hvilket som helst

formdl, uten skriftlig tillatelse fra Microsoft Corporation.

Microsoft kan ha patenter, patentseknader, varemerker, opphavsrett eller annen intellektuell
eiendomsrett til det som omtales i dette dokumentet. Bortsett fra ndr det er uttrykkelig angitt
i skriftlige lisensavtaler fra Microsoft, gir dette dokumentet ingen lisens til disse patentene,
varemerkene, opphavsrettene eller annen intellektuell eiendomsrett.

© & ®2004 Microsoft Corporation. Med enerett.
Microsoft, Windows, Windows NT, Zoo Tycoon og logoene til Microsoft Game Studios er enten
egistrerte varemerker eller varemerker for Microsoft Corporation i USA og/eller andre land.
Utviklet av Blue Fang Games™ for Microsoft Corporation.
lue Fang Games og logoen til Blue Fang Games er varemerker for Blue Fang Games.

vnene pd bedrifter og produkter som nevnes i dette dokument kan vaere varemerker for sine
respektive eiere.

~ Delere av denne-programvaren er inkludert under lisens © 1997-2004 Numerical Des«gn Ltd. Med
e _g_tr Gamebryo® eret r‘eglsfrer‘f varemerke for Numerical Design, Ltd. :
, Copyright 1991-2002 av RAD Game Tools, Inc.
T © 1997-2004 av RAD Game Tools, Inc.
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_ bvre"e ‘to‘er ra deg Modug for dyrehageqje(t

5 ; . |l den enestbende, nye forstepersonsvisningen i modusen for
DU vil ha suksess 0g oppnd virkelig fyrstestatus hvis du fokuserer pa  dyrehagegjesti Zoo Tycoon Zkan du g vt av rollen din som
-\Cﬂ|9€"‘0\€ i Zoo Tycoon®Z: . dyrehageskaper 0g 94 inn 0g se pa dyrehagen fra gjestenes,
BB e flotte utstillinger. . personalets og il og med dyrenes stasted.

B Velkowiaen | Zoo Tycoon 2 b Nuheter i dyrehagen

I modusen for dyrehagegjest kan du late som om du er dyrepasser og
mate, gi vann til 0g stelle dyrene. Du kan til og med tarke opp havger
av boesj.

—2> Gjore dyrene og gjestene fornsyde.
—> Oppmuntre til formering blant dyrene.

—2 Administrere skonomien effektivt. 5 Modus for foto(ufurf

; I modusen for fofosafari kan du nyte dyrehagens praktfulle syn (og
noen ganger ikke sé& praktfulle syn) med et trykk pa
MELLOMROMSTASTEN.

}

—2> Ansefte arbeidsomme personer i staben.

—> Forske pa bestemte dyr 0g andre objekter for dyrehagen.
Du vil f& med deg alt som skjer, samme om deter en love som lydlost
folger efter byttef sitti en savanneutstilling, eller en flokk med
apekatter som svinger segitraerne i en fropisk regnskog.

. —> Gjore dyrehagen vakker.

/| /,
Slik ingtallerer du Zoo T'y(oon z2s E ~ Organiser favorittene dine i fotoalbum som du kan eksportere fil
Settinn Zoo Tycoon Z -platen i CD-ROM-stasjonen, og folg - HTML og dele via Internett med venner, familie 0og andre Zoo Tycoon
instruksjonene som vises pa skjermen. S 7 . osinster

Obs! Huis installasjonsprogrammet ikke starter avtomatisk, ' B i i
mé du se Readme-filen (Viktig-filen) pa - Biowpenselen o9 redigeringgverktavene for habvitat

b Zo0 Tycoon Z-platen. - - Fyllen utstilling raskt med Eo\ssema\e planter, freer,

steiner og jord ved hjelp av
lavxalskmp%marveiem.

Med de nye
redigeringsverktayene for
habitat kan du enkelt lage

aser, daler, fjell, vollgraver,
platéer og sletter, og sette
sammen Syevw\el/\ale
v+$+illimger som havr

naturlige grenser i stedet

for gjerder for & gjerde inn

dyr. Hvis du vil ha mer !
informasjon, se side 146915, J &

|

Ny o
y

iompenselen, den beste
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Kowwe i

| Forste gang du starter Zoo Tycoon 7, far du mulighet fil & falge

L oppleringstrinn som sefter deginn i det som er grunnleggende for & sette

[ sammen en dyrehage. Du begynner med enkle utfordringer, som & lage en
lifen dyrelhage, og derefter gar du videre fil starre og mer sammensatte
‘prosjekter. Du kan allfid 94 tilbake fil oppleeringstrinnene ved & velge dem
pé skjermbildet Select Campaign (Velg kampanje).

Hovealmemgeu

Nér du starferZoo Tycoon 2 effer & ha fullfart eller avsluttet

" oppleringstrinnene, kan du velge mellom én av tre filgjengelige
spillmodi: Campaign (Kampanje), Challenge (Utfordring) eller
Freeform (Fritt format).

Kawipanje
- Kampanjespill er utformet for & lede deg gjennom det som er
sgrunnleggende for & drive en vellykket dyrehage. Du lerer om
hvordan du bygger opp en flott dyrehage, lhvordan du steller dyrene og

legger il rette for gjestene samt hvordan du nar dine skonomiske mal.

Hver kampanje bestar av flere scenarier, og hvert scenario har
bestemte mal som skal nas. Du kan for eksempel bli utfordret til &
tiltrekke et visst antall gjester i lopet av seks maneder, eller & slippe los
minst tre dyr i def frii lopet av det forste dret. Nar du fullfarer en
kawqmvxje, fér duen bele\V\iV\g

Utfordring

| Utfordringsspill begynner du med ef svaert begrenset budsjett og et

tilsvarende begrenset utvalg av tilgjengelige dyr, bladverk,

konstruksjoner og stityper. Nar du sker anseelsessummen for

dyrehagen, blir flere alfernative tilgjengelige. Nye alternativer blir
0954 Tilgjengelige etter hver som du gir midler til forskning pa

bestemte objekter.

Nér du fullfgrer en utfordring, laser du opp premieobjekter i et tema
som du kan bruke fil & pynte opp i dyrehagen.

| Fritt forwmat

Lspill i fritt format kan du bygge opp drammedyrehagen din med et
- ubegrenset budsjett, og alle dyrene, bygningene og alf landskap er =

tilgjengelig fra starten av. Det er det ideelle stedet & prove ut alle dine
ville dyrehageideer uten & kjore budsjettet ditt refti grofia.

Nedlagtinger
~ Huis du har en Internett-filkobling, klikker du Dowmlomo\s—kmawem' .

(Nedlastinger) pa hovedmenyen for & se effer spilloppdateringer

09 nytt nedlastbart spillinnhold, deriblant nye dyr, bygninger og

nytt landskap, fra Microsoft via Internett. Nytt innhold legges ut
hele fiden, s& det kan vaere lurt & sjekke ofte.

- Spillatternativer

Va skjermbildet Game Options (Spillalternativer) kan dujustere en
rekke innstillinger for grafikk og lyd, deriblant grafikkmodi (full
skjerm konfra vindusbasert), innstillinger for \/?else (hoy, middels
09 lav), skjermopplosning, og volum for lyd og musikk.

Lagte \agret (pill
Med knappen Load Saved Game (Last lagret sPill) kan du hoppe
reftinn igjen i ef spill du har lagret tidligere.

Kort om biower

Zoo Tycoon Z-verdenen er biombasert, og du vil se mange
referanser til biomer nér du spiller spillet.

Sé hva er egentlig en biom?

Biom er en term som brukes for & beskrive et sammensatt
fellesskap av planter 0g dyr som lever i et bestemt klima eller under
bestemte vaerforhold. Biomer du sannsynligvis har lhart om, er
grken, tundra, tropisk regnskog og savanne.

Savannebiomen, for eksempel, bestar av smvanmeplar\‘l'er, deriblant
akasie- og baobabtraer, slapefornbusker og elefantgress, og
savannedyr som elefanten, giraffen og laven. Savanner finnes i
torre, varme klima som i Sentral-Afrika.

| Zoo Tycoon Z er nesten alle objekfer som brukes fil & lage en
utstilling, deriblant dyrene, plantene, traerne, bladverket, steinene
09 jorden, knyttef til en bestemt biom.

Du kan bruke kunnskapene dine om biomer til & lage et stort
vtvalg av naturlige habitater der dyrene vil trives og
forhapentligvis vil starte familier.
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[ e beste oppsettene av dyrehager er vanligvis et resultat av god
| planlegging. Det smarteste du kan gjsre nar du starter opp, er &
| planlegge fremtidig vekst og utvidelse av dyrehagen.

Ved & legge en strategi for du bruker penger, setter opp
innhegninger og lager stier over alt, kan du spare penger pé kort
sikT 0g samtidig lage et mer gjestfritt miljg bade for dyrene
dyrehagen og gjestene deres.

1o tip( for oppfett av dyrehage

2

Det er lurt & ha dpne omréader. Spre fing utover for & gi plass Til
fremtidig utvidelse, og ikke plasser alle hovedattraksjonene i
dyrehagen pa eft sted.

Det kan veere lurt & begyvxme med et standard rutenetfoppsett
med stier rundt store utstillinger eller flere mindre utstillinger.
Pass pa at dyrene har nok plass i mindre utstillinger.

Ef annet nyftig alfernativ for dyrehager som er utformet for &
kunine romme svaert mange gjester, er & bruke ef gaffeloppsett
der hovedstiene i dyrehagen er atskilt av ef omrade pa 2-5 ruter
i bredden. Fyll de dpne omrédene med bekvemmeligheter for
gjestene og prydgjenstander, eller lag flere stier for at frafikken
skal flyte best mulig.

| det store og hele er det lurt & beregne god plass néar du skal
lage utstillinger. Jo flere dyr en utstilling inneholder, jo mer
inferessant er utstillingen, 0g jo mer penger vil gjestene putte i
donasjonsboksene.
Gjestene i dyrehagen
Irrer 0ogsa mer av
v“'S‘l‘illimger med flere
dyr.

nuleggende owm oppfett av dyrekugey- 3

g 3

Plasser gavebutikker 0g minibanker i nerheten avinngangen '
til dyrehagen for & oppmuntre gjestene til & handle for de
forlater dyrehangen.

Du far bedre trafikkflyt ved & plassere utstillingene av de mest
populere dyrene innersti dyrehagen. Da oXpwwvd'res gjestene fil
& spise, handle, spasere og bruke mer fid i dyrehagen.

Lag observasjonsomréder mellom stiene og utstillingene. Du
trenger bare & lage gangstier langs med utstillingene.

Nér det er mulig, kan muren som omslutter alyrel«agem, VEYe en
del av innhegningen for en utstilling. Y& denne maten sparer du

enger pd innhegning, og du oppmuntres til & setfe sammen
utstillinger i ytterkantene av dyrehagen,

Skignnhet er kanskje ikke alltid det som teller mest, men
utseendet fil o\yrelr\agem har mye & sifor hvor fornsyde gjestene
blir. lkke veer redd for & investere i blomsterbed, fontener o
andre prydgjenstander med visvell appell (selv om det ikke alltid
er prakfisk). Gjester like & se pa fine gjenstander som
soppelbotter og matboder i ef fema.

Sett opp personalporter for & holde gjester borte fra omréader du
ikke onsker at de skal besske. Bare personalet har lov fil & 94
gjennom personalporter.




i .
Lage flotte utftillinger
==
‘Nér du har bestemt deg for et generelt oppsett for dyrehagen, er
neste trinn & begynne a sefte sammen utstillinger som skal huse
det mest dyrebare i dyrehagen, nemlig dyrene, som er sfjernenei
showert.

/ .
Lage utstillinger — praktifke detaljer
@ Nér du skal beregne starrelsen pa utstillingen, méa du sette
sammen utstillinger som er store nok til & romme en hel
dyrefamilie eller forskjellige typer dyr, selv om du bare
begylmner Vv\eol eH’ o{\/r.

@ Bruk biompenselen og redigeringsverktoyet for habitat til &
lage miljper for dyrene som passer for biomer. Se side 11 09 15
hvis du vil ha mer informasjon.

> @ Lavinnhegning gir 9J‘es+evxe enestaende overblikk, men det er

i ikke alltid sa lett & holde dyrene innenfor den lave
innhegningen. Nar lav innhegning kombineres med en
vollgrav eller {'—orhﬂymmger i terrenget, kan den imidlertid
{?rvkeﬁ som beskyﬂ'emole barriere.

@ Selv om gjester i dyrehager liker & se dyrene pa naert hold, ma
du respektere at dyrene har belhov for privatliv. En god mate 4
ta hensyn bade til dyrenes og gjestenes behov pé, er ved & lage
utstillinger ved & kombinere massive 0g gjennomsiktige vegger.

jo

e
- ©

Klikk knappen Zookeeper Recommendations (Anbefalinger fra -
dyrepasseren) pa panelet Animal Information (Informasjon
om dyr) for & vise hvilke typer mat, leker, ly, inngjerding,
steiner 0g planter som anbefales for et bestemt dyr.

Hopp inn i modusen for dyrehagegjest nér du lager stier og
utstillingsomréder for & se hvordan det er & 94 gjennom
olyrelr\agem for en gjest.

Eksperimenter med & lage

store utstillinger av flere

arter som huser mer enn

én type dyr. En blandet
savanneutstilling kan for

eksempel romme svarte

neshorn, vav‘\“ge sebraer,
neftmonstrede giraffer,

elefanter,

Thomsongaseller og

loven - “dyrenes konge”.

Gjester liker & se flere

Typer dyr som lever side om side i en
utstilling, 0g som ef resulfat, putter de mer pengeri
alomasjovxsbokseme




Sette opp inngjerding

lnngjerding har mange bruksomrader i Zoo Tycoon Z-verdenen, alt

fra & danne solide, men gjennomsiktige barrierer mellom gjestene og

dyrene, Til & pynte opp fellesomrader og styre trafikkflyten.

~ Det er svaert viktig & velge riktig Type inngjerding som dekker
dyrehagens behov. Du mé finne en god balanse mellom & beskytte
gjesteneitillegg til & gi dem god sikt inn fil dyrene i dyrehagen.

1 Zoo Tycoon Z er det tre forskjellige mater & sette opp inngjerding pa.

bumwi(trikkinngjerding
Modusen for gummistrikkinngjerding er mest nyttig nér du vil sette
| opp inngjerding med egendefinert form. Klikk for & sette ned den
| _forste gjerdestolpen, og klikk deretter for & seffe ned flere
gjerdeseksjoner i de formene du snsker. Du kan ogsé strekke ut
gjerdet som en gummistrikk (derav navnet). Nar du er ferdig,
hoyreklikker du for & frigjore gjerdet fra marksren.

Firkautet inugjerding
Modusen for firkantet inngjerding fungere best nér du snsker
Sfirkantet eller rektanguler 'w\ng)'ero\img. Klikk 0g hold nede for &
| begynne a plassere gjerdet, og dra derefter musen for & justere
storrelsen pa detinngjerdede omradet. Klikk pa nytt for & lage
inngjerdingen. Nar du har laget inngjerdingen, blir du bedt om &
| plassere en personalportigjerdet og en donasjonsboks i naerheten.

n T
Hobds FOR KA
\Wﬁm\"('
) T
ous Fok ATTERANTE
INNGEROING

Attekantet inngjerding

"~ Modusen for attekantet inmg'ero\ir\g er nytfig & bruke néar du vil
lage mer avrundede inngjerdinger. Denne modusen fungerer pa
 samme méate som modusen for firkantet inngjerding.

1 Lage (tier for gjestene

Nér du skal lage stier, er det lurt & tenke P& & Sikrejevm trafikkflyt

 gjennom dyrehagen ved & lage stier som er brede nok (for

eksempel tre ruter brede) til & romme svaert mange gjester. Du bar
Unngé innsnevringer i spiseomréader og i tillegg sikre at gjestene
oppmuntres til & utforske alle krinkler og kroker av den
enestbende dyrelhagen du har laget.

/ .
Plagiere bygninger o9 prydgjenitander
Det store vtvalget av b\/gr\iy\ger 09 andre konstruksjoner i Zoo
Tycoon Z bestar av alt fra foaletter og matvogner fil fontener,
lekeapparater, komposthus og sé videre.

De fleste bygninger er utformet for 4 generere inntekter ved &
dekke behovene fil gjestene, som vanligvis er opptatt av mat og
drikke, rene foaletter, et sted & hvile seg, i fillegg til & kunne kjope
suvenirer og ha mulighet fil & lere noe.

Rotere objekter

Hvis du vil rotere en b\/gmir\g eller et annet Objek'i' for duv plasserer
bygningen eller objektet i dyrehagen, har dutre alternativer (néar
det er plassert ut, vil du ikke kunne rotere det):

—> Bruk tastene Skift + . (punktum) og Skift +, (komma) il & rotere
objekfet i én av retningene for du plasserer def i dyrehagen

—> Rofer et objekt pé plass rett for du plasserer det ved & frykke
0g holde nede venstre museknapp og flytte musen. Slipp venstre
museknapp for & plassere det.

—> Bruk pilene pa panelet Object Information (Informasjon om "
objekt) til & rotere plasseringen av valgt objekt for du plasserer
deti ol\/rel/\agen. .




8 Land(kap(fuarveier

4
| Takket veere biompenselen og redigeringsverktsyet for V\abﬁ'a‘i‘\\
| Zoo Tycoon Zkan du glemme alt som har med blemmer,

| ryggsmerter og til 09 med botanikk & gjsre nér du lager ) A
enestoende vtstillinger. \b B \\6 b . &
/ 55 = ¢
~
Biowpengelen v b
Med biompenselen er det enkel & velge planter, plassere bladverk i <08 ‘
vtstillinger og lage frodige landskaper. £t strok med biompenselen
fyller uﬁ‘Sﬁ'ill'mg&n med ﬁ'erremg 09 vegeﬂ'aijom sowm passer til \ |
biomtypen du har valgt.

Samme om du lager en utstilling basert pa en afrikansk savanne, \
arkfisk fundra, en fropisk regnskog, vatomrader eller en
grkenbiom, er biompenselen en snarvei til & finne og plassere de
. beste typene av planter, treer, kratt, gress, steiner 0g vann for det
obestemte miljget, alf il en rimelig pris.

Med biompenselen kan du velge mellom et stort utvalg forskjellige 4
verktoy for ferreng og dype 09 grunne vann som er forbundet med /
hver biomtype.

Hyis b ViL LAGE 2]
Fos5, KAN DU BRUKE
REDIGERINGSVERKTAYET

ok HABITAT Tk
LFN kuree. Sro W\Lm:u
BIOMPENSELEN T A LAGE )
DAM OVERST 06 NEDERST ¥
kuptEN. TE6N TIL SLUTT MER
VANN FOR A FORBINDE DE TO
DAMMENE.

Kealt'geﬁng(verktqyet for habitat
- Med eft museklikk, kan du f& kreftene til gravemaskiner,

B Lulldosere 0g andre lignende maskiner som du kan bruke til &

lage fjell, daler og mer nér du bygger enestdende dyreutstillinger

el help av

redigeringsverkfsyene for
habitaf.

Med disse verktoyene kan du
manipulere ferreng og lage
fosser, opphoyde gangveier og
naturlige grenser i
alrﬂvvwwedyreb\mgevx din.

| DA6 orrdAGET JEG
HEMMELIGHETEN BAK A |Agp
ET BELL AV EN MOLDVARPHAGGS
KLIKK 06 HOLD NEDE VEnsTRE
MUSERNAPP FOR A HEVE
BARKEN. DET saMME. gyE1pex
VAR DU SKAL GRAVE GROFTER,

RYG6EN MV KENNES BEDRE. 0T

ALLEREDE.

LAGER EN KLIPPE

LAGER EN VOLLGRAV

‘Zeo\@ermgsverhﬂ

y for habitaf l

—

LAGER ET PLATA (FLATER 0T TERRENG)

- =
JEVNER UT KUPERT TERRENG




‘Adoptere dyr

| Zoo Tycoon Z har en rekke dyr som kan adopteres, deriblant sjeldne,
kostbare dyr som kan efablere eller sdelegge dyreparkens
anseelsessum.

" Nar du spiller et spill i fritt format, er alle dyrene tilgjengelige fra
starten av. | utfordringsspill kan du begynne med fire tilgjengelige
dyr, 0g flere dyr blir filgjengelige etfer hvert som du sker
dyrehagens anseelsessum.

Holde dews glade 09 (Unne

~ Nér du har adoptert et dyr og plassert deti dyrehagen din, er det
_ patide & fokusere pa & dekke dyrefs behov pa alle plan.

bo00nelet Animal Information (Informasjon om dyr), som du kan vise
ved & klikke et dyr i dyrehagen, inneholder et sammendrag av
stafusen for gjeldende behov for hvert dyr, i tillegg til informasjon
om miljgene dyret forefrekker, og til 09 med lhva dyret foretrekker
& spise.

Stiwmlere dyr { famgenfkar

Def er fre primaere mater & stimulere dyrene i dyrehagen pé og
dekke deres belhov pa alle plan.

Besok fra dyrepasseren Dyr vil alltid reagere positivt pa & fa

| individuell oppmerksomhet fra en dyrepasser. | modusen for
dyrehagegjest kan du ta pa deg alle oppgavene til dyrepasseren, alt
fra mating 0og vanning til stelling 0g leging av syke dyr.

: Selskap i andre dyr Selv de mest tilbaketrukne dyrenei dyrehagen
vil sannsynligvis blir gladere av & dele omradet sitt med en mulig
make.

Berikelsesgjenstander for dyr (leker) Leker oppmuntrer dyr til &
- bruke sine naturlige \ceralughe‘l'er 09 sin naturlige atferd.
Dyrehagegjester liker & se dyrilek.

.‘:__"Orpmuutre til forwering

 sUksess. Det betyr at du har klart & dekke belhovene deres som

& rette oppmerksomheten mot hverandre.

. Dyrehagegjester synes af nyfodte og unge o\yr er mer interessante

Dyr som formerer seg i dyrehagen, er ett av de sikreste tegnene P“

foreldre slik at de er blitt s& fornsyd og tilfreds at de har fatt tid ‘|’||

Du far 0gsd skonomiske gevinster av at dyr blir fodt i dyrehagen.

enn voksne dyr. De bruker dermed mer tid pé & se pa dem, og de
kan ogsé bli inspirert til & donere mer penger til dyrehagen.

Slippe lgg dyr i det fri

Def & kunne slippe los dyr i def frier et annet sikkert tegn pé
suksess i Zoo Tycoon 2. Det pker dyrehagens anseelsessum, og du
kan 09354 forvente & f& en pris.

Du kan 0g9sd gjore dyr i dyrehagen tilgjengelige for adopsjon, slik af
andre dyrehager kan adoptere dem.

MLy VANN TRENING

AT
\ / VISER ANBEFALINGER FRA DYREHAGERASSEREN

ADOTERE BORT ET MR —— @ S

Advanced Needs Status:

SUTTE ET DYR L5 | DET Rl —— r‘ @@g%@/
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SOSIALT
STIMULERING -




 Tittrekke gjester ) dyrehagen

Gjestene som strommer inn gjennom inngangsporten,
kan noen ganger se ut som en dyreflokk, men hver av
dem er ett individ.

Alle gjestene har sine favorittdyr, favorittretter, og -
attraksjoner, og det varierer 0ogsé veldig hvor torste,
sultne og trefte de er. Se fipsene nedenfor for 4 gi dem en
trivelig opplevelse slik af de kommer igjen flere ganger.

1o tipg for & tittrekke gjester til dyrenagen

Gi dem god plass. Lag stier som gir gjestene godt med armslag
selv nar dyrehagen er full. Store utkikksplasser ved populeere
vtstillinger gjor 0g9sé at gjestene blir fornsyde.

2 Hold dyrelhagen ren. Du kan sette ut resirkuleringsbeholdere
. 09 soppelbotter rundt omkringilhele dyrehagen for & bidra fil
9 & holde den ren og fin.

Vis frem populaere dyr, 0g ta med s& mange forskjellige arter
som mulig (det vil ha en enorm effekt pa dyrehagens
anseelsessum).

Sett opp fasiliteter der gjestene kan f& seg mat, drikke og lhvile
W se9, 09 de vil bli forngyde. De er ikke sa forskjellige fra dyrene i
dyrehagen, fakfisk.

Oppmuntre til formering blant dyrene. Dyrehagegjester liker &
5 S€ V\)"FﬁGH'e 09 vnge a\yr,

Eksperimenter med & endre prisene pa inngangsbillettene og
det som selges i dyrehagen, til du finner en god balanse
mellom & ha fornpyde gjester (som bruker penger!) og
maksimere fortjenestepotensialet.

Gjestene liker & more seg nar de eri dyrehagen. | tillegg til &

i studere dyr, liker de & se pa interessante statuer, fontener og
omréder som har et tema. Barn liker 0g9sé & leke pa
lekeapparater.

8 Veaer noye med hvordan dyrehagen ser ut. Blomster og fontener
kan gi gjestene en rikere opplevelse.

Gjestene er mest fornpyde nar de far se fornsyde, sunne dyri
velutformede utstillinger.

1@ Gjestene pnsker 09sé & laere noe. Nar gjestene ser dyr i

utstillinger som representerer dyrenes naturlige biomer,
snsker de kanskje & donere mer penger til dyrehagen.

Adwiinictrere dvrehagen’

Augette perfonale
Du kan ansefte tre forskjellige fyper personale som
bidrar til & administrere dyrehagen: dyrepassere, _
vedlikeholdsarbeidere og foredragsholdere. g
=5}

De vlike personalefypene fokuserer pa forskjellige aspekter ved
dyrehagen.

Dyrepagsere

Nér du har et ubegreV\Se‘}’ buo{sje‘H' 09 en ny dyrehage, er def lurf &
ansette en dyrepasser fil & mate, lege 09 gjore rent etter dyrene. Det
er 0958 en god idé & gi en egen dyrepasser i oppdrag & ta vare pa de
mest populeere dyrene i dyrehagen.

Dyrepasserne far den hoyeste lonnen av alle ansatte i dyrehagen,
men du kan spare penger ved & utfare dyrepasserens oppgaver selvi
modusen for dyrehagegjest:.

Ved\ikehold(arbeidere

Vedlikeholdsarbeidere er de ubesungede heltene i en vellykket
dyrelhage. De bidrar til at gjestene er fornsyde ved at de plukker opp
soppel og Tommer soppelbotter.

Hvis soppelbottene er overfylt, legger de fleste gjestene merke til det,
0g de foler da gjerne mest for & forlate dyrehagen. Det kan derfor
lznne seqg skonomisk & ansette en vedlikeholdsarbeider til & holde
dyrehagen ren og fin.

Foredragfholdere

Personale som holder foredrag om dyrene, gir gjestene en enda
storre opplevelse i dyrehagen ved at de gir informative foredrag om
dyreneidyrehagen.

Nar du ansetter en person til & holde foredrag om dyrene, mé du
0954 sette opp ef podium (som du finner i kategorien Buildings
(Eygmimgerg pa panelet Construction (Konstroksjon)) ved siden av
en utstilling for personen starfer foredraget sitt.

Foredragsholdere som ikke finner et podium & holde foredraget pa,
kommer til & vandre rundt uten mal og mening, fulle av kunnskaper,
men uten mulighet fil & dele kunnskapen med gjestene.

Noen av gjestene kan bli sé inspirert av foredragene at de donerer
mer penger til dyrehagen (husk pé & oppmuntre gjestene ved & sette
ut donasjonsbokser pa passende steder). : ;




~ luntekter for dyrehagen —

hvordan tjene penger
>

luutekter fra donagjoner

Donasjoner er den primaere innfekfskilden nar du
driver en dyrehage.

Dyrehagegjester som har hatt et trivelig besok i dyrehagen din,
kan potensielt donere penger. Gjester som har sett interessante dyr
gjore interessante ting, putter kanskje penger pa donasjonsboksene

U plasserer ved utstillingene i dyrehagen.

Gjester inspireres 0gsé ofte fil & donere penger til oppleering nar de
ser dyr i uTstillinger som represenferer dyrenes naturlige biomer.

Priser for beste dyrehage forer ofte med seg store sjekker. Hvis du

- klarer & 4 en truet dyreart fil & formere segi dyrehagen, kan du
“forvente & fa en stor donasjon.

|

luntekter fra inngang(billetter

Nér du starter opp, er inngangspenger en primaer inntektskilde for
dyrehagen. Prisen pd inngangsbillettene for dyrehagen har mye &
si for hvor mange gjester som kommer til dyrehagen, og hvor ofte
de kommer pa bespk. Lavere priser Tiltrekker flere gjester fil
dyrehagevx.

GIESTENE GIR IKKE
PENGER HVIS DE IKKE
FINNER DONAS)ONSBOKSER.
MERKVAD TIL MEG SELV
SETT Pt MINST EN ELLER
T0 DONAS)ONSBOKSER VED
UTKIKKSTLASSENE. FOR ALLE
STARRE. UTSTILLINGER.

~ vedlikeholde restauranter, kan de 0gsh

~ luutekter fra (alg av mat oq drikke

: A salg av mat og drikke, fra sma isvogner til flotte restavranter,
 har tilknyttede vedlikelholdskostnader. Nokkelen til suksess er & ]

- finnelzsninger som gir forfjeneste etter at vedlikeholdskostnadene
- er frukket fra. .

Selv om det er dyrt & b\/gge 09
NOKKELEN TIL

FORTJENESTE PA SALG
AV MAT 06 DRIKKE

ER DEN SAMME SOM

FOR SALG AV EIENDOM
~ RIKTIG PLASSERING.

vere svert innbringende. Eftersom de
har omréder hvor gjestene kan sette
seg ned, serveringspersonale og
spppelbotter, vil gjester i alle aldre
benytte seg av dem.

lnntekter fra (Uvenirvoquer |
09 -Wﬁkzerr ? )

Sveert mange gjester liker & kjope seg en
suvenir fra dyrebutikken.

Bade fra suvenirvognene og -butikkene i Zoo Tycoon Z selges det
suvenirer som er forbundet med bestemte dyr. Nér gjestene liker 4 se
pé et bestemt dyri dyrehagen, snsker de ofte & kjope en suvenir som
representerer deffe dyref:

Suvenirvogner har lave vedlikeholdsutgiffer, men de har ogsa billige
suvenirer som representerer de vanligste dyrene i dyrehagen.

Suvenirbutikkene har starre lagre, 0g de kan dermed veere store
pengemaskiner. Suvenirbutikker har hoyere vedlikeholdskostnader,
men de har 0gsé dyrere suvenirer.

Plasseringen av en suvenirbutikk i olyrel/\mgem har stor beﬁ‘ydmimg for
inntektene. Husk & plassere suvenirbutikker i omrader med stor
gjennomgangstrafikk og i nerheten avinngangsportene.

luntekter fra refirkulering

Nér du ﬂermer en bygvfw\g eller
prydgjenstand, far du et
resirkuleringshonorar som skal
kompensere for objektets opprinnelige pris.

Du kan ogsa fa forfjeneste pa baesj ved &

bygge et komposthus pa ef avsidesliggende sted langt fra alle typer
matservering og dyrehagegjestene. Komposthuset har ingen
vedlikeholdskostnader, og néar det er bygget, far du et manedlig
honorar for resirkulering av bees).




- Utgifter for dyrehagen — hvor
pengene tar veien

AL Sh \‘.‘\"

-

.Ko(tuer ved adopfjon av dyr

Prisene pé dyrene som er tilgjengelige for adopsjon, varierer veldig.
Dyr som er relafivt rimelige, er for eksempel sebra, kamel, elg og
antilope, mens favoritter som isbjorn, love og reveape, er dyrere.

De aller dyreste dyrene, spesielt stor panda, koster mer, men de kan

fore med seg mange skonomiske fordeler for dyrehagen. Disse
“stjernene” i dyrehagen tiltrekker flere gjester, og inspirerer offe
gjestene Til & gi mer penger. Hvis du ogsé er dyktig nok fil & f& en stor
panda til & formere seg, er du langt pé vei til & blien virkelig
dyrehagefyrste.

By9gekostnader

Et dyr som grizzlybjornen kan synes & vaere en forholdsvis rimelig
anskaffelse for dyrehagen, men det er ogsé viktig & fenke gjeninom
kostnadene ved & bygge en utstilling med omgivelser som dette
krevende dyret vil trives i.

Noen dyr er leffe & gjare fil lags nér def gjelder omgivelser og miljg,
mens andre kan i verste fall kjgre budsjettet ditt rett i grofta. Du kan
fé en oversikt over hvilke kosthader som er forbundet med & bygge en
utstilling for et bestemt dyr, ved & 94 til Zookeeper Recommendations
(Anbefalinger fra dyrepasseren) for det aktuelle dyret:

Vedlikehold(kostnader for dvrehagen

Etter kostnadene for kjop av dyr og byggekostnadene er det
- vedlikeholdskostnadene for dyrehagen som er den storste
belastningen pd manedsbudsjettet:

Vedlikeholdskostnadene for dyrelhagen omfatter alle
vedlikeholdskostnader forbundet med alle typer salg og attraksjonene.
Disse kostnadene omfatter ikke lnninger til de ansatte.

- Vediikeholdskoftnader for dvrene

Vedlikeholdskostnadene for dyrene omfatter mat og medisinsk
- behandling fil dyrene. Du kan redusere disse kostnadene ved &

mate og lege dyrene selv i modusen for dyrehagegjest.

~ Lonninger til de anfatte

~ Alle du ansetter, skal ha manedslzinin som betales i slutten av hver

méned.

Dyrepassere og foredragsholdere far hoyest lann, men de er ofte
gode investeringer ettersom arbeidet de gjor, bidrar positivt Til
sluttresultatet.

Vedlikeholdsarbeidere far en relativt beskjeden lonn.

Du kan 0g9sé redusere disse kostnadene ved & utfore oppgavene til
dyrepasseren og vedlikeholdsarbeideren selv i modusen for
alyrelr\agegjesf

Kogtmader til for(kning

Forskning pé objekter tar fid 0g er svaert kostbart, men fordelene
oppveier vanligvis kostnadene. De fleste objekter som blir
tilgjengelige gjennom forskning, kan bidra positivt til dyrehagens
buo\Sje‘H'»

LOKALE NYHETER

MERKNAD TIL MEG
SELV s GV\UK MER
PENGER TA soLID
R, DET
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romme via et tre




& AR D\jrekm)enf anfeelfe ~ ~

. Alle dyrehager du lager i Zoo Tycoon 7, tildeles en anseelsessum pa en

Def er flere mater & holde oversikt over finansene samt dyreneog skala mellom 1 0g 7 stjerner. Dyrehagens anseelsessum vises alltid
personalet i dyrehagen. ] averst til venstre i hovedvinduet for spillet.

Dyrehagens anseelsessum avgjores av flere fakforer.

DIAGRARMER FOR DIREHAGEN 5 GunGeX | REEAGEN  pyaghchs ANSEELSE

DONAS)ONER TIL
INNTEKTER 06 UTGIFTER | PYREHAGENS FRISER DYREHAGEN

QAT RERAGY  Artsmangfold Jo starre artsmangfold det er i dyrehagen, jo flere

poeng far dyrehagen. Hvor fornsyde artene er pavirker 0gsé ;
antfallet anseelsespoeng dyrehagen far. Du far taerre poeng hvis '%
artene er vlykkelige.

Slippe lzs dyr i det fri Du far eft anseelsespoeng hver gang du *
klarer & slippe los ef dyr i det fri, opptil maksimalt 10 poeng. <
>

A Fullfﬂr'mg av scenariemal og —uﬁcoralrimger Du kan f& opptil
maksimalt 10 anseelsespoeng ved & fullfare utfordringer for
dyrehagen eller ved & né scenariemal.

. Priser Priser som dyrehagen far, kan utgjore opptil 10 % av -

= dyrehagens anseelsessum. Du far et visst antall anseelsespoeng for
. /) ; ~ hver pris d\/rehagem far. ¥

R e *  Gjestenes filfredshet Gjestenes tilfredshet utgjer opptil 20 % av

DYREHAGEN ] I : b
: ~ dyrehagens anseelsessum.

Statuspanel for dyrehage

VISER DYRELISTE VISER LISTE OVER
VISER GIESTELISTE PERSONALE VISER STATISTIRK

J

QUi Stats
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. !
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AFRIKANSK ELEFANT

AMERIKANSK BEVER

| BENGALSK TIGER
SVART NESHORN

GEPARD
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o
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Full oversikt over vart brukerstottetilbud finner du pé hitp://support.microsoft.com/.

P4 dette nettstedet kan du:

—> Lese den generelle brukerstottepolicyen for ditt produkt.

— Finne artikler i Microsoft Knowledge Base som tar for seq spesifikke emner.

—> Sende inn problemet og konsultere en ansatt hos Microsofts kundestotteavdeling

! via Internett.
| 6Iolml‘r Kundestotte utenfor US. og Canada kan variere. Regional konfaktinformasjon fi

L htp://supportmicrosoft.com/international.aspx. Hvis det ikke finnes en Microsoft=fili

aind eller region, vennligst fa kontakt med utsalgsstedet der du kjopte Microsoft-prods

crosofts kundestotte er underlagt priser, betingelser og vilkar Pa daveerende

dres uten varsel.




