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- diagnostiserad adkomma, som kan uflésa dessa “ljuskanslighetsanfall”

8 *ﬁa, ) ' ‘(..}
~ SAKERHETSINFORMATION. &

0w anfall orfakade av ljugkanlighet 4

¥
En myckef liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande

nfall som kan utlésas av vissa visuella bilder, inklusive blinkande ljus
eller monster som kan finnas i videospel. Aven manniskor som aldrig
tidigare har drabbats av liknande anfall eller epilepsi kan lida av en icke

medan de tittar pa ett videospel.

Dessa anfall kan uppvisa olika symptom, inklusive yrsel, synstérningar,

~ ryckningariogon eller ansikte, krampryckningar eller skakningar i

S
-2

armar eller ben, férvirring, oklarhet, eller fillfallig medvetandefsrivst.
 Anfallen kan éven orsaka medvetsisshet eller krampanfall, som kan leda
till personskador vid fall eller hopstétning med foremal i narheten.

Sluta omedelbart att spela videospel och konsultera lakare om du
upplever nagot av ovan nadmnda symptom. Foraldrar ska halla uppsikt

= over eller fraga sina barn om de upplevt nagot av ovan namnda symptom

— det ar vanligare att barn och ungdomar drabbas av dessa anfall an

Risken att drabbas av epileptiska anfall som orsakas av ljuskanslighet
kan minskas genom att vidta féljande forsiktighetsatgarder:

—> Spela i eft valupplyst rum.
B Spela mlo{rig nar dv ar somnig eller trott

Radgir med lakare innan du bérjar spela om du eller nagon slakting
tidigare haft anfall eller lider av epilepsi.

AN NN NN

Informationen i detta dokument, inklusive webbadresser och andra hanvisningar till webbplatser,
kan dndras utan féregdende avisering. Om ingenting annat anges &r exempel pé féretag,
organisationer, produkter, domdnnamn, e-postadresser, logotyper, manniskor, platser och
hdndelser i detta dokument fiktiva. Inga associationer dr avsiktliga, eller bor géras, till verkliga
foretag, organisationer, produkter, domdnnamn, e-postadresser, logotyper, mdnniskor, platser
eller hindelser. Det dligger anvindaren att félja alla tillampliga lagar om upphovsrétt. Med

~ reservation fér att inte begrdnsa upphovsritten, fér ingen del av detta dokument kopieras, lagras
~ eller introduceras i ett dtervinningssystem, eller éverféras i ndgon form eller med ndgra metoder
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(elektronisk, mekaniskt, med fotokopiering, inspelning eller pd annat sitt), eller i ndgot syfte, utan
uttryckligt tillstdnd skriftligen av Microsoft Corporation.

Microsoft kan ha patent, patentansskningar, varumdrken, upphovsrdtt eller andra immateriella
rattigheter som skyddar materialet i detta dokument. Utom i de fall detta uttryckligt medges
skriftligen i ndgot licensavtal frén Microsoft, ger detta dokuments innehdll inte ndgon licens till
dessa patent, varumdrken, upphovsrdtter eller andra immateriella rattigheter.

~ ©&® 2004 Microsoft Corporation. Med ensamritt.

icrosoft, Microsoft Game Studios-logotypen, Windows, Windows-logotypen och Zoo Tycoon dr

registrerade varumdrken eller varumdrken som tillhér Microsoft Corporation i USA och/eller
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?V' dlkowwen till Zoo Tycoon 2 :

| Djuren riiknar wed dig

Ow du vill bli riktigt framgéngsrik | Zoo Tycoon® Zska du satsa pé
att gora féljande:

~—=2 Skapa riktigt bra inhégnader.

—2 Se till att djuren och besskarna ar néjda.
| —> Skot om dina djur saval aft de forokar sig.

.—-3/- Hall koll p& pengarna.

—> Anstall personal som arbetar hart.

2 Utforska sarskilda djur och andra objekt.
. —> Gbr din djurpark sa vackert som wméjligt

5& har inftallerar du Zoo Tycoon =
Satt i (D-skivan med Zoo Tycoon 7 i (D-ROM-enheten
och £8lj instruktionerna som visas pé skarmen.
Obs! Om installationen inte startar avtomatiskt laser du filen
Vild‘ing' som finns pa C(D-skivan
| med Zoo Tycoon Z.

v 1
5 hafrigaste djurparkst

Liget Zoobefokare

Zoongheter

Besokarlageti Zoo Tycoon Z ger dig en fantastisk mojlighet att se
din djurpark som andra ser den. Du kan vélja mellan att se allt ur
en besskares perspektiv, som en av dina anstallda - eller varfsr
inte fa reda pa vad dina djur tycker om sina omgiviningar?

Besokarlaget gor atf du kan félja en djurskétare nar han/hon
matar och skéter om djuren och stadar bort bajshsogar.

Liget Fotofafari

Med laget Fotosafari kan du foreviga fantastiska (och en del
mindre fantastiska) handelser pé din djurpark genom ett enkelt
tryck pa blankstegstangenten.

Du kan fa bilder av allt ifrén ett lejon som smyger pa sitt byte pa
din savann till en fjattrande flock med apor som svingar sig i
traden i din uppbyggda regnskog.

Ordna dina favoritbilder i fotoalbum som du sedan kan exportera
Fill HTML-format, sé att du kan dela dem med slakt, vanner och
andra Zoo Tycoon Z-spelare.

Biotopverktvaet odh Miljowsodifieraren

Biotopverktyget ar ett smart landskapsverkiyg som du kan
anvanda for att snabbt ‘F\/Ha en iV\l’\éaV\ﬁd med |&«W\P|iga vaxter,
trad, stenar och markmaterial.

Med det nya verktyget
Miljemodifieraren kan du
enkelt skapa kullar, dalar,
bergl vallgravar, plataer
och slatter. Du kan bygga
5}7&”/“/\0\;/\0\6 inlf\&‘gmader
dor du anvéander V\a"rurligm
avgransningar i stallet for
stangsel for att stanga
inne d)’urevn Mer
information finns pa
sidorna 14 o_C_|n 19.




Kowmwa {

" Forsta gingen du startar Zoo Tycoon 2 tillfragas du om du vill spela upp
en sjalvstudiekurs dar du far grundlaggande information om hur

| skapar en djurpark. Du borjar med enkla utmaningar, som att skapa
en lifen djurpark, och darefter far dv genomfsra storre och mer
komplicerade projekt. Du kan allfid aferga fill sjalvstudiekursen
genom att valja den fran skarmen dar du valjer kampanj.

fiuvudwenyn

- Nér du startar Zoo Tycoon 7 effer att du har gatf igenom eller
avbrutit sjalvstudiekursen kan du valja nagot av féljande tre
spellagen: Kampanj, Utmaning eller Frift spel.

Kawpanj
_ Kampanjspel éar utformade sé att du far en genomgang av de
grundlaggande momenten i att fé en djurpark att fungera. Du far
veta hur du skapar en bra djurpark, hur du tar hand om djur och
besskare och hur du uppfyller de ekonomiska méalsattningarna.

Varje kampanj bestar av flera scenarion med olika méal som ska
Uppnés. Du kan till exempel f& en utmaning som gér ut pa aft du
ska uppna eft visst antal besskare inom sex manader, eller pé att
minst tre djur ska slappas fria innan det frsta dret ér slut. Nar du
har slutfort en kampanj far du tillgang till beléningsobjekt.

| Vtwaning
I ett utmaningsspel borjar du med en mycket liten budget och en
begransad uppsattning Tillgangliga djur, vaxter, féremal och typer
av géngar. Nar bersmmelsebetyget f6r din djurpark héjs far du
fler alternativ aft valja mellan. Du far ocksa mer att valja pé néar
du lyckas finansiera forskning om specifika objekt.

Nér du har slutfért en utmaning far du tillgéng till belsningar i
form av temaobjekt som du kan anvanda f6r att gora din djurpark
\/aCkrmre.

Fritt (pel
Nér du spelar fritt spel kan du bygga din djurpark precis som du GlE 1
ha den. Budgeten ar obegransad och du har tillgang Till alla djur,
byggnader och fillbehsr redan nar dv bérjar. Har kan du testa alla
dina galna idéer vtan att sverskrida budgeten.

Hiwttning(bara filer

Om du har en Infernet-anslutning kan du klicka pé knappen
Hamtningsbara filer pa huvudmenyn om du vill séka efter
speluppdateringar och nytt hamtningsbart spelinnehall, fill
exempel nya djur, byggnader och tillbehsr, fran Microsoft via
Infernet. Nyttinnehéll 1aggs till kontinverligt, sé det ér en bra idé
att leta efter nyheter med jamna mellanrum.

Spelatternativ

Va skarmen Spelalternativ kan du éndra olika bild- och
l_jva{imﬂ”éllmmgar, till exempel bila\lége (helskérmslége eller
fby\#erlé«ge), prestandainstallningar (Im‘jga, medel eller 15\90\),
Upplésning och volym £6r ljud och musik.

6"“0! ett fparat (pel

Med knappen O]P:PV\M ett sparat spel kan du snabbt hoppa in i ett
spel som du har sparat tidigare och fortsafta spela dar du slutade.

Nagra ord om biotoper

Varlden i Zoo Tycoon Z bygger pé biotoper, och nér du spelar
kommer ordet “biotop” att dyka upp pa flera stallen.

Sé vad ar dé& en biotop?

"Biotop” Gr en term som anvands £6r att beskriva eft komplext
biologiskt sammanhang av vaxter och djur i etf specifikt klimat
eller i ett visst vaderférhallande. Du har sakert hort talas om
biotoperna sken, tundra, tropisk regnskog och savann.

Biotopen savann bestar till exempel av savannvaxter som akacie-
och baobabtrad, slanbarsbuskar och elefantgras, och savanndjur
som elefanter, giraffer och lejon. Savanner ar vanliga i varima och
torra klimaft, fill exempel i Centralafrika.

| Zoo Tycoon Z hér nastan alla objekt som du anvander f6r aft
skapa en inhdgnad (djur, vaxter, trad, stenar och markmaterial)
till en angiven biotop.

Du kan anvénda dina kunskaper om biofoper fér att skapa olika
typer av naturliga miljser for dina djur sé att de frivs — kanske
bérjar de fill och med férska sig!
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| Enval fungerande djurpark har offa en mycket genomtankt
planering. Nar duv bb‘r)’mr vtforma d)'ur})arkem bor du planera sa
L att den kan vaxa och utvecklas obehindrat.

Om du dgnar en stund aF att tanka vt en strategii stallet for att
bara kasta vt pengar, stangsel och gangar huller om buller kan du
Spamjemgar p& kort sikt —och dessutom blir wmiljsn treviigare for
bade djuren och besskarna.

[ Tio tips for djurpark(utformning
l Stora, 6ppna ytor ar freviiga. Sprid vt alla objekt ordentligt séa

att det finns plats £6r utveckling senare, och placera infe alla
de stora attraktionerna for nara varandra.

2 Ett bra satt att borja kan vara atf skapa ett vanligh rutnat

¥, med ghngar runt stora inhégnader eller grupper med mindre
omraden. Kom ihédg aft se fill att djuren i de mindre omradena
har fillrackligt med plats.

En annan bra idé ar att skapa en férgreningsmodell, dér
huvudgéangarna laggs med 2-5 plattors mellanrum. Defta gér
att det inte blir nagra problem att ta emot stora mangder
besskare pa din djurpark. Fyll de 6ppna ytorna med faciliteter
for besskarna och utsmyckningsobjekt, eller skapa fler gdngar
sé att det inte blir s& trangt for besskarna att ta sig fram.

L allmanhet bér du se till att bygga sé stora inhdgnader som
mdjligt. Ju fler djur du placerar i ett omrade, desto
atfraktivare blir
omradet, och desto
mer pengar kommer
dv att fai
donationsladorna.
Besokarna kénner
ocksé att de lar sig
mer om de ser
inhdgnader med
flera olika djur.

/ i—tﬁlﬁggande utformning av djurparken

i

- q

Placera souvenirbutiker och bankomater naraingangen fill aljvrparlcé:\
for att uppmuntra gasterna att képa saker innan de gér ut.

] 6 Se till aft besskarna rér 533 s& mycket som msjligt genom aft

placera de mest populéra djuren 1angst in i djurparken. Detta gér
att besékarna stannar langre, ater och képer mer.

Skapa alltid eft omrade mellan en 9dngvig och en inhagnad dar
besokarna kan sté och fitta pa djuren. Du gor detta genom att
placera en kort 9éngbit langs med inhagnaden.

Anvénd den yttre muren runt djurparken som en del av
inhagnaden kring en attraktion sé ofta du kan. Du sparar pengar
genom attinte behéva képa s8 mycket stangsel, och det blir ocksé
mer naturligh att skapa inhdgnader langs med ytterkanterna.

Skonhet ar visserligen bara en ytlig egenskap, men faktum ar att
ﬁ mbnga besskare paverkas positivt om din djurpark ser vacker ut.
lnvestera darfsr garna i vackra rabatter, w‘)ovx‘l'&mer och andra
tillbehor, aven om de inte fyller ndgon praktisk funktion.
Besskarna tycker om att se prydliga ob)‘ek‘h till exempel
papperskorgar och matstand som utformats enligt ett tema.

'ﬁ Placera vt personalgrindar f6r att se fill att besskarna inte
hamnar pé platser som duinte vill att de ska se. Det ar bara
anstallda som kan passera genom personalgrindar.




Skapa riktigt bra fnkﬁgmdef

.-'Nér du har skapat den grundlaggande vtformningen av
d‘ur?arkem kan duv bérja {77990« inhédgnader for att fa hand om
viktigaste komponenterna - de alskade djuren.

Skapa inhdAguader - grunderna

@ Nar du berdkinar hur stor en iml/\é«gyxmal ska vara bér du se till
att den rymmer en hel familj (eller flera exemplar) aven art,
aven om du bara har ett a\jur fréan bbrjmv\.

] o Anvand Biotopverktyget och Miljemodifieraren fér att snabbt
Ska?m lampliga miljoer for dina d)’\/r. Mer information finns pa
sidorna 14 och 15.

@ Laga stangsel ger besskarna fantastiska mojligheter atf se

: d)urem, men de ar inte sarskilt bra om du vill se till att d)'vrevx

F o héller sig inom inhagnaden. Och det vill du férstas. Du kan
dock anvanda laga stangsel fillsammans med vallgravar eller
nivaforandringar i naturen fér att forstarka inhagnaden.

Q Besskarna vill farstas se djuren pa sé nara hall som msjligt,

men du maste se till att dina djur kan 9é undan och fa lugn
och ro. Du kan tillgodose bade besskarnas och djurens behov
genom att anvanda en kombination av massiva och
genomskinliga murar.

jo

‘o

Klicka pa knappen Djurskétarens rad i rutan Information om

djuret om du vill veta vilken mat, vilka leksaker, byggnader,
stangsel, stenar och vaxter som passar for ett visst djur.

Vaxla till besokarlaget nar du placerar ut gangar och
inhagnader, s& kan du se hur dift zoo ser uTien besékares
590;«‘

Experimentera med att
skapa stora inhagnader
for flera olika djvrar‘}'er.
Du kan fill exempel skapa
en savann dar du skulle
kunna placera
$Pe+$noslr\5rr\im ar,
zebror, natgiratfer,
elefanter,
thomsongaseller och
\\djurevxs kOnumgar" -
lejon. Besskarna alskar
att se flera olika djur
som lever Tillsammans,
vilket gér att de formodligen donerar mer
pengar till djurparken.




_ Anviinda verktvgen
B\pga (tinggel

finns manga anvandningsomraden for stangsel i Zoo Tycoon Z.

Du kan skapa en robust men genomskinlig barriar mellan
besskarna och djuren, eller bara snygga fill ett omréade eller styr
om flodet av besskare.

For att djurparken ska lyckas ar det mycket viktigh att du valjer

ratttyp av stangsel pa ratt plats. Du bér hitta en bra balans mellan

att skydda besékarna och att ge dem basta fankbara msjligheter
att se s& mycket som msjligh av djuren.

| Zoo Tycoon Z kan du placera vt stangsel pa tre olika satt

buwwiband(placering

- Vet har laget ar anvéndbart om du vill skapa eft stangsel i en
form som du bestammer helt sjalv. Klicka dar du vill placera den
forsta stolpen, och klicka sedan f6r att placera ut fler
stangseldelar i den form du vill anvanda. Du kan ocksa stracka
stangslet som ett gummiband (darav namnet pa laget). Nar du ar
klar hégerklickar du for att “slappa” stangslet med markéren.

Rektangelplacering

‘ Det har laget ar anvandbart om du vill skapa en kvadratisk eller
rektangular inhdgnad. Klicka och hall ned musknappen dar du vill

| borjo placera stangslet, och dra sedan med musen for att ange hur

| stor inhdgnaden ska vara. Klicka en gang till, s& skapas
inhégnaden. Nar inhdgnaden éar klar uppmanas du atf placera en

personalgrind i stangslet och en donationsiada i narheten.

é

i
: Attkuuﬂylmrfug
 Det har laget ar perfekt om du vill skapa rundade inhégnader. Det

fungerar pa samma saft som rekfangellaget.

Skapa gangar for begokare

Nér du placerar ut gdngvagar bér du prioritera aft se till att

 bestkarna kan ta sig fram enkelt och smartfritt. Se till att

gdngarna ar tillrackligh breda (dvs minst tre plattor) sé att
ménga besskare kan gé dar samtidigh Undvik de flaskhalsar som
brukar uppsta vid matstallen och se till att gasterna inte missar en
enda vra av din fantastiska djurpark.

Placera bygguader odh tillbehor

Det stora utbudet av byggnader och fillbehér i Zoo Tycoon 2
innehaller alltifran toaletter och vagnar med snacks till fontaner,
lekplatsutrustning, kompostbyggnader med mera.

De flesta byggnaderna ar till f6r att tillgodose dina besskares
belov sa att du ska & mer inkomster fran dem. Besokarna vill ha
mat och dryck, rena foaletter och platser dar de kan vila, och de
vill ocksé kopa souvenirer och lara sig saker.

Rotera objekt

Owm du vill rotera en byggnad eller ett annat objekt innan du
placerar def i djurparken (du kan inte rotera det efter att du har
placerat det) kan du géra det pa nagot av fsljande fre saft:

> Tryck pa Skift + . (punkt) eller Skift +, (komma) for att
rotera objektet &1 respektive hall innan du placerar def.

—=> Du kan rotera ett objekﬂ‘ “pé plats” precis innan duv placerar
det genom att hélla ned vanster muskinapp och flytta musen.
Nér du slapper musknappen placeras objektet.

—> Anvand pilarna i rutan Objekfinformation for att rotera det
markerade objektet innan du placerar det.




3 \, 4 00 3 g00 7
0802 Hjdlp att (kapa landfkap OF  Miljowodifieraren
= Med verktygen i Miljgmodifieraren kan dv med en enda

Tack vare Biotopverktyget och Miljgmodifieraren
i Zoo Tycoon Z behéver du inte lémjgre oroa dig for att fa blasor i MVSH-‘EI‘NV\? ha glléozrqr o“dﬂ sehakifaasRinereeh g
skapa berg och dalar i dina inhagnader

i l/\&y\a\ervxa,_ow\:i ryggen eller att gora botaniska misstag nar -
dv bygger inhagnader. ) N \\6 b Du kan férandra terrangen
. N \s) % s sé att du kan skapa
— -~ vaffenfall, u?]ﬂnbjdm Angar :
8|0f0fvel‘kﬂ”€f ¢ Bel, ot rliga 24" | MORSE. LYGRADES ja6 LisTA

Nu behover du inte gissa vilka véaxter som ska placeras var. Med / AVGrANSNINgar i din UT Ho )
Biotopverkfyget far du hjalp aft skapa vackraPocl/\ korrekta fantastiska levrpark. HOR HAN GOR ETT BERG AV

| landskap i din djurpark. Ett snabbt arbetspass med det har ' EV MOLLVADSHGG: HALL wEp
verktyget fyller din inhagnad med terrangtyper och vaxtlighet som i VANSTER Mv q
stammer sverens med den biotop som du har angett. 4 ’ e A Hojs
Oavsett om du skapar ett omréde som ska se ut som en afrikansk \ ARKEW e sAMMA
savann, en arktisk fundra, en Tropisk regnskog, vatmarker eller en 2 METOD FUNKAR oM JAG VILL

oken kan du ta hjalp av Biotopverktyget for att hitta och placera vt : ! SR FORD)UPA D

- ratt sorts vaxter, trad, buskar, gras, stenar och vattentyper for ; TRy = IKEN. MW RY66
den biotop du har valt - utan att behéva géra av med alltfor = -&’i' 3 MAK REDAN BATTRE!
mycket pengar. &5 \N\va | :

Med Biotopverktyget valjer du mellan olika verktyg fér terréng och
olika typer av djupt och grunt vatten fér varje biotop.
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 Uppwuutra djuren att foroka (ig

A djuren i din djurpark bsrjar féroka sig ar ett sakert fecken pa
- att du verkligen har lyckats. Det betyder att du har ﬁllgoo\oseﬂ'
djurens alla behov pa ett s& bra satt att de ar fillracklight nsjda och
~ trygga for att bbr)’m bry sig om varandra.

Djur(katgel

| Skaffa djur

| Zoo Tycoon 7 kan du skaffa manga olika sorters djur, bland annat
nagra rikfigt sallsynta och dyra djur som kan géra din djurpark

Du kan ockséd géra ekonomiska vinster om ett djur fds hos dig.
riktigh beromd — eller fa dig att misslyckas helf:

 Besckare ar mer infresserade av o\jurumgar an av vuxna djur, och
adgnar mer Tid &t att titta pé djurungar. Kanske donerar de da
ocksé mer pengar till din djurpark.

x Y ’
- Sliippa O:)Mr fria

Ett annat bra tecken pa att du har lyckats i Zoo Tycoon Z sr nar du
kan slappa djur fria. Detta gor din djurpark mer berémd, och du far

formodligen ocksé en utmarkelse.

Nar du spelar frift spel ar alla djur fillgangliga fran Jpérjom, Nar du
spelar utmaningsspel borjar du med fyra fillgangliga djur, och
darefter far du tillgéng Till fler djur allt eftersom din djurpark blir

L mer berémd.

Se till att djuren dr ugjda och frifka

Nér du har skaffat ett nytt djur till ditt zoo maste du se fill att
vppfylla djurets grundlaggande och avancerade behov.

Du kan ocksd annonsera om {:brséljr\ir\g av o\)ur, sé att andra

aljvrpmrker kan kopa dem.

“Rutan Information om djuretvisas om du klickar pa ett djur i din
d)’ur}m«rk, | rutan visas en dversikt ver aktuell status for de
grundlaggande och avancerade behoven fér varje enskilt djur, och
dessutom visas information om i vilken wiljs djuret frivs och vilken

foda det helst ater.

MG VATTEN MOTION
FODA VILA VA
\ / DJURSKGTARENS RAD
j o\l | VI e ‘/

Stiwmlera djur i fangenskap

Det finns tre priméra saft att stimulera djuren och se fill att deras
| grundlaggande och avancerade belhov uppfylls.

ANNONSERA OM
FORSALINING —T

SLAPP D)RET __ 1%
FRITT

Besok av djurskétaren Eft djur mar alltid bra om en djurskstare
Gognar sig sarskilt &t det. Nar du spelar i besskarlaget kan du sjalv
utfora alla djurskétarens uppgifter, Till exempel aft ge mat och
vatfen eller att skota om sjuka djur.

/ /
ST = 77 l
b HYGIEN = 1AL

The companionship of other animals Aven de mest enstoriga djuren
i din aljur})arlé skulle mé bra av att ha sallskap av en partner av

motsatt kon. 4 STIMULANS

Livkvalitetsobjekt (leksaker) Leksaker gor aft djuren stimuleras
att bete sig naturlight. Zoobesskare alskar att se djur som leker med
- leksaker



Besokarna som valler in genom grindarna kanske ser ut
som en enda stormande flock, men var och en av dem ar
en unik individ.

Varje besokare ar unik vad galler \Co«vori‘i’djur, favoritmat
och andra preferenser — och alla besskare ar forstés olika
torstiga, hungriga och frétta. Las fipsen nedan om du vill
se till att dina besskare vill dfervanda.

Tio tips for att locka befokare

Se till aft de slipper trangas. Bygg breda gangar dar def finns
plats f6r manga besskare, och se till att det finns stora
omraden i narheten av populara djur sé att alla som vill se dem

far plats.

o Stada ordentligh. Placera ut manga atervinningsbehallare och
2 papperskorgar, sé att du kan halla din djurpark sé ren som msjligt.

Skapa jippon kring populéra djur och ta med s& manga olika
djurarter som méjligh (detta gér att din djurpark blir betydligh
mer beromd).

A Hall besskarna nsjda genom att se till aft de har bra fillgang
F Fill mat, vatten och vila. Ijus‘}' det har avseendet ar besokarna
faktiskt inte sarskilt olika dina djur..

Skét om dina djur sé val att de forskar sig. Djurparksbesskare

alskar o\jurumgar.

Experimentera med att andra infradespriser och rabatter tills
du far en perfekt balans mellan néjda besskare (som gér av
med mycket ?emgarf) och maximerad vinst.

Besokarna vill ha rolig‘i‘ nor de g[ﬂ' Hill djurpmrkem De vill inte bara
titta pa al)‘urem — de vill ocksé se syémmm\ale statyer, fontéaner och
temaomréaden. Alla barn alskar att leka pa lekplatser.

Var noga med att géra din djurpark vacker. Blommor och fontaner
] 8 kan gbra dina besskare v&\lo\ig+ mycket mer nbjdm med besoket.

Besokarna trivs bast om de far se nsjda, friska djurival
vtformade inhagnader.

g De vill ocksa veta mer om det de ser. Om du visar dina djuri
: miljer som motsvarar deras naturliga levhadstfsrhallanden

\,- kan du fé besskarna att donera mer pengar till din oUuerrk.

Skota din djurpark

Angtilla perfonal

Dy kan anstalla tre olika typer av personal for att hjalpa

dig med att skéta din djurpark: djurskétare, vaktmastare och pedagoger.

P& din a\JvrParlé.

B D olika personaltyperna arbefar med olika delar av verksamheten g
<3

Djurikotare

Om du bérjar skapa en djurpark med en obegransad budget bsr du
bb’r)’a wmed att anstalla en a\jurskéfare som kan mata al)'urevx, skota
om dem om de blir sjuka och stada efter dem. Det ér ocksd en bra
id¢ att tilldela en sarskild djurskétare som ska ta hand om dina
vik'l'igasﬁ'e oljvr.

Djurskotarna far hégre lom an de andra anstallda, men du kan
spara pengar genom aft sjalv utfora en del av djurskstarnas
uppgifter i besékarlége.

Vaktwid(tare

Vaktmastarna ér de osynliga hjaltarna som gér grovjobbet pé din
aljuerrk. De haller besokarna nojda genom att plocka upp skrap och
tomma papperskorgar.

Ow papperskorgarna pa din djurpark ar sverfulla lider besskarna
av det och far kanske mer bratfom hem - sa du kan verkligen gora
ekonomiska vinster pa att anstalla en vaktmastare som haller rent.

Pedagoger

En pedagog kan géra ett djurparksbessk mer infressant genom att
halla féredrag med massor av spannande information om djuren.

Nér du anstaller en pedagog méaste du ocksd placera ut ett
pedagogpodivm (finns pa fliken Byggnader i panelen Byggnad) i
narheten aven inhignad fér att pedagogen ska kunna halla
foredrag.

En pedagog som inte har ndgot podium att fala fran kommer att
vandra runt planlost pa din djurpark — full av roliga kunskaper som
han/lhon inte kan dela med sig av.

En del besskare kanske blir s& inspirerade av féredragen att de
donerar mer pengar till din djurpark - sé se till aft placera ut
donationsiddor pa strategiska platser!

g




lnkom(ter — hur du
ANAar pengar

lukowster fran donationer <2
Donationer ér den viktigaste inkomstkallan £ din o\jurPﬂ(\rlj

Besskare som ar néjda med bessket pé din djurpark kan donera
pengar. Om besskarna har sett infressanta djur som gér
spannande saker kan de uttrycka sin tacksamhet genom attf lagga
| pengar i donationsladdorna som du har placerat vid inhagnaderna.

Besskarna kan ocksé donera pengar om de ser aft dina djur lever
iinhdgnader som stammer éverens med de biotoper dar o[jurer\
vanligtvis lever.

Du far ocksd en hel del pengar om du far stora utmarkelser. Om du
- lyckas f& djur av en utrotningshotad art att férska sig hos dig kan
du rakna med att £ en mycket stor donation.

lnkowm(ter fran intridefavgifter

Intradesavgiften ar en viktig inkomstkalla nar du bér)ar driva din
djurpark. Avgiften har stor inverkan pa hur ménga besskare du
ar. Om du sanker priset kan du rakna med att fa fler besskare.

BESGKARNA DONERAR INGA
PENGAR OM DE INTE HITTAR
NAGON DONATIONSLADA.
MINNESANTEGKNING s PLACERA
UT MINST EN ELLER TVA
DONATIONSLADOR | NARHETEN
AV ASKADARTLATSERVA VID
ALLA STORA INHAGNADER.

 Inkowgter frin wiat- och d kfor(aljuing

All mat- och G‘ryck‘FérséUV\img, oavsett om det ar enkla godisvagnar
eller hégklassiga restavranger, innebar att du far
underhaéllskostnader. For att fa forsaljningen att g med vinst
méste du se fill aft skapa férsaljningsstallen dar
‘FérSéUmiV\gSviV\Sfermm 5ver$+iger

underhallskostnaderna. DET VIKTIGASTE. NAR

DET GALLER ATT SE TILL
ATT MAT- OCH DRY(K-
FORSALIVING GAR MED

VINST AR SAMMA SAK S0M

FOR FASTIGHETSMAKLARE ¢
LAGET, LAGET, LAGET.

Aven om det ar dyrt att bygga och
underhélla restavranger kan du géra
stora vinster pa dem. Alla typer av
besskare dras till restavranger effersom
de kan f& sitta ned, bli serverade av
+r€v|'|9 personal och inte behéver bry 519
om avfallshanteringen efterat.

Jikomtzr. friin L
fouvenirfor(dljuing &

Nagot av det roligaste dina besékare vet ér att képa souvenirer fér
att komma ihég sitt bessk hos dig.

Souvenirvagnarna och —butikerna i Zoo Tycoon Z saljer souvenirer
som ar associerade till specifika djur. Om en besskare gillar aft fitta
pé eft visst djur pé din Jj‘uqmrk kan du rakna med att han eller hon
formodligen vill ha en souvenir som handlar om det djuret.

Souvenirvagnarna ar billiga att underhélla, men de saljer bara
billiga souvenirer om de lite enklare djuren pa din djurpark.

Souvenirbutiken kan lagra fler souvenirer, och det ér héar du kan
gbra de stora vinsterna. Butikerna ér dyrare aft underhalla, men
souvenirerna som saljs dr dyrare an de som saljs i vagnarna.

Vinstmarginalen f6r en souvenirbutik paverkas mycket av dess lage i
djurparken. Sefill att alla souvenirbutiker ligger néra in- och
utgdngarna och pé platser dar manga besskare passerar.

lnkowm(ter fran Atervinning

Nér du tar bort en byggnad eller ett /
tillbehor far du ett dtervinningsbelopp, (,I'_I’
ungefar som en pant, som ett avdrag pa den 5 f .

9 P 9°? __/'r g"‘&

ursprungliga kostnaden.

%

Du kan ocksd tjana pengar pé djurens spillning genom att bygga en
kompostbyggnad pé en diskret plats — pa betryggande mvS‘I’&vwF e
matstallen och besskare. Kompostbyggnaden har inga
underhaliskostnader, och néar du har byggt den far du en manatlig
utbetalning for att du adtervinner spillningen.

gt e




Utgifter — vart tar
- pengarna viigen! |

| Kogtuader 6r att (kaffa djur

Priserna for de djur som finns till f6rsaljning varierar mycket. Zebror,
kameler, algar och oryxer ar relativt billiga djur, men djurparksfavoriter
som till exempel isbjérnar, lejon och ringsvanslemurer ar dyrare.

De allra dyraste djuren, framfsr allf jattepandan, graver visserligen
L ett hélidin budget, men de gor ocksé aft du kan fjana betydligt mer
pa din djurpark. Dessa verkliga “huvudattraktioner” drar fill sig
mainga besékare som ocksé offa donerar mycket pengar. Om du
dessutom ar sé skicklig att du kan £& jattepandorna att para sig och
fé ungar ar du verkligen pé vég aft bli en riktig djurparksmastare.

Uppbyggnadskostnader

Aven om en grizzlybjérn ar forhallandevis billig att képa in bér du
tanka pé att det ar eft kansligh djur som kréver en ganska speciell
miljs att leva i. Det kan bli dyrare an du fror:

Vissa djur kan trivas bra i ganska enkla wiljser och blir dé billiga i

drift, men andra djur kan griva djupa héli din budget med sina

underhallskrav. Om du vill ta reda pad mer om vad det kan kosta att

skapa en bra wiljs for ettvisst djur klickar du pé Djurskstarens réd
. for djvre‘}'.

| Underhallgkostnader for din djurpark

Efter att du har kspt djur och byggt upp din djurpark ér def de
ménatliga underhallskostnaderna som kommer att kréva mest av

din budget.

Underhallskostnaderna ar alla kostnader som rér matstallen och
inhdgnader. Loner till anstallda réaknas inte som
underhéllskostnader.

Underhallgkogtmader £or djur

Underhallskostnader £6r djur ar till exempel foder och sjukvérd fér

) - :\ljuren Du kan halla dessa kostnader nere genom aft sjalv mata
)]

vren och ta hand om sjuka djur i besskarlaget.

~ Louer ¢l angtdlida

: Varje anstalld far en manadslon som utbetalas i slutet av

ménaden.

Djurskétarna och pedagogerna far de hogsta lnerna, men du bér
se defta som goda investeringar eftersom deras arbete genererar
mer vinst i slutanden.

Vaktmastarna far ganska laga l6ner.

Du kan ocksd sanka dessa kostnader genom aft sjalv vifora
djurskétarnas och/eller vaktmastarnas vppgifteri besskarlaget.

Forgkningskoftnader

Aft forska om objekt tar tid och kan kosta mycket pengar, men
vanligivis far du veta sé mycket nyftiga saker aft def balanserar
kostnaden. De flesta objekt som blir tillgangliga via forskning gér
att du kan fjana mer pengar langsiktigt.

nad
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: & B Varje djurpark du skapar i Zoo Tycoon 2 far ett berémmelsebetyg pa
Det finns flera satt aft kontrollera hur det gar for din djurpark, en skala mellan 1 och 7 stjgrnor. Detfa betyg visas alltid i det svre
bade rent ekonomiskt och i fraga om hur djuren och besskarna i ~ vanstra hérnet i huvudspelfonstret. f(
_.Mar. bIAGMM sYGG’NAbE—R SU\(',‘MHU-SE 1 A Vlll‘eJr {7€+79 d\/ ‘F&\F JDETOT P& W\&V\gm olika ‘Fﬂ I"‘FOV‘GK
INFORMATION % ! F 3 Skaffa manga djurmrﬂ'er Ju fler arter du har P din aljur]?ark,
INKOMSTER ~ desto mer berémd blir den. Betyget paverkas ocksé av hur néjda
- Y9€T P )
£ djuren ar hos dig. Om dina djur inte mér bra kan befyget sankas.

Slapp djur fria Du far en bersmmelsepodng for varje djur du £x
lyckas slappa fritt (maximalt antal posng ar 10).

A Uppfyll scenariemal och klara vtmaningar Du kan fé vpp Till 10 ﬁ
 berémmelsepoing genom att klara utmaningar eller uppfylla

scenariemal. %

©Fa utmarkelser Utmarkelser som filldelas ditt zoo kan motsvara b

o upp Till 10 % av bersmmelsebetyget. Du far eft visst antal
bersmmelseposing for varje utmarkelse du far.

K Ha | besokarna V\éjda Besskarnas V\b')'a“ne‘l' motsvarar upp fill 20 %jk
av bersmmelsebetyget.

Panelen Status

VISA D)URLISTA VISA VISA KNAPPEN VISA
BESOKARLISTA ~ PERSONALLISTA SNABBFAKTA

— R

FILTERALTERNATIV
FOR DJURLISTAN

TR M
Enfemstjarnig djurpar
e M R R R h 5
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omi/Finland
France
Peutschland

Venezvela

N

ﬁ Teknifk fupport

() (1) H316-Ho6H

13 20 5%

(55) (11) 3444654

+43 (01) 50277 22 55

+37 - 2-513-226%

02-5133274

02-502332

1-877-672-3842

(506) 298-2020
%00-330-6000

(A1) 524-040H 6 9300-5-10595
+45 44 %9 0111

(593) (2) 25% 025

+35% (0) 4 525 502 500

(33 (0) 825 827 29-0-10204
+44 (0) 1805 / 61 22 55

(30) (10) 9494100
(01) 106 5353
(+39) 02-10-398-39%
+32 2-5023432
+32-2-513-2268

+32 2-5133274

(52) (55) 267-2141
020-5001005
020-5001053

(64 () 357-5575
+47 22 02 75 50
(8300) 506-0001
(51) (1) 215-5002
+351 214 409 250
(402) 197 19%

+46 (0) $-752 04 24
0843 802 255

0848 300 259

0848 801 255
(0%70) 6010100
(598) (2) A6-H445
(58)(212)276-0500
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WWW.W\iCv’oSoH’-CDW\/‘IXW\@oFDr‘re/
htp://supportimicrosoft.com
www.microsoft.com/brasil/atendimento
www.microsoft.com/avstria/support
http://supportmicrosoft.com
http://supportmicrosoft.com
http://supportmicrosoft.com
www.microsoff.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/danmark/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/finland/support
hitp://supportmicrosoft.com
http//supportmicrosoft.com
microsoft@service.microsoft.de
www.microsoft.com/hellas/support/
www.microsoft.com/ireland/support
www.microsoft.com/italy/support
http//supportimicrosoft.com
http//supportimicrosoft.com
http//supportimicrosoft.com
www.microsoft.com/latam/soporte/
http//wvww.microsoftnl/support
http//www.microsoftnl/support
www.microsoft.com/nz/support
www.microsoft.com/norge/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
http//wvww.microsoft.com/portugal/suporte
http//Awvww.microsoff.com/spain/support
www.microsoft.com/sverige/support
http//supportimicrosoft.com
http//supportimicrosoft.com
http//supportimicrosoft.com
www.microsoft.com/uvk/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/

Du far tillgadng till alla vara supporterbjudanden nar du bessker %Hp://supportw\icmsoﬁ,cow\/- i
Pa de har webbplatserna kan du:

— Lasa om den allmanna supportpolicyn fér din produkt:
~—> Leta effer arfiklar om sarskilda amnen i Microsofts kunskapsbas.

—2 Skicka en fraga och & hjalp av en supporttekniker fran Microsoft via Infernet.

Globalf: Support utanfér USA och Kanada kan skilja sig beroende pa land. Bessk L\fﬂ?://&u}vpﬁl: N
microsoft.com/international.aspx om du soker nationell kontakfinformation. Om def infefinins =

Mi

offt-produkt.

- négot Microsoff-kontor i ditt land eller omrade kan du kontakta foretaget dar du képte ixf

icrosofts supporttjanster erbjuds till Ibpande priser och villkor vid inkspstillfallef Pes

dras utan forvarning.
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