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ZOOMEGEScisvas

Advertencia sobre la epilepsia

Algunas personas son propensas a padecer ataques epilépticos o a
perder el conocimiento al exponerse a la estimulacion visual provocada
por determinados efectos estroboscdpicos o patrones luminosos. El
simple hecho de ver la television o jugar a un videojuego puede
desencadenar una crisis en estas personas. Puede ocurrir incluso si el
individuo no tiene antecedentes médicos ni ha sufrido ataques epilépticos
con anterioridad. Las crisis epilépticas se caracterizan por varios
sintomas: trastornos de vision, contracciones faciales u oculares,
temblores en las extremidades, pérdida del sentido de la orientacidn,
confusion o pérdida momentanea de referencias.

Durante un ataque epiléptico, hay peligro de que se produzcan pérdidas
de conocimiento y convulsiones, lo que puede provocar graves accidentes
en caso de caida. Si experimentas algunos de los sintomas anteriormente
descritos, deja de jugar inmediatamente.

Recomendamos a los padres que controlen a sus hijos mientras éstos
utilicen videojuegos, ya que tanto los ninos como los adolescentes son
mas propensos a la epilepsia que los adultos.

Si aparecen estos sin,tomas, DEJA DE JUGAR INMEDIATAMENTE Y
CONSULTA CON TU MEDICO. Los padres y tutores deben vigilar a los
menores y preguntarles si sienten algunos o todos los sintomas aqui
descritos. Los nifos y los adolescentes son mas susceptibles que los
adultos de sufrir dichos efectos relacionados con la utilizacién de
videojuegos.
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INTRODUCCION

Tony, chaval, tienes un interesante futuro por delante. EL glamur,
la jet set, las luces de nedn... jy los flashes de las camaras por
todas partes!

Y td, t4 estds en medio de todo... O sea, en fin, al otro lado de la
camara. Pero si te encuentras en el momento justo y el sitio
adecuado y mantienes siempre el dedo pegado al disparador,
puedes hacerte rico con ello.

Si quieres llegar lejos, como yo en su dia, tendras que enfrentarte
a los mejores. Y la competencia sera muy seria. Ese tal Fantasma,
por ejemplo, un misterioso desconocido que lleva ya algin tiempo
sacando las mejores fotos. jEs un tio increible! Pero, bueno, puede
que también tu tengas algo que ofrecer.

CONSEJO:

Ah, Tony, una cosa: usa el zoom
para averiguar qué famoso te
dard mas créditos sin que te
vean. iEste truco es
especialmente util si tienes que
vigilar desde un escondite! De
este modo, cuando el famoso
entra en accion, estaras
preparado para sacar la foto al
instante. jEso si, cuidado con los
guardaespaldas!

Fernando , antiguo paparazzi




Bienvenido al juego de PC
“ZOOM CAZADORES DE EXCLUSIVAS ™

El personaje jugador - siempre en busca de imagenes
sensacionales - recorre diferentes localizaciones, empleando
habilidades y tacticas variadas, para llegar a convertirse en el
mejor paparazzi del mundo a lo largo de quince misiones.

El jugador ve el mundo desde una perspectiva en primera persona
y se mueve por los diferentes escenarios utilizando el teclado y el
raton. Los controles, deliberadamente simplificados, se reducen a
una serie de funciones sencillas, como “caminar”, “correr” o “usar
la cdmara”. La perspectiva de la cdmara permite utilizar un zoom,
asi como diversos indicadores especiales.

Las diferentes soluciones para las misiones, el incremento
creciente de la dificultad, asi como la opcion adicional de los
“duelos” [Shoot Outs] ofrecen un elevado nivel de diversion y
rejugabilidad.

Disfruta de ZOOM CAZADORES DE EXCLUSIVAS

CONFIGURACION DEL SISTEMA

¢ Minima: e Recomendada :
Windows® 2000, XP Windows® 2000, XP
Procesador 1800 MHz Procesador 3000 MHz
Espacio disponible Espacio disponible

en disco duro 650 MB en disco duro 1 GB

512 MB RAM 1024 MB RAM

Tarjeta grafica 3D 128 MB Tarjeta grafica 3D 256 MB
CD-ROM 24x CD-ROM 24x

Tarjeta de sonido 3D Tarjeta de sonido 3D

Raton y teclado Ratén y teclado



INSTALACION

Introduce el CD-ROM en la unidad. Transcurridos unos segundos,
se abrird una ventana. Sigue las instrucciones para instalar el CD-
ROM y para seleccionar la ubicacién donde quieres guardar "ZOOM
CAZADORES DE EXCLUSIVAS®.

Si el programa de instalacion no se inicia automaticamente, abre
el CD-ROM desde Mi PC haciendo clic en el icono
«ZoomSetup.exe».

Una vez completada la instalacion, puedes iniciar el juego

mediante el siguiente procedimiento:

1) En la barra de tareas situada por lo general en la parte inferior
de la pantalla, haz clic en “Inicio” y luego en “Programas”.

2) Coloca el cursor sobre el grupo de programas “ZOOM
CAZADORES DE EXCLUSIVAS" y selecciona la opcion “Jugar”.

HISTORIA Y PRINCIPIOS DE JUEGO

El personaje jugador, llamado “Tony”, es un joven cazador de
famosos que estd aprendiendo el oficio del paparazzi con el
veterano “Fernando”, un antiguo fotégrafo de éxito, con el fin de
ganar mucho dinero y hacerse un nombre en el mundillo. En pos
de una historia de famosos, vanidades y fiestas, Tony va
recorriendo diferentes localizaciones a lo largo de una serie de
misiones diferentes.

Estructura de juego

El juego entero —las quince misiones— puede completarse en una
sucesion lineal (modo campana [campaign model). La evaluacion
del éxito de la mision se incorpora directamente al resumen antes
de que empiece la siguiente. Sin embargo, el jugador tiene la
opcion de cancelar la partida al final de una mision y repetirla o
seguir adelante. Al reiniciar el juego, puede continuar con la dltima
partida, cargar una partida anterior o iniciar una nueva. Una vez



completada la campafna (las quince misiones), los diferentes
escenarios quedan abiertos para una competicion en modo “libre”
con un nivel de dificultad creciente (Duelos [Shoot Outs]).

Misiones

Recibir las misiones

Las misiones se te explican en el resumen de misién (ver objetivos
de la mision [mission tasks]). Para superarlas, debes conseguir un
ndmero minimo de créditos en fotos (ver balance), varias fotos de
encargo y el momento cumbre de cada fiesta.

La mision

Observa a todos los famosos que se cruzan en tu camino o pasan
por delante de tu objetivo. Si se comportan de manera
sospechosa (sea solos o con alguna pareja, pero en cualquier
caso de una manera que tenga valor periodistico), es hora de
sacar la camara. En cada mision debes obtener el nimero
requerido de créditos. En la pantalla hay un marcador que indica
los créditos que has acumulado hasta el momento (ver créditos).

Resumen de mision en el
bar de Fernando

2. balance

1. objetivos de la mision

La camara

La cadmara muestra si el famoso en cuestion resulta muy
interesante para tus clientes —los editores de “exclusive”—. El




nimero de “estrellas” [stars] (ver factor de estrellas del famoso
[Star-Hot-Factor]) que aparecen en la camara revela también si
obtendras mas o menos créditos por una foto valida del famoso en
cuestion (ver valor del motivo [motif valuel). Aseglrate de que el
motivo se ve con claridad y estas lo bastante cerca, pero no te
aproximes demasiado, porque de lo contrario no obtendras
créditos por la foto, por alejarse de las directrices de los editores.
En todos los casos, las imagenes deben ser claras y definidas.
Algunas acciones requieren ademas que las fotos se hagan desde
delante. La camara te mostrara si el motivo esta bien encuadrado
y es valido. Para ello el area de enfoque se tefira de verde o de rojo
(ver zona de enfoque [focus area] de la cdmara). Pero esto no es
todo lo que puede hacer tu cdmara, puesto que también emitird un
sonido de advertencia cuando esté ocurriendo algo interesante en
tus proximidades. Los famosos siempre repiten sus acciones

Funciones de la camara

1. créditos

—— 2. factor de estrellas del famoso
(interés popular del famoso]

3. valor del motivo
4. zopa de enfoque de la camara
— 5. recuadro de mision

W 40 / 100



varias veces. Asi que tdmate el tiempo que necesites para buscar
la posicion idénea para sacar la foto... aunque no con la camara
activada (Nota: de lo contrario, podrian descubrirte). Si te demoras
demasiado, puede que tus competidores te arrebaten la fotografia,
en cuyo caso perdera todo el valor.

También puedes usar el zoom de la cdAmara para ampliar el motivo.
Sin embargo, esto le restara algunos créditos a la fotografia,
puesto perdera calidad. Lo ideal es usar el zoom para observar a
las estrellas y a sus guardaespaldas desde lejos y averiguar qué
famosos son los mas interesantes en términos de créditos.

Fotos de encargo

De vez en cuando, tu mentor, el antiguo paparazzi Fernando,
tendra un encargo para ti. Recuerda que debes cumplir con estos
encargos ademas de obtener los créditos necesarios para la
mision. Los objetivos de la mision actual y tu grado de éxito en ella
se indican en tu PDA (ver PDAJ, que se abre cada vez que Fernando
te envia un nuevo
mensaje. Durante la
: mision, el recuadro de
quex | | mision [mission ticker]
T stpment o Fte te indicard doénde se
encuentra tu objetivo
(ver  recuadro  de
misién). Si quieres
saber como marcha la
mision actual, también
puedes abrir la PDA
usando el teclado (ver
menu de controles).

TARGET. 0 7 3000, C

Tu PDA
[con la mision actual y sus objetivos]

Guardaespaldas

Acercarse lo suficiente a la accion para conseguir la cantidad
suficiente de créditos suele acarrear cierto peligro, puesto que a los
famosos no les gusta que los “incordien”. Al principio nadie sabra




que eres un paparazzi, y
la gente te tomara por un
invitado mas. Sin
embargo, si sacas la
camara y no logras
esconderla con la
suficiente rapidez, te
descubriradn. jEn este
caso, sera mejor que
corras, porque los

guardaespaldas v = .
algunos famosos iran a El indicador de alarma
por til Pero no te 1. indicador de alarma

preocupes, posees una
excelente resistencia y eres capaz de correr como un gamo. Un
indicador en pantalla indica si hay algo que te amenaza y desde qué
direccion (ver indicador de alarma [alarm display]).

Si tu perseguidor se te acerca demasiado, puedes volverte y cegarlo

con el flash de la camara para conseguir unos segundos de
respiro...

JUGAR

Las siguientes paginas contienen informacion sobre las funciones
y los controles del juego. Lee cada parrafo con detenimiento antes
de empezar a jugar, por favor.

MENU PRINCIPAL [MAIN MENU]

Continuar partida [Continue game]

Si hay alguna partida guardada, esta seccién estara disponible en el
menu principal. Si la escoges, se cargara la uUltima partida guardada.



Partida nueva [New game]

Si pulsas en “partida
nueva”, iniciards “ZOOM
CAZADORES DE EXCLUSIVAS”
y te veras transportado al
resumen de tu primera
mision, en el bar de
Fernando. Con esta seccion
inicias una campana nueva,
lo que significa que
cualquier otra que hubieses
empezado  previamente
queda cancelada.

El mend principal

Duelos [SHOOT OUT]

Abre el menu de seleccion de “Duelos”. Desde este menu puedes
jugar todas las veces que quieras las misiones desbloqueadas sin
necesidad de seguir la historia. Los duelos se realizan en las
localizaciones de las cinco primeras misiones.

Album de fotos [Photo Album]

El album contiene todas las fotografias que has sacado, ordenadas
por mision, incluidas las que no tienen valor de mercado. En
principio se muestran en formato pequeno, pero si haces clic sobre
ellas aparecen en tamano real. Cada misién puede incluir un
maximo de cien fotografias. Todas las que saques por encima de
este nimero no se guardaran. Cuando el dlbum esté lleno, el juego
te avisard para que puedas realizar una “limpieza” y hacer sitio
borrando las fotos que no te gusten. Las fotografias de todas las
misiones se almacenan en tu disco duro, en la direccién “C:\My
Files\ExozetGames\Zoom\MyPhotos\".

Cargar [Loading]

Haz clic en “Cargar” para abrir el menu de carga. A través de este
menu puedes reanudar cualquier partida anterior.




El menu de carga contiene todas las partidas guardadas, por orden
de antigiiedad. Esto incluye tanto las partidas guardadas
manualmente como las automaticas.

En este menl también puedes seleccionar los Guardados Rapidos
[Quick Save] (que se realiza pulsando F5 durante una mision). La funcién
de Carga Répida [Quick Load] se activa en el juego con la tecla F9.
Antes de cargar una partida guardada, el juego te preguntara si
quieres guardar la mision actual.

Guardar [Saving]

Para guardar una mision, primero debes salir al menu principal
usando la tecla Esc, y luego ir al menu de guardado.

En este podras guardar tu partida actual o sobrescribir partidas
guardadas anteriormente.

Opciones: {Empieza por configurar el juego!

Puedes acceder al menl de opciones [options menu] desde el
menu principal. EL mend de opciones te ofrece la oportunidad de
ajustar el juego a tu gusto. También te permite modificar ciertos
elementos de la configuracion, como el nivel de volumen, la
presencia de musica de fondo, etcétera.

Si te parece que la configuracion actual no ofrece la calidad gréfica
deseada o te dificulta el control, no dudes en modificarla. Algunos de
los cambios solo se activaran una vez que vuelvas a cargar el juego.

Créditos

Si haces clic en “Créditos”, podras ver una lista de las personas
que han participado en la creacién del juego para PC “ZOOM
CAZADORES DE EXCLUSIVAS™.

Salir

Si haces clic en “Salir” [Exit], cerraras el juego y saldras a
Windows. Aparecerd un pequeno recuadro en el que se te pedira
que confirmes la accion. De este modo tendras la oportunidad de
asegurarte de que has guardado la partida antes de salir.



CONTROLES

Haz clic en “Opciones” si quieres abrir el mend correspondiente.
Desde este menu puedes modificar los controles del juego. La
siguiente imagen muestra la configuracion de controles.

El juego se controla con el ratén y el teclado.

El control del personaje

Controlas a tu personaje usando el ratdon y el teclado. La
configuracion que aparece en Menu principal/Opciones/Controles
se aplica siempre.

Movimiento

Los controles predeterminados permiten a tu personaje caminar
hacia la izquierda (flecha izquierda o tecla A), hacia la derecha
(flecha derecha o tecla D], avanzar (flecha arriba o tecla W) y
retroceder (flecha abajo o tecla S). Para cambiar la direccion de la
mirada debes usar el ratéon. De este modo defines hacia donde
caminas.

El uso de la camara

Sacar la camara:
LLa cdmara se saca con un clic derecho del raton.

Tomar fotos:
Las fotos se toman con el botén izquierdo del raton.

El zoom:
El zoom se controla con la rueda del raton. Como alternativa, puedes
controlarlo con las teclas Ry F o las teclas O y 1 del teclado numérico.

Otros controles

También puedes hacer que tu personaje corra (tecla Mayus.). Esta
es la tecla definida para tal accion por defecto.



AYUDA TECNICA

)de Lunes a Sabado,
de 10.00 a 20.00
(excepto dias festivos) |

nobilis-ibericaldhelpdesk.es
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